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Merci dOav oir achetZ le Synth i V!

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le fonctionnement du Synth i V dOAturia , le
derni er dOune vaste gamme dOinstruments logici els incroyab lement rZalistes.

Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el des que possib le ! Au moment de IQachat du Synth i
V, un numZro de sZrie ainsi qu'un code dOactivation vous ont ZtZ envoyZs par e-mail. lls sont
requis pour effectuer le processus dOenregistrement en ligne

I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications  susce ptib les dOetre modifi Zes : Les inf ormations contenues dans ce manuel
sont supposZes stre correctes au moment de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e
le droit de chang er ou de modifi er les spZcifications sans prZavis ou l'obligation de mettre
jour 10Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT : Le logici el, lorsquOutilisZ avec un amplificateur , un casque ou des haut-
parleurs, peut produire des niveaux sonores susce ptib les de provoquer une perte dOaudition
permanente . NE PAS faire fonctionner de mani sre prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ
ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dDacou phenes, v euillez consulterun O RL.



| ntroduction
FZlicitations pour IOachat du Synth i vV dOArturia !

Depuis pres de 20 ans, la sociZtZ ARTURIA a ZtZ saluZe par les utilisateurs et les critiques
pour sa conce ption dOZmulations logici elles ~ la pointe de la technologi e des synthZtiseurs
analogiques  vZnZrab les du passZ. Du Modular V (200 4), ~ 100rigin (2010), au Matrix 12
V (2015), au Synclavi er V (2016) et au Buchla Easel V (2018), notre passion pour les
synthZtiseurs et la puretZ sonore a offert aux musici ens exig eants les meilleurs instruments
logici els pour la production audio professionnelle

Arturia cultiv e une passion pour IOexcellence et la prZcision. Elle nous a menZs " effectuer
une analyse prof onde de chaque aspect de IOEMSSynth i AKS et de ses circuits Zlectriques,
en modZlisant meme les chang ements de comportement au fil du temps. Nous nOawns pas
seulement ZmulZ le son et le comportement de cet instrument unique , mais nous avons
aussi ajoutZ un larg e Zventail de fonctionnalitZs qui aurai ent ZtZ inimaginab les ~ IO%oque
osle Synth i AKS original a ZtZ f abriquZ .

Le Synth i V fonctionne comme instrument virtuel autonome sur Windo ws et macOS, mais
aussi en tant que plug-in dans tous les princi paux formats de votre DAW. Il comprend une
fonctionnalitZ MID | Learn pour un contr™le facile et pratique de la plupart des paramstres,
et en plug-in, il permet Zgalement IQautomation de parametres pour un plus grand contr™le
crzatif .

En bref, le Synth i V dOAturia est le rZsultat de dZcenni es dOexpZrience dans la recrZation
des synthZtiseurs les plus emb IZmatiques du passZ. Nous espZrons qu'l apportera joie et
excitation v os crZations m  usicales !

LOZquipe A rturia
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1. Bl ENVENUE

1.1.L'histoire d'EMS

Electronic Music Studios (EMS), fabricant britannique de synthZtiseurs, a ZtZ fondZ en
1969 par Dr. Peter Zinovieff, Tristram Cary et David Cockerell. Zinovieff Ztait un homme

excentrique ayant un vif intZret pour IQinbrmatique . Ce derni er avait pour autre particularitZ

de pouv oir sOoffrir non pas un mais deux ordinateurs 12 bits, qu'il utilisera dans son studio
dOenregistrement ~ dom icile. De nos jours, possZder deux ordinateurs ne para’t pas
incroyab le, mais en 1960, il Ztait rarissime de dZtenir un ordinateur priv Z. E cette Zpoque , il
fallait se rendre dans un Ztablissement militaire ou univ ersitaire pour ne serait-ce que voir
un ordinateur , et la possibilitZ dOenutiliser un pour approf ondir un intZrst personnel tel que la
crZation musicale Ztait presque impossib le. Le prix de telles mach ines Ztant astronom ique,
elles furent immZdiatement  mobilisZes pour rZsoudre les prob lemes Cimportants E de
IOpoque ! En tenant compte de IQinflation, chacune des mach ines PDP8 Cbon marchZ
E de Zinovieff coZterait appro ximativ ement 150 000 dollars amZricains actuels (2019),
sans prendre en compte I0Zqupement supplZmentaire nZcessaire " la crZation et au
fonctionnement d'un studio de m usique Zlectronique

En plus dOstre un homme excentrique avec des moyens et un intZret pour |Oexploration
des utilisations musicales des ordinateurs, Zino vieff profitait aussi dOunrZseau dOindividus
talentueux. Nombre dOentre eux deviendront des ingZnieurs, des compositeurs et des
professeurs reconnus. Au cours de la dZcenni e suivante, Zinovieff sOassociera aux
cof ondateurs Tristram Cary (compositeur) et David Cockerell (ing Znieur) pour lancer EMS et
fabriquer de nombreux instruments de m usique inno  vants, excitants et particuli ers.

Avant de se confronter ~ des difficultZs financi eres et de faire faillite en 1979, la sociZtZ
donnera naissance ~ des synthZtiseurs parm i les plus emb IZmatiques et apprZci Zs de tous
les temps, dontlesV  CS 3, Synth i A, Synth i AKS et Synth i 100, entre autres.

1.1.1.E pro pos du Synth i AKS

En mai 1971,EMS a lancZ un synthZtiseur appelZ le Synth i A. Il sera suivi du Synth i AKS, un
Synth i A avec un sZquenceur de clavi er (CKS E- keyboard sequencer), en mars 1972. Les
Synth i A et AKS ont ZtZ coneus de la meme mani ere que le VCS 3, plus anci en (et plus cher).
La portabilitZ et le coZt relativ ement bas en ont fait un synthZtiseur populaire aupres des
amateurs qui ne pouv  aient pas se sOoffrir des 0 ptions plus coZteuses comme le M iniM oog.

Bien que populaire , il faut souligner que le Synthi A (et le Synth i AKS) avait son lot de
dZtracteurs. Certains experts et criiques le considZrai ent comme un jouet ayant des
oscillateurs  instab les et comme nOZtant pas assez fiab le pour une utilisation C sZrieuse
E.Suite ~ cela, EMS crZera la publicitZ imprimZe dZsormais cZlsbre CEvery Band Needs
a Synthi E (chaque grou pe a besoin dun Synthi). Dans cette derniere, est mentionnZ C
Chaque grou pe a besoin d'un Synth i. Certains grou pes en ont dZj~ un. Pink Floyd. The Who .
Yes. Fam ily. King Crimson. Curved Air. Led Zeppelin. Jethro Tull. Roxy Music. Hawkw ind.
Moody Blues. Fleetw ood Mac. Three Dog Night. Sly and the Fam ily Stone . Tonto's Expanding

HeadbandE pour n'en nommer que quelques-uns. E Cette publicitZ semb le tZmoigner du
caractere  pionni er, intrZ pide et sans complex e de l'entre prise . COZtait une entre prise qui
nOawit pas peur des approches tres originales, IZgerement inhabituelles et par fois
dZrang eantes de la rZsolution de prob lsmes comme la (superbe) matrice de broches ou
le profileur dynam ique (IZgerement dZroutant). Cet esprit novateur a touchZ le ciur de
nombreux musici ens et nous pensons que cOestpour cela que les produits EMS sont touj ours
tenus en si haute estime

L'indicateur le plus clair de lintZrst des synthZtiseurs EMS est peutetre le fait que, au
moment dZcrire ces lignes, les modeles Synth i AKS vintag e bien entretenus ont ZtZ vendus
en ligne pour 20 000 USD environ !Une somme astronom ique pour une technologi e vieille
de pres de 50 ans.

&8 ) (TOEF( ™)



1.1.2.E pro pos de la matrice de broches

LOune des fonctionnalitZs les plus caractZristiques des Synthi A/AKS et dOautres
synthZtiseurs EMS est la Matrice de broches.

La Matrice de broches permettra ~ EMS de rZgler le problsme de la fabrication d®un
synthZtiseur dans un facteur de forme portab le et compact sans le cozt et le dZsordre visuel
crZZ par des c%obes patch. En concentrant toutes les prises dOentrZe et de sorti e dans une
grille compacte , il nOZtaitplus utile de placer ces derni eres sur tout le panneau avant. En plus
de IOergonom ie amZliorZe (les potentiometres  nOZtaknt pas couv erts de c%ohbes et donc plus
faciles " atteindre), la taille du systeme pouv ait «tre rZduite pour rentrer dans une v alise !

Alors que le synthZtiseur comporte un nombre assez restreint de modules (oscillateurs,
filtres, enveloppes, etc.), la possibilitZ de patcher librement ces modules donne aux
utilisateurs  une vari ZtZ incroyab le de sons allant des formes dOonde de base filtrZes ~ des
paysag es sonores Ztrang ers g Znialement complex  es.

1.2. LOingrZdient secret dOA rturia: T AE"

TAE" (True Analog Emulation) est la technologi e dOAturia dZdiZe ~ la reproduction

numZrique des circuits analogiques utilisZs dans les synthZtiseurs vintag e. Les algorithmes

du logici el de TAE" sont le rZsultat dOune Zm ulation par faite dOun Zqui pement analogique

COestpourquoi le Synth i V offre une qualitZ sonore sans prZcZdent, tout comme tous les
synthZtiseurs virtuels A rturia.

TAE" combine les plus grandes av ancZes dans les diffZrents domaines de la synthese :
1.2.1. Des oscillateurs sans aliasing

Les synthZtiseurs numZriques standards  produisent de IQaliasing dans les hautes
frZquences, surtout lorsquOon utilise la Modulation de larg eur dOimpulsion (PWM - Pulse
Width M odulation) oulaM  odulation de frZzquence (FM - F requency M odulation).

La technologi e TAE" permet la gZnZration dOoscillateurs totalement dZpourvus dOaliasing
dans tous les contextes (PWM, FM,E) et sans surcharg e du processeur.

Le spectre de frZquence linZaire
dOun synthZtiseur logici el actuel
bien connu

Le spectre de frZquence linZaire
dBun oscillateur modZlisZ av  ec
TAE"

1.2.2. Une meilleure reproduction des formes dOondes dOun oscillateur
analogique

Les formes dOondes produites par les oscillateurs des synthZtiseurs —analogiques — sont
affectZes par la prZsence dOun condensateur dans les circuits. La dZcharg e dOun
condensateur entra’ne une IZgere Ccourbure Edans la forme dOonde originale (notamment

pour les formes dOondes dent de scie, triangulaire et carrZe). La technologi e TAE" re produit
le rZsultat de cette dZcharg e de condensateur dans le logici el.

808 ) (0 (™



Voici un graph ique dune forme dOonde provenant dOinstruments matZri els ZmulZs par
Arturia, suivis dOuninstrument ZmulZ par TAE™ dOAturia. Comme vous pouv ez le voir, les
formes dOondes sont assez semb lables et sont Zquitab lement dZformZes par un filtrag e
passe-haut et passe-bas.

ReprZsentation temporelle de la ReprZsentation temporelle de la
forme d'onde "dent de sci  e"d'un forme d'onde "dent de sci  e"
synthZtiseur matZri el re produite par T AE”

1.2.3. Facteurs su pplZmentaires

Le fonctionnement des oscillateurs analogiques des Zquipements vintag e Ztait souv ent
instab le. Leurs formes dOonde diffZrai ent 1Zgerement dOune pZriode ~ IQautre et le point
de dZpart de chaque pZriode (en mode Trigg er) pouv ait varier selon les chang ements de
tempZrature et les conditions environnementales. Ces Cprob lsmes Ede stabilitZ Ztaient en
grande parti e responsab les du son Cchaud Etres apprZci Z de nombreux synthZtiseurs. TAE"
re produit prZcisZment |QinstabilitZ inhZrente aux oscillateurs vintag e, procurant un son plus
gras et C gros E qui capture la magi e des synthZs vintag  e.

1.3. Laversion A rturia de 'lEMS Synth 1 AKS

Le Synth i V imite le Synth i AKS original et comporte toutes les fonctionnalitZs qui font du
Synth i AKS un instrument unique et tant apprZci Z. Cela dit, nous nOawns pas ZmulZ toutes
les fonctions sans chercher ~ comprendre et sans les adapter ~ un contexte moderne .
Dans certains cas, nous avons retirZ des fonctions qui nOawient pas de sens dans un
environnement  logici el. Dans dOautres cas, nous avons ajoutZ des fonctionnalitZs  qui
amZliorent |Oergonom ie et le potenti el sonore de IQinstrument original. Cela a ZtZ fait avec le
plus de gozt possib le, afin de conserv er le son et |IOexpZrience dOutilisation de IQinstrument
original.

Ce que nous av ons enle vZ:

¥ La parti e de contr™le qui long e le haut de IQinstrument et qui comprend plusi eurs
entrZes et sorti es ainsi que le VU-metre . Cette parti e nOestpas nZcessaire puisque
toutes les entrZes, sorti es audio et mesures sont gZrZes par votre inter face audio
et/ou logici el de m usique .

¥ Le module Input Level pour intZgrer des sources de modulation externes. |l
nOaplus dutilitZ puisque le MID1 CC peut servir "~ automatiser presque tous les
paramstres du plug-in.

¥ LOemplacement pour carte du programmateur C Presto patch E : nOaura pas
dutilitZ ici puisque les patchs peuv ent «tre mZmorisZs sur IOordinateur.

g8 ) (T0&F( ™)



Ce que nous av  ons aj outZ :

¥ Un interru pteur de quantification  pour tous les modules dOoscillateurs, vous
permettant dOQ@ccrocher Efacilement les oscillateurs ~ la note la plus proche sur

la gamme chromatique

Synchronisation entre les deux prem iers oscillateurs.

Un module Sample & H  old completav ec f onctions Sync et Sle  w Lim iter.
Jusqud” quatre v oix de poly phoni e.

K OK K K

aux contr™les sur v otre contr™leur MID |.

¥ Une parti e CAdvanced Features Eavec de nombreuses fonctionnalitZs puissantes

et modernes dont :
1 Cing enveloppes multi-Ztag es pouv ant stre assignZes
les paramstres du plug-in.
1 La possibilitZ dOutiliser la vZlocitZ MIDI, la molette de mod.
|Qaftertouch comme des sources de modulation.

Un sZquenceur 32 pas.

Un LFO synchronisab le.

Contr™le de grou pe (niv eau macro) sur les modulations.

Contr™les de j oystick av ancZs pour C animer E les mouv  ements.

N

puissants (re verb, chorus, phaser etc.).

0: Une autre grande diffZrence , qui pourrait vous semb ler anodine mais qui est essenti elle aux
utilisateurs  du Synth i AKS physique vintag e : vous pouv ez sauv egarder vos crZations sous forme de
prZsZlections ! Cette option sera horrib le pour les puristes, puisque chaque performance devrait stre
unique et impossib le ~ reproduire ~ IOidentique. Une fois que vous avez fini de jouer, vous dZmontez
votre patch et vous recommencez le lendemain avec un esprit et un Synth i V frais. Cela vous aide "~

garder des qualitZs de conce ption sonore au top niveau. DOautre part, I'option de sauv egarde ravira
les compositeurs et les conce pteurs sonores : ils peuvent dZsormais crZer une bib liotheque de leurs
moments les plus crZatifs et les intZgrer instantanZment ~ une composition. fvidemment, la fason
dQuitiliser le Synth iV v ous re vient enti srement !

&0&
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Fonction dOassignation MID | pour assigner facilement les paramstres ~ |OZcran

presque tous

Une parti e effets perfectionnZe avec le routag e flexib le et dix effets



2. ACTIVATION ET PREMI ERS PAS

Le Synth i V fonctionne sur des ordinateurs Zqui pZs de Windows 7 ou plus rZcent et de
macOS 10.10 ou plus rZcent. Il est possib le dOutiliser IQinstrument en version autonome
ou en tant quOinstrument Audio Units, AAX, VST2 ou VST3 dans votre Poste de trav ail
audionumZrique (Digital A udio W orkstation - D AW).

2.1. Activ er la licence du Synth iV dOArturia

Une fois que le Synth iV a bien ZtZ installZ , I’Ztape suiv ante consiste " activ er la licence de
IQinstrument. 11 sOagitdOunprocessus simple qui requi ert un autre logici el : [OAturia Softw are
Center.

2.1.1. LOAturia Softw are C enter (A SC)

Si vous nOawz pas encore installZ I0/C, veuillez vous rendre sur cette page web : Arturia
Updates & Manuals

Cherchez |OAturia Softw are Center en haut de la page, puis tZIZcharg ez la version du
programme  dQinstallation dont vous avez besoin selon votre systtme (macOS ou Windo ws).

Une f ois que le logici el estinstallZ :

Lancez IOArturia Softw are C enter (A SC)

Connectez-v ous " v otre compte A rturia

Faites dZfiler la parti e My products de IDA SC

Cliquez sur le bouton A ctiv ate et suiv ez les instructions

K K K K

Etvoil™ !
2.2. Le Synth iV en tant que plug-in

Le Synth i V est disponib le en tant que plug-in en formats VST, Audio Units (AU) et AAX pour
une utilisation sur tous les princi paux logici els DAW tels que Ableton, Cubase , Logic, Pro
Tools, etc. En utilisant le Synth i V comme plug-in, tous les routag es audio et MID I, ainsi que
les rZglag es de la taille de la mZmoire tampon, sont gZrZs par le logici el de musique h™te Si
vous avez des questions sur le charg ement et IOutilisation des plug-ins, veuillez consulter la
documentation de v otre logici el de m usique h™te .

|1 est possib le de charg er le Synth i V en tant quOinstrument plug-in dans votre logici el h™te,
et son inter face ainsi que ses rZglag es fonctionnent de la meme mani ere quden mode
autonome , mis " part quelques diffZrences :

¥ Le Synth i V va se synchroniser au tempo h™te/vitesse bpm de votre DAW, quand
le tempo estun f acteur

¥ Vous pouvez automatiser de nombreux  parametres ~ |Oaide du systeme
dOautomation de v otre D AW

&0& ) (TO& 0 (F(# ($&! &S
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¥ |l est possib le d'utiliser plus d'une instance du Synth iV dans un projet DAW (vous
ne pouv ez lancer qu'une instance du Synth iV en mode autonome)

¥ Vous pouv ez faire passer la sortie du Synth i V par nOimporte quel effet audio
su pplZmentaire disponib  le sur v otre D AW tel que les delay, chorus, filtres, etc.

¥ Vous avez la possibilitZ de router les sorti es audio du Synth i V de mani sre plus
crZativ e dans votre DAW ~ |Daide du systrme de routag e audio propre " votre
DAW.

2.3. Configuration initiale pour une utilisation autonome

Si vous voulez vous servir du Synth iV en mode autonome , vous devrez paramZtrer votre
instrument et vous assurer que les signaux audio et MID| sont correctement transm is
au logici el. E moins dOeffectuer des chang ements importants sur votre ordinateur , il ne
sera pas utle de recommencer ce paramZtrag e. Ce processus est quasiment identique
sur les ordinateurs Windo ws et macOS, mais dans un souci de clartZ , nous les dZcrirons
sZparZment.

I: Cette parti e ne sOapplique quOaux lecteurs prZvoyant d'utiliser le Synth i V en mode autonome . Si
vous comptez vous servir du Synth i V en tant que plug-in sur un logici el de musique h™te vous pouv ez
passer cette parti e sans prob lsme (v otre logici el de m usique h™te g ere ces aspects).

2.3.1. Utilisateurs W ind ows : A udio M idi Settings

Un menu dZroulant est disponib le en haut
rZvZler ce qui suit :

gauche de la fenstre du Synth i V. Cliquez pour
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SZlectionnez Audio Settings pour faire remonter la fenstre suivante (notez que ce menu
nOest disponib le quOen utilisant le Synth i V en mode autonome) :

Audio MID | Settings dans W indo ws

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:

¥ Device vous permet de choisir le pilote audio et le pZriphZrique qui va gZrer la
lecture du Synth i V. 1l peut sOagir du pilote de votre ordinateur tel que Windo ws
Audio, ou dOun pilote ASIO. Selon votre sZlection, le nom de votre inter face
matZri elle de vrait appara’tre dans le champ

¥ Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner quelle sorti e disponib le
sera utilisZe pour router IQaudio hors de IQinstrument. Si IOappareil sZlectionnZ nda
que deux sorti es, seules deux options appara’tront ici. Si votre appareil comporte
plus de deux sorti  es, vous pourrez choisir une paire de sorti es spZcifique

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio
quOutilise v otre ordinateur pour calculer le son.

0:Une mZmoire tampon plus grande signifi e une charg e CPU plus faible car l'ordinateur dispose de
plus longues pZriodes de temps pour traiter les commandes et moins dinterru ptions, mais cela peut
entra’ner une latence perce ptib le entre IOenbncement dOunetouche et le rZsultat entendu (un prob lsme
Zvident quand on joue d'un instrument). Un tampon plus petit implique une latence plus faible entre
la pression dOunetouche et le fait dOentendre la note, mais une plus grande charg e sur votre CPU. Un
ordinateur rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon de petite taille
(256 ou 128) sans prob lsmes audio . Cependant, si vous entendez des bruits parasites (Cpops Eet Cclics
E)ou artZf acts, essayez dOaugmenter la taille du tampon pour obtenir une lecture fluide . Le temps de
latence est affichZ enm illisecondes " droite de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. Les options
listZes ici dZ pendront de la capacitZ dev ~ otre inter face audio matZri elle.

0: Presque tout matZri el audio peut fonctionner
"~ la plupart des applications, y compris au Synthi V. Des frZquences dZchantillonnag e plus ZlevZes
imposent des charg es plus importantes sur le CPU, nous recommandons donc de rester ~ 44,1 ou
trav ailler ~ des frZquences

44,1 ou 48 kHz, ce qui est parfaitement adaptZ

48 kHz, © moins que des exigences particuli sres ne vous obligent
d'Zchantillonnag e ZlevZes.
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Le bouton Show Control Panel passera au panneau de contr™le du systeme , quel
que soit le dispositif audio sZlectionnZ

Play Test Tone effectue un simple test de sonoritZ pour vous aider ~ rZgler les
prob lemes audio . Cette fonctionnalitZ peut servir ~ confirmer si IOinstrument est
correctement  routZ ~ votre inter face audio et si IQaudio est lu au bon endroit (vos
haut-parleurs ou v otre casque par ex emple).

Tempo vous permet de dZfinir le tempo du sZquenceur du Synth i. En utilisant le
Synth i comme un plug-in dans un logici el de musique h™te IQinstrument obti ent
des inf ormations sur le tempo de la part de v otre logici el h™te.

Vos appareils MID | connectZs appara’tront dans la parti e MID | Devices . Notez
que cet affichag e nOestdisponib le que si les pZri phZriques MID | sont prZsents sur
votre ordinateur. Pour dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter les
donnZes MID | dOunappareil que vous souhaitez utiliser. Notez que vous avez la
possibilitZ de sZlectionner plus d'un dispositif MID | si vous voulez utiliser le Synth i
V ” partir de plusi  eurs contr™leurs.

2.3.2. Utilisateurs macOS : A udio MID | Settings

Un menu dZroulant est disponib le en haut ~ gauche de la fenstre du Synth i V. Cliquez pour
rZvZler ce qui suit :

SZlectionnez Audio Settings pour faire remonter la fenstre suivante (notez que ce menu nOest
disponib le quOen utilisant le Synth iV en mode autonome) :
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Audio MID | Settings dans macOS

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les :

¥ Device vous permet de choisir le pilote audio et le pZriphZrique qui va gZrer la
lecture du Synth i V. Il peut sOagir du pilote de MacOS tel que CoreA udio, ou dOun
pilote ASIO. Le nom de IQinterface de votre Zqui pement devrait appara’tre dans
ce champ . En dessous de la sZlection du pZriphZrique , se trouv e un deuxi *me
menu dZroulant qui liste les sorti es disponib les du dispositif sZlectionnZ . Si
|Oappareil  sZlectionnZ n'a que deux sorties, seules ces deux derni eres
appara’tront en option ; si votre appareil a plus de deux sorti es, vous pouv ez
sZlectionner une paire spZcifique que v ous souhaitez utiliserav ec le Synth V.

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio
quOutilise v otre ordinateur pour calculer le son.

0:Une mZmoire tampon plus grande signifi e une charg e CPU plus faible car l'ordinateur dispose de
plus longues pZriodes de temps pour traiter les commandes et moins dinterru ptions, mais cela peut
entra’ner une latence perce ptib le entre IOenbncement dOunetouche et le rZsultat entendu (un prob lsme
Zvident quand on joue d'un instrument). Un tampon plus petit implique une latence plus faible entre
la pression dOune touche et le fait dOentendre la note, mais une plus grande charg e sur votre CPU. Un
ordinateur rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon de petite taille
(256 ou 128) sans prob lsmes audio . Cependant, si vous entendez des bruits parasites ou des artZf acts,
essayez dOaugmenter la taille du tampon jusquO" obtenir une lecture fluide sans dZfauts. Le temps de
latence est affichZ enm illisecondes " droite de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle 10audio est envoyZ hors de IQinstrument. LOgtion
listZe ici dZ pendra de la capacitZ dev  otre inter face audio matZri elle.

0: Presque tout matZri el audio peut fonctionner 44,1 ou 48 kHz, ce qui est parfaitement adaptZ
"~ la plupart des applications, y compris au Synthi V. Des frZquences dZchantillonnag e plus ZlevZes
44,1 ou
48 kHz, sauf si vous avez une exigence spZcifique pour trav ailler ~ des frZquences dZchantillonnag e

imposent des charg es plus importantes sur le CPU, nous recommandons donc de rester

ZlevZes.
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¥ Play Test Tone effectue un simple test de sonoritZ pour vous aider rZgler les
prob lemes audio . Cette fonctionnalitZ peut servir ~ confirmer si IOinstrument est
correctement  routZ " votre inter face audio et si IQaudio est lu au bon endroit
(comme v os haut-parleurs ouv  otre casque).

¥ Tempo vous permet de dZfinir le tempo du sZquenceur du Synth i. En utilisant le
Synth i comme un plug-in dans un logici el de musique h™te IQinstrument obti ent
des inf ormations sur le tempo de la part de v otre logici el h™te.

¥ Vos appareils MID | connectZs appara’tront dans la parti e MID | Devices . Notez
que cet affichag e nOestdisponib le que si les pZri phZriques MID | sont prZsents sur
votre ordinateur. Pour dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter les
donnZes MID | dOunappareil que vous souhaitez utiliser. Notez que vous avez la
possibilitZ de sZlectionner plus d'un dispositif MID | si vous voulez utiliser le Synth i
V “ partir de plusi  eurs contr™leurs.

2.4. Testez le Synth V!

Maintenant que le Synth iV est o pZrationnel, f aisons un petit tour d'essai !

Si ce nOestpas dZj" fait, lancez le Synth i V en plug-in ou comme instrument autonome . Si
vous disposez d'un contr™leur MID | configurZ , servez-vous-en pour jouer des notes sur le
Synth i V. Si ce nOestpas le cas, servez-vous de votre souris pour jouer des notes sur le clavi er
~1OZcran.

Les fleches gauche et droite en haut de la fenetre de IQinstrument vous permettent de passer
en revue toutes les prZsZlections disponib les sur le Synth i V. Essayez dOenjouer quelques-
unes jusqud~ en trouv er une ~ votre gozt. Une fois trouv Ze, ajustez quelques contr™les

IO0Zcran pour voir comment ils affectent le son. Le Joystick, par exemple , sera toujours
assignZ pour les prZsZlections dOusine. Essayez donc de le mani puler pour voir la mani sre
dont il affecte le timbre de votre prZsZlection. NOhZsitez pas "~ ajuster les parti es Filter
Oscillator et En  velo pe Shaper puisquQelles serv  ent dans la plu  part des patchs.

Jouez librement sans vous prZoccu per de la modification des prZsZlections. Toute action
de sauv egarde (expliquZe plus tard dans ce manuel) ne peut otre effectuZe que par vous,
aucun risque donc de mettre la pagaille dans les prZsZlections d'usine du Synth iV.

Si vous stes " lOaiseavec le fonctionnement de la matrice de broches ou si vous avez dZj"
utilisZ un Zqui pement EMS Synth i par le passZ, nOhZsitez pas ~ aller plus loin. Essayez de
modifi er IOune des prZsZlections en en chang eant le routag e. Il est possib le dOaputer des
broches en cliguant sur des points ouverts de la matrice . Pour retirer une broche , cliguez
droit dessus. Si vous vous sentez d'humeur tZmZraire , essayez de retirer toutes les broches
etde crZerunnouv eauson partirderi  en!

E ce stade , nous pouv ons term iner la configuration et le test. Nous espZrons que vous avez
pris un bon dZpart. Le reste du manuel vous aidera " parcourir toutes les fonctionnalitZs du
Synth i V, parti e par parti e. Une fois votre lecture term inZe, nous espZrons que vous aurez
compris toutes les fonctionnalitZs du Synth i V et que vous saurez |Outiliser pour crZer de la
m usique sensationnelle !
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3. LOINTERFACE UTILIS ATEUR

Ne vous laissez pas berner par sa petite taille et son aspect am usant, le Synth i V est un
synthZ ultra puissant ! 1l est dotZ de nombreux modules servant ~ gZnZrer et ~ sculpter
des sons, et comporte une matrice pour arrang er ces modules d'un nombre incalculab le
de fasons. Nous sommes persuadZs qu'il est assez riche pour divertir les passionnZs de
conce ption sonore pour longtemps !

Ce chapitre va commencer par une prZsentation de IQinterface utilisateur du Synth i V. Elle
vous donnera une idZe de la mani ere dont IOinstrument est organisZ , en vue de trouv er ce
que vous cherchez. LOobjectif est de dZfinir la mani sre dont IQinterface a ZtZ pensZe . Nous
nous plong erons plus prof ondZment dans la descri ption du panneau princi pal et de ses
modules dans le chapitre suiv ant.

3.1. PrZsentation exhaustiv. e

Le Synth i V est clairement subdivisZ en trois parti es comme le montre IQillustration ci-dessus.

¥ La barre doutils (haut) : cOestici que vous remplissez les t%oches adm inistrativ es
telles que la navigation, le charg ement et la sauv egarde des prZsZlections,
la modification ~ de diffZrentes installations et configurations de parametres,
|Qajustement des assignations MID | et I0acces aux fonctionnalitZs avancZes du
Synth i V. La parti e suiv ante de ce chapitre est consacrZe " la barre d'outils.

¥ Le panneau (milieu) : vous y passerez probab lement la plupart de votre temps
en utilisant le Synth i V.1l conti ent une re production dZtaillZe du panneau complet
du Synth i A : potentiometres, interru pteurs, indicateurs lum ineux, joystick et la
matrice de broches, bien szr. Le CKS E (Keyboard Sequencer - sZquenceur
de clavi er) du clavi er virtuel se trouv e en bas du Panneau. Ce panneau et le
sZquenceur de clavi er seront passZs enre  vue dans les prochains chapitres.

¥ La barre dOoutils infZri eure : cette parti e fournit un acces rapide " un certain

nombre de parametres importants et " des informations telles que IOutilisation du

CPU, le mode de poly phoni e et le canal MID | sZlectionnZ . La fin de ce chapitre

sera consacrZe " la barre dOoutils infZri eure .
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3.2. La barre d'outils

La barre dOoutils longe le haut de IQinstrument et donne acces ~ de nombreuses
fonctionnalitZs  utiles comme le menu Synth i V, la navigation des prZsZlections, le mode C
avancZ E du Synth iV et diffZrentes f  onctions dOassignation MID 1.

3.2.1. Le menu Synth iV

Cliquer sur la case Synthi V dans le coin supZrieur gauche de la fenstre ouvre un menu
dZroulant (montrZ ci-dessous) et v ous donne acces " neuf f onctionnalitZs importantes.

¥ Save : Cette option Zcrasera la prZsZlection actuellement charg Ze pour la
remplacer par les chang ements apportZs. Si vous voulez sauvegarder la
prZsZlection actuelle sous un autre nom, servez-vous de IO@tion CSave As... Eci-
dessous.

¥ Save AsE Vous permet de sauvegarder une prZsZlection sous un autre nom.
Cliquer sur cette option rZvele une fenstre dans laquelle vous pouv ez renommer
la prZsZlection et entrer des inf ormations la concernant.
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0: Le systtme de navigation puissant dOAturia vous donne la possibilitZ de sauv egarder bien plus
que le nom dune prZsZlection. Par exemple , il est possib le dOentrer le nom de IOAteur , de sZlectionner
une Banque et un Type, de sZlectionner des balises qui dZcriv ent le son, et meme de crZer vos
pro pres Banques, Types et CaractZristiques. Ces informations peuv ent stre lues par le navigateur de
prZsZlections et servent ~ chercher les banques de prZsZlections ultZri eurement. Vous pouv ez meme
saisir du texte dans le champ Comments pour fournir une descri ption plus dZtailZe dOunson. Ceci peut
vous souv enir d'un son ou ~ donner un contexte ~ dOautres utilisateurs du Synth i V avec
lesquels v ous collaborez.

vous aider

¥ Import Preset : Cette commande vous permet dOimporter un fichier de
prZsZlection, qui peut stre une prZsZlection unique ou une banque complste de
prZsZlections.
¥ Export Menu : 1l existe deux mani eres dOexporter des prZsZlections :en tant que
prZsZlection unique ou que banque
1 Export Preset : Il est pratique dOexporter une seule prZsZlection

lorsque vous voulez la partag er avec quelqu'un dOautre. Le chem in par
dzfaut ~ ces fich iers appara’tra dans la fenstre CSave E,mais vous
pouv ez crZer un dossi er ailleurs si vous le souhaitez. La prZsZlection

sauv egardZe peut stre charg Ze de nouv eau
Preset .

1 Export Bank :Cette option peut servir
de sons ~

|0aide du menu I mport

exporter une banque complete
partir de IQinstrument, ce qui est utile pour sauv egarder et

partag er des prZsZlections. Les banques sauv egardZes peuv ent stre

charg Zes de nouv eau av ec |Ogtion du menu  Import P reset .

¥ New Preset : Cette option crZe une nouv elle prZsZlection avec les rZglag es par
dZfaut sur tous les parametres. COestun bon point de dZpart si vous voulez crZer

un nouv eau son " partir de ri en.
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¥ Resize Window : La fenstre du Synth i V peut otre redimensionnZe de 50 % °
200 %de sa taille dOorigine, sans ajout dOartefacts visuels. Sur un Zcran plus petit
tel que celui dOun ordinateur portab le, vous pourri ez souhaiter rZduire la taille
de IOinterface afin quOelle ne dom ine pas IOaffichag e. Sur un Zcran plus grand ou
secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour obtenir un meilleur apereu des
contr™les. |ls fonctionnent de la meme mani ere quel que soit le niveau de zoom,
mais les plus petits peuv ent stre plus faciles = voir si la fenetre est suffisamment
agrandi e.

¥ Audio Settings : (disponib le uniquement en mode autonome) Vous y gZrez la
fason dont IQinstrument transmet IOaudio et reeoit le MIDI. La parti e Audio MID |
Settings v ous donne des inf  ormations "~ ce sujet.

I:Le menu Audio Settings est disponib le uniquement quand le Synth iV est en mode autonome .En
utilisant |Oinstrument comme  plug-in, le logici el h™te gere tous les parametres dans ce menu dont le
routag e audio et MID |, les rZglag es de la mZmoire tampon, et plus encore

¥ Tutorials : Le Synth i V pro pose des tutori els qui vous prZsentent les diffZrentes
fonctionnalitZs  de IOinstrument. SZlectionnez 10un dOentre eux et obtenez des
descri ptions Ztape par Ztape pour exploiter au maxim um les fonctionnalitZs du
Synth i V.

¥ Help : Cette parti e fournit un lien pratique vers les pag es du manuel utilisateur
et de la FAQ du Synthi V sur le site internet dOAturia. Notez quOune connexion
internet sera nZcessaire pour accZder " ces pag es.

¥ About : COestici que vous visualisez la version du logici el Synth i V ainsi que la liste
de ses dZ velo ppeurs. Cliquez de nouv  eau sur la fenstre A bout pour la fermer.

3.2.2. Parcourir les prZsZlections

Le Synthi V est pourvu de nombreuses prZsZlections dOusine de haute qualitZ et nous
espZrons que vous crZerez les v™tres. Pour vous aider " trouv er facilement et rapidement
la prZsZlection qui vous convient parm i le grand nombre disponib le, nous mettons ~ votre
disposition  notre puissant navigateur de prZsZlections qui est dotZ de nombreuses
fonctionnalitZs.

Les f onctions de navigation de la Barre dOoutils (ci-dessus) comprennent ce qui suit :

¥ Le Navigateur de prZsZlections (° gauche) ouvre et ferme ce derni er. La parti e
suiv ante de ce manuel le couvre en dZtail.
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¥ Le Filtre de prZsZlections (rZglZ ici sur CAll Types E)vous aide " rZduire votre
sZlection. Vous pouv ez, par exemple , limiter votre recherche pour nOinclure que
les prZsZlections contenant la balise Keys, Lead ou Pads afin de trouv er plus
rapidement ces sons. Pour utiliser cette fonctionnalitZ , cliquez sur cette parti e
pour ouvrir un menu dZroulant et choisissez une prZsZlection dans les diffZrentes
catZgori es (CKeys E,CLead E,CPads E,etc.). Cela aura pour effet de charg er cette
prZsZlection et de rZgler le filtre pour quil vous montre uniquement les autres
sons balisZs. Vous pouv ez maintenant utiliser le Nom de la prZsZlection ou les
Ic™nes fleches pour passer en revue les options filtrZes. Pour rZinitialiser le filtre
et afficher toutes les options, ouvrez le menu et sZlectionnez nOimporte quelle
prZsZlection " partir du menu G A LLTYPESE.

¥ Le Nom de la prZsZlection est listZ ~ c™tZde la barre doutils (C Poette E sur
IOimage ci-dessus). Cliquer sur le nom rZvele un menu dZroulant contenant
dOautres prZsZlections  disponib les. Cliquez sur un nom pour charg er cette
prZsZlection ou cliquez en dehors du menu pour le fermer.

¥ Les ic™nes Fleches pour choisir la prZsZlection prZcZdente ou suivante dans la
liste filtrZe . Cela revient ~ cliquer sur le nom de la prZsZlection et~ sZlectionner
'option suiv ante dans la liste , mais en un seul clic.

0:Les fliches Avant et Arriere peuv ent stre assignZes en MID I. Cela signifi e que vous pouv ez utiliser
les boutons sur votre Contr™leur MID | pour passer facilement en revue les prZsZlections disponib les
sans av oir recours " la souris.

3.2.3. AccZder aux f onctionnalitZs av ancZes du Synth iV

Le Synth i V nOestpas qu'une Zmulation tres prZcise de IOEMSSynth i classique .11 conti ent en
fait de nombreuses fonctionnalitZs puissantes et modernes que les crZateurs de m usique
dOaupurdOhui trouv eront tres utiles. Puisque nombre de ces fonctionnalitZs  avancZes
pourrai ent semb ler ~ contretemps sur un synthZtiseur vintag e comme le Synth i, nous avons
choisi de masquer les ZIZments modernes dans la parti e des fonctionnalitZs avancZes. Ainsi,
pour profiter de la sonoritZ authentique et pour une immersion dans le Synth i vintag e, il vous
suffit de nOutiliser que le panneau avant. SOilvous faut des fonctions modernes et puissantes
(comme les enveloppes multi-Ztag es, le sZquenceur pas " pas, les effets studio puissants, et
plus), aucun prob  leme : obtenez-les en un clic !

Les deux fleches vers le bas sur le c™tZ droit de la Barre doutils ouvrent la parti e des
fonctionnalitZs avancZes du Synth i V. Cette derni sre est amplement dZtaillZe dans la parti e
FonctionnalitZs av  ancZes de ce manuel.
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3.2.4. FonctionnalitZs MID |

E 10extreme droite de la Barre dOoutils, on retrouv e deux options associ Zes au MIDI. Une
ic™ne de connecteur MID | qui active et dZsactiv e le mode MIDI Learn et un menu MID I
controller configurations. C es deux sujets sont dZcrits en dZtail plus tard dans ce chapitre

3.3. La barre dOoutils infZri  eure

La Barre d'outils infZri eure long e le bas de IOinterface utilisateur du Synth i V et offre un acces
rapide ~ plusi  eurs parametres importants, ainsi quO" certaines inf ormations.

¥ Nom du parametre : Tout en passant la souris sur plusieurs contr™les ~ |OZcran
du Synth iV, le nom du parametre sera listZ ici. La valeur actuelle du contr™le est
listZe dans une inf  obulle qui appara”t ~ ¢™tZ du contr™le

¥ Matrix :Ce paramstre dZterm ine le fonctionnement de la Matrice de broches. En
mode Modern , la matrice de broches transfere par faitement les signaux, comme
elle le devrait thZoriguement. En mode Vintag e, la matrice se comporte comme
le vrai Synth i physique , oe la diaphoni e et la perte de signal se produisai ent entre
des broches v oisines sur les lignes ou les colonnes de la matrice

0: Le mode Vintag e offre aux utilisateurs |10expZrience complste du Synth i GmatZri el E,y compris
les prob Is'mes de diaphoni e et de perte de signal du dispositif d'origine . Cependant, si vous stes plus
intZressZ par les rZsultats sonores que par |OexpZrience de synthese vintag e, vous devriez peut-stre
laisser ce paramstre  rZglZ sur Modern . Ce faisant, IQinstrument se comportera dav antag e comme ce
quOon attend de Iui et laissera donc moins de place aux surprises. Bien szr, vous pouv ez passer d'un
rZglag e " 10autre et dZcider de IOo ption que v ous prZfZrez selon la prZsZlection utilisZe !

¥ Poly : Ce paramestre dZterm ine le mode de poly phoni e du Synthi V. RZglZ sur
Mono, le Synth i V se chang e en synthZtiseur mono phonique . RZglZ sur Poly 2,
Poly 3 ou Poly 4, linstrument devient un synthZtiseur poly phonique " deux, trois
ou quatre v 0ix.

¥ MID | Ch :Cette fenstre indique le rZglag e actuel du canal MID I. Cliquez dessus et
elle sOagrandira pour montrer une gamme complste de valeurs sZlectionnab les
(All, 1-16).

0:Par dZfaut, le Synth i V rece vra les donnZes MID | sur les 16 canaux MID I. Il est possib le de chang er
cela en sZlectionnant un canal spZcifique dans la barre doutils infZri eure . Par exemple , cette action sera
requise siv ous v oulez v ous servir d'un contr™leur externe pour utiliser plusi eurs instances du Synth V.
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¥ Bouton Panic : Appuyez sur ce bouton pour rZinitialiser tous les signaux MID | en
cas de notes C b loquZes E ou dOautres prob Ilsmes.

¥ CPU-metre :Le CPU-metre sert " surv eiller la quantitZ de CPU de votre ordinateur
utilisZe par 10instrument.

1:Si le CPU-metre  est ZlevZ, vous entendrez peuttre des bruits parasites pendant la lecture . Dans ce
cas, pensez ~ essayer dOaugmenter la taille de la mZmoire tampon audio . Vous trouv erez ce paramstre
sous la parti e Audio Settings en mode autonome , ou dans le menu des prZfZrences de votre logici el de

m usique h™te .

3.4. MID | Learn et C onfiguration

LOic™nede prise MID| " lextrme droite de la barre doutils place le Synthi V en mode
CMID| Learn E.Dans ce mode , tous les parametres  assignab les en MID| sont mis en
Zvidence et il est possib le dOassigner des contr™les physiques (sur votre contr™leur MID I)
aux contr™les de votre instrument ~ I0Zcran. Un exemple typique serait dOassigner une
vrai e pZdale dOexpression au contr™le Master Volume , ou un potentiometre  physique sur le
contr™leur MID 1 au potentiometre F requency du module F requency Oscillator.

Mode MID | Learn

Vous remarquerez que certains contr™les de IOimage ci-dessus apparaissent en roug e, alors
que dOautres sont en violet. Les contr™les violets ne sont pas assignZs alors que les roug es
le sontdZj ~~uncontr™le MID | externe
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3.4.1. Assigner /retirer des contr™les

Quand le mode MID| Learn est activ Z, cliquez sur un contr™le violet pour le sZlectionner.
Puis tournez un potentiometre , dZplacez un curseur ou appuyez sur un bouton sur votre
contr™leur MID I. Vos contr™les sZlectionnZs ~ 10Zcran passeront de violet ~ roug e, indiquant
qu'un li en a ZtZ Ztab lientre v otre contr™le physique et le paramstre ~ I0Zcran du logici el.

1 Pitch Bend est un contr™leur MID | rZserv Z qui ne peut pas tre assignZ ~ dOautres contr™les.

Une fenstre contextuelle appara’t, contenant diffZrents paramstres ajustab les et fournissant
des inf ormations su pplZmentaires sur la connexion nouv ellement C apprise E.

MID | C ontrol Setu p

3.4.2. Curseursdev aleur M in/Max

Par dZfaut, un contr™le physique couvrira la plag e complste du contr™le ~ 10Zcran (c'est-
“-dire de 0 ©~ 100 %). Les curseurs de valeur minimale et maximale vous permettent de
limiter la plage = autre chose que 0 % - 100 %. Par exemple , vous pouv ez faire en sorte
que le Master Gain soit contr™lable par un pZriphZrique de 30 % ~ 90 %. Pour ce faire,
dZfinissez Min ~ 0.30 et Max ~ 0.90. Votre contr™le ~ IOZcran sera dZsormais limitZ et le
volume ne pourra descendre sous les 30 % ni dZpasser les 90 %, quel que soit le rZglag e
de votre contr™le physique . COestires pratique pour vous assurer que vous ne baisserez ou
nOaugmenterez pas tro  p le son au cours dOune prestation.
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3.4.3. LOgtion de contr™le relatif

Une case "~ cocher nommZe Cls Relativ e Ese trouv e dans la fenetre MID | Control Setup.
Cochez cette case si votre contr™le MID | physique envoie des messag es MID | C relatifs
E.Ne la cochez pas si le contr™leur MID| envoie des messag es G absolus E (qui est le
comportement frZquent).

Un chang ement Crelatif Edit au dispositif rZce pteur d'augmenter ou de dim inuer sa valeur
actuelle . Le dispositif rZce pteur (le Synth i V dans ce cas) interpreste  cette commande comme

Caugmente/ dim inue ta valeur actuelle E.Ce type de contr™le est souvent implZmentZ sur
des potentiometres  Csans fin Eou C360 degrZs Equi n'ont pas dOarret immZdiat ~ la fin
de leur plag e. LOaantag e est que les potentiometres  physiques sont toujours synchronisZs

avec leurs contr™les ~ IOZcran. Cependant, tous les appareils physiques ne prennent pas en
charg e ce mode de fonctionnement, cOestpourquoi les deux options sont disponib les sur le
Synth i V.

0:11'y a deux types de messag es frZquents en utilisant des potentiomstres  MID | : Absolu et Relatif .
Le positionnement absolu envoie la position exacte du potentiometre  en tant que valeur numZrique
spZcifique  (cOest-"-dire G Regle la valeur ~ 54, 55, 56, etc. E) quand vous tournez le potentiomstre
sur votre contr™leur physique . Il sOagit de la mise en iuvre la plus courante et elle est presque
touj ours employZe lorsqu'on utilise des potentiometres avec des arrsts GimmZdiats Eaux extrZm itZs.
L'incon vZnient de cette mise en fuvre est que si vous modifi ez des prZsZlections, votre potentiomstre
physique et le contr™le ~ |OZcran ne seront plus GsynchronisZs Eet tourner le contr™le physique pourrait
faire passer brusquement le contr™le " IOZcran sur cette position.

3.4.4. Retirer ou C dZsapprendre E une assignation MID |

Cliquez sur le bouton Unassign pour dZconnecter ou CdZsapprendre ElOassignation MID |
d'un contr™le ~ 10Zcran.

3.4.5. MID I controller configurations

MID | controller
configuration

La petite fleche vers le bas situZe " |Oextrme droite de la barre dOoutils vous permet de gZrer
diffZrentes  configurations ~ dOassignations MID | pour contr™ler le Synth i V. Par exemple , si
vous disposez de plusi eurs contr™leurs physiques (un petit clavi er de Cconcert E,un grand
clavi er de Cstudio E,un contr™leur ~ pads, etc.), il est possib le de crZer un profil une fois pour
chacun dOeuxpuis de le charg er rapidement " partir d'ici. De ce fait, vous nOaurez pas " tout
rZassigner en MID | de puis le dZbut chaque f  ois que v ous chang ez dOZquipement.
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Une fois que vous avez crZZ un profil, vous pouv ez le sauv egarder , le supprimer , IQimporter
ou IOexporter " [Oaide des o  ptions dans ce menu.

Vos profils dOassignations MID | sont listZs en bas du menu dZroulant et le profil actuellement
actif est marquZ dOun V.

3.5. Le navigateur de P rZsZlections en dZtail

Le navigateur de PrZsZlections (montrZ ci-dessus) est IOendroit o» vous cherchez toutes les
prZsZlections du Synth i V. Ouvrez-le en cliquant sur le symbole de bib liotheque  (]||\) sur
la barre doutils. Pour le fermer et retourner sur IOZcran princi pal, cliquez sur la CX E qui
appara’t sur la Barre d'outils.

Pour lim iter les prZsZlections et vous aider " trouv er les sons dont vous avez besoin, vous
pouv ez entrer des mots clZs dans la barre de recherche ou cliquer sur |Ounedes balises
disponib les dans la colonne de gauche du navigateur.

Les rZsultats de votre recherche sont listZs dans la colonne du milieu. Vous pouv ez
facilement auditionner les prZsZlections affichZes en cliquant dessus et en utilisant un
clavi er MID | connectZ . 11 est possib le de trier les rZsultats de la liste de diffZrentes mani sres
en cliquant sur les en-tstes de colonnes directement au-dessus des noms des prZsZlections.
Si vous vous sentez dOlumeur spontanZe , cliquez sur le bouton Random en haut " droite
pour sZlectionner alZatoirement une prZsZlection de la liste de rZsultats. COestun moyen
rapide et am usant dOauditionner des sons sans devoir parcourir les ZIZments de la liste un °
un.

Des dZtails sur la prZsZlection actuellement choisi e sont listZs dans la colonne de droite .
Si vous aimez vraiment une prZsZlection, cliquez sur IQic™neciur dans le coin droit pour
marquer cette prZsZlection comme favorite . Cliquez une nouv elle fois sur IQic™neciur  pour
la retirer de vos favoris. Les options de sauv egarde et de suppression des patchs sont listZes
en bas de cette colonne

0: Les prZsZlections dusine ne peuvent stre ni modifi Zes, ni supprimZes, ni ZcrasZes. Seules
les prZsZlections C User E (gZnZrZes par des utilisateurs) peuvent stre supprimZes, ZcrasZes et
sauv egardZes sous un autre nom. Ceci peut stre fait en utilisant les boutons CDelete E,CSave Eou G
Save As Een bas de la colonne de droite . Si vous avez modifi Z une prZsZlection dOusine (Factory) et que
vous voulez la sauv egarder , vous devez sauv egarder votre prZsZlection modifi Ze sous un autre nom
(seule 1Option CSave As Eappara’t dans ce cas puisque vous he pouv ez ni supprimer ni Zcraser les
sons dOusine).
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4. LE PANNEAU DU SYNTHI V

4.1. Faeons d'en visag er les choses

E prem iere vue, certains utilisateurs pourrai ent se sentir submerg Zs par le panneau frontal

du Synthi V, mais il nOya rien ~ craindre ! Le Synth i AKS original comporte un panneau

frontal brillamment  disposZ qui organise les diffZrentes parti es de mani ere claire et intuitiv e.
Chaque fonctionnalitZ est dans sa propre case et ses contr™les sont placZs ~ pro xim itZ. Ils
sont clairement nommZs et les potentiomstres  ont meme des codes couleur pour vous aider
" savoir rapidement qui fait quoi. La matrice de broches au milieu peut semb ler imposante

mais une fois avoir fait connaissance ,vous la trouv erez beaucou p plus accessib le. Elle vous
procure la flexibilitZ incroyab le d'un synthZ modulaire dans un facteur de forme compact

sans av oir ~ s'emmeler dans les c%ob les patch.

ftudions-le en dZtail.

4.1.1.Regrou pement visuel

Panneau frontal av  ec su perposition de couleurs

Si vous observ ez le panneau frontal du Synth i, vous verrez que le synthZtiseur est en fait
composZ de deux parti es ou Cmodules EdiffZrents et dune matrice de broches. Les lignes
noires sur le panneau dZlim itent chaque module dans leurs pro pres cases et la fonction de
chaque case est identifi ~ Ze en LETT RES MAJUSCULES en haut de chaque case
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Pour aider davantag e les utilisateurs, les modules sim ilaires sont grou pZs physiquement.
Jetez un iil " IQillustration au-dessus avec sa superposition de couleurs. Vous remarquerez
que les sources sonores (en roug e) sont rassemb |Zes en haut ~ gauche de IQinstrument. Les
modificateurs  sonores (en vert) sont regrou pZs " droite . La matrice de broches (en jaune)
est au centre de la fenetre et est sans conteste la parti e la plus importante du synthZ . Et
enfin, la parti e sorti e (en bleu) est en bas ~ gauche . La seule exce ption est le potentiometre
Main Volume , que nous avons placZ en haut ~ gauche de la matrice de broches, pour des
raisons dOespace .

4.1.2. Potentiometres av  ec codes couleur

La plupart des gens remarquent immZdiatement les potentiometres  colorZs sur le panneau
frontal du Synth i V. Alors que ces couleurs Iui donnent une apparence am usante , elles font
bien plus que cela. Regardez-les attentiv ement et vous rZaliserez que les couleurs sont
assignZes " des types de contr™les spZcifiques. Certains utilisateurs trouv ent quOawec le
temps, ils dZveloppent un sentiment intuitif de ce que fait chaque couleur , ce qui rend leur
processus de conce  ption sonore plus Z  vident et moins analytique

4.1.2.1. Potentiometres b leus :

Ces potentiomstres  sOassignent touj ours " certains types de contr™les liZs ~ la frZquence

Avec les oscillateurs, les potentiomstres bleus dZterm inent la hauteur de note. Avec le
Sample & Hold, ils dZfinissent la frZquence du LFO. Avec le module Noise Generator ,
ils dZterm inent si le bruit a un caractre haute ou basse frZquence . Dans tous les cas,
les potentiomstres bleus assignent des parametres impliquant la hauteur de note ou la
frZquence .

4.1.2.2. Potentiometres b lancs :

Les potentiomstres  blancs contr™lent touj ours un niveau de sorti e. Tourner ce potentiometre
completement  dans le sens inverse des aiguilles dOune montre cou pera efficacement e
son de cette sorti e. Tourner le potentiomstre  complstement dans le sens des aiguilles dOune
montre rZsultera en la plus grande sorti e possib le pour le module

0: Soyez prudent au moment de tourner les modules completement dans le sens des aiguilles dOune
montre car cela pourrait provoquer une surcharg e de la sorti e du module sur IOentrZe du module suiv ant
dans votre signal vocal. Ce n'est peut-stre pas une mauv aise chose et peut en fait rZsulter en un son
final bien surcharg Z ou dZformZ . Cependant, si votre sorti e est Ztonnamment dZformZe , vZrifi ez que les
potentiomstres de sorti e de v otre signal v ocal ne sontpastro p ZlevZs.

4.1.2.3. Potentiomstres v erts :

Les potentiomstres verts sont les fonctions secondaires dOun module . Par exemple , le
potentiometre  vert dZfinit la forme de IOonde de chaque oscillateur. Dans la parti e joystick,

les potentiometres  verts dZterm inent la plag e des sorties X et Y. Dans la partie Sample &
Hold, le potentiomstre  vert dZfinit la vitesse de balayag e. Alors que la fonction spZcifique

peut varier d'un module " un autre , vous pouv ez stre szr quOunpotentiometre  vert contr™lera
touj ours une f onction secondaire
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4.1.2.4. Potentiometresj aunes:

Ces potentiometres  sont comme les verts, sauf quils sOappliquent spZcifiquement des

fonctions de filtrag e.

4.1.2.5. Potentiometres roug  es:

Les potentiomstres roug es contr™lent des fonctions liZes aux enveloppes. Les enveloppes
servent ~ contr™ler plusi eurs parametres au fil du temps et sont abordZes plus tard dans ce
manuel.

4.2. La matrice de broches

La matrice de broches du Synthi est une vZritab le merv eille ding Znierie. Elle vous offre
lincroyab le puissance et flexibilitZ dOunsynthZtiseur modulaire sans le fouillis de c%Hes ou
la taille massiv e (le Synth i AKS a ZtZ coneu " l'origine dans une petite mallette !). 1l vous suffit
dOutiliser les petites prises (Cbroches E)pour connecter des modules les uns aux autres. Nous
reviendrons sur la fonction de chaque module un peu plus tard dans ce chapitre . Parlons
dOabord de IOutilisation de la matrice

4.2.1. ftab lir les connexions de base

LOutilisation de la matrice de broches est simple . Toutes les sources (cOest-"-dire les entrZes
de la matrice) sont listZes verticalement sur le bord gauche et toutes les destinations (sorti es
de la matrice) sont listZes en haut. Pour connecter une source ~ une destination, il vous
suffit de trouv er leur point dOintersection et de cliquer dessus pour y placer une broche . Pour

retirer une broche , faites un clic droit dessus.
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Le Synth i V est pourvu de 30 4 points de patch tres rapprochZs. Pour vous Zviter de placer
une broche au mauv ais endroit, les noms des lignes et des colonnes sont surlignZs quand
Vous pointez v otre souris sur la matrice

Les lignes des sources sont listZes avec des nombres (1-19)et les colonnes des destinations
sont listZes ~ IQaide de letires (A ~ P). Les utilisateurs du Synth i dZcriv aient couramment les
patchs en abrZg Z en se rZfZrant simplement ~ l'emplacement des broches. Par exemple ,
dans IQillustration ci-dessus, les broches doiv ent stre placZes dans les emplacements CI10 E,
CJ10 Eet CK10 Epour connecter le clavi er en source (ligne 10) " trois Oscillator Frequency
(colonnes I, J et K) en destinations.

4.2.2. Sources et Destinations en dZtail

Si vous regardez de plus pres, vous devriez voir que deux catZgori es sont listZes sur le bord
gauche de la matrice : Sources et Treatments .CSources Eest la mani ere dont EMS dZcrit la
sorti e des modules qui produisent des signaux audib les par eux-memes. CTreatments Eest
leur fason de dZcrire les modules qui doiv ent d'abord stre alimentZs par un signal avant de
produire leur pro pre sorti e. Notez que cette regle comporte des exce ptions et que certains
modules de traitement (ex : Filter et Trapezoid) sont capab les de produire des sons par eux-
memes, sous certaines conditions. Ces exce ptions sont par fois exploitZes tres efficacement
par les passionnZs de conce ption sonore , ce dont nous re  parlerons un peu plus tard.

La meme chose sOapplique pour les Destinations (en haut de la matrice). Vous verrez quQelles
sont subdivisZes en deux catZgori es : Signal Inputs et Control Inputs . Signal Inputs sOattend
"~ connecter des sources sonores audib les alors que Control Inputs sOattend gZnZralement
"~ connecter des signaux de contr™le. Une fois encore , les conce pteurs sonores profitent
efficacement des exce  ptions ~ cette regle

Il nOy a pas de Cmauv aise E fason dOutiliser le logici el Synth i V, nOayez pas peur des

expZrimentations. Attention  cependant, les rZsultats pourrai ent stre bruyants et/ ou
inattendus !

4.2.2.1. Sources (Sources et T reatments) :

¥ Output 1, 2 N La sortie ma'tre du Synthi V peut stre rZintroduite dans le
synthZtiseur pour crZer des chem ins de rZtroaction furi  eux.

I: Les chem ins de rZtroaction peuvent stre bruyants et par fois imprZ visib les. Soyez prudent au
moment de rZintroduire ces signaux dans le Synth i V afin de ne pas endommag er votre audition ou vos
haut-parleurs !

¥ Oscillator 1,2, 3 N Ce sont les sorti es des trois modules doscillateurs du Synth i
V. La matrice de broches comporte deux lignes pour chaque oscillateur puisque
chacun dOentre eux produit sim  ultanZment deux f  ormes dOonde .

¥ Noise N 11 sOagit de la sorti e du module de bruit.

¥ Keyboard N COest la sorti e de tension de contr™le du clavi  er du Synth i V.

¥ Sequencer NCOestla sorti e de tension de contr™le du sZquenceur de clavi er. Notez
que cette sorti e est diffZrente de celle du Keyboard (juste au-dessus) ou du Step

Sequencer dZcrit plus tard dans les f onctionnalitZs av  ancZes.

¥ Filter N 11 sOagit de la sorti e du module F ilter Oscillator.
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¥

0: Alors que la Trapezoid est techniquement une tension de contr™le et nOestpas destinZe
comme

Trapezoid N COestla sorti e de tension de contr™le du module Envelope Shaper.
Vous pouv ez la connecter pour contr™ler les entrZes dOautres modules en vue de
les automatiser avec IOEnelope Shaper. Notez quOilsOagit du signal de contr™le
de IOEnelope Shaper , et non pas de IQaudio traitZ (pour cela, voir CEnv. Signal E
ci-dessous).

servir
une source sonore , certains conce pteurs sonores sOenservent dans leur chem in de signal

audib le puisquOelle ajoute un Gboom Eet/ ou Gtic Eau dZbut d'un son et donne au son global une attaque
plus agressiv e. Essayez et Zcoutez ce que cela donne !

LS

Sample & H old N COest la sorti e de tension de contr™le du module Sample & hold.

Env. Signal N COestla sortie audio du module Envelope Shaper. Les sources
sonores qui sont traitZes par IOEwelo pe Shaper apparaissent ici. Notez quQila une
sorti e de tension de contr™le sZparZe qui est dZcrite plus haut (voir CTrapezoid E).

Ring. M od N 11 sOagit de la sorti e du module R ing M odulator.
Reverb N 11 sOagit de la sorti e du module S pring R everb .

Stick (X et Y) N Ce sont les sorties pour le module Joystick. Chaque axe du
joystick (X et Y) aune sorti e " part.

4.2.2.2. Destinations :

Sample & H old N COest IOentrZe dOZchantillonnag e du module Sample & H  old.

Output Ch. 1-2 N Ces deux colonnes se connectent aux canaux Left (gauche) et
Right (droit) de la parti e Output du Synth i.

Envelope N COest IOentrZe audio pour IOEnvelo pe Shaper.

Ring Mod A, B N Ces deux colonnes se connectent aux entrZes A et B du module
Ring M odulator.

Reverb N 11 sagit de I0entrZe du module S pring R everb du Synth i V.

Filter N 11 sOagit de IOentrZe audio pour le module Filter Oscillator.

Osc Freq 1-3 N Ces trois colonnes sont les entrZes de contr™le (hauteur) pour les
trois oscillateurs du Synth iV.

Decay N COest IOentrZze de signaux de contr™le pour le temps de decay de
IOErelo pe Shaper.

Reverb Mix N COestl0entrZe de signaux de contr™le pour la quantitZ dry/ wet
(original/traitZ) du module R everb.

Filter Freq N COestlOentrZe de signaux de contr™le pour la frZquence de cou pure
du module F ilter Oscillator.

Oytput Ch. 1-2 Level N Ce sont les entrZes de signaux de contr™le pour les niv eaux
dOamplitude de la parti e O utput.
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4.2.3. Connexions av ancZes

4.2.3.1. Broches dOattZnuation

Un clic gauche place une broche blanche sur la matrice .Cette broche envoie 100 % du signal
de la source " la destinaton. Comme cOestgZnZralement ce que vous voulez, il sOagit du
comportement  par dZfaut. Cependant, vous pourri ez vouloir envoyer un signal attZnuZ " la
destination. Sur le Synth i AKS original, ceci Ztait rendu possib le par les broches colorZes qui
fournissai ent diffZrentes quantitZs dOattZnuations. Ce conce pt a ZtZ conserv Z sur le logici el
Synth i V.

Cliqguez sur une broche et maintenez-la (ou un emplacement de broche vide) pour rZvZler
quatre v ariations diffZrentes de broches, comme montrZes ci-dessous.

En faisant glisser la souris vers le haut, le bas, la gauche ou la droite avant de rel%.cher, vous
placerez les broches " une intensitZ du signal de 100 %, 75 %, 50 % ou 25 %. Si une broche
est dZj” sur un emplacement, vous pouv ez cliquer sur cette broche et la maintenir enfoncZe
pour en chang er la couleur en accZdant "~ ce menu.

0: Les broches dOattZnuation sont particuli srement utiles en trav aillant avec les signaux de contr™le.
Par exemple , si vous envoyez la sortie du module Sample & Hold ~ plusi eurs destinations diffZrentes,
vous ne voudrez peut-stre pas envoyer ce signal ~ pleine puissance ~ toutes les destinations. Tourner
le potentiometre  Level du module Sample & Hold (voir ci-dessous) attZnuerait le signal de sortie et
affecterait  Zquitab lement les modules rZce pteurs, ce qui nOestpas utile. Les broches dOattZnuation
sont la solution " ce prob Isme . LOutilisation de broches colorZes diffZremment permet dOervoyer une
modulation ~ pleine puissance (100 %)~ une destination mais des copies attZnuZes du meme signal
(75 %, 50 % ou 25 %) ~ dOautres destinations.

4.2.3.2. Assignations grou  pZes de broches

Cing broches sZlectionnab les se trouv ent en bas de la matrice du Synth i. La broche la plus
gauche nOapas de nom, alors que les quatre autres broches dOGssignation grou pZe Esont
nommZes A, B, C et D. Vous pouv ez sZlectionner IOunede ces broches en cliquant dessus et
la broche sZlectionnZe est entourZe

La broche actuellement entourZe sera placZe quand vous cliquez sur la matrice . Par
exemple , si la broche sans nom est sZlectionnZe , vous placerez une broche blanche sans
nom sur IOemplacement choisi ; si IOune des broches de grou pe est sZlectionnZe , vous
placerez une broche portant la lettre du grou pe (CAECBEGCCECDE) sur la broche
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Les broches dOassignation grou pZe sont spZciales dans le sens o elles connectent une
source " une destination, mais elles vous permettent aussi dOawir des contr™les Cmacro E
de niveau de grou pe sur toutes les broches marquZes de fason sim ilaire . Ce contr™le grou pZ
se fait sur la parti e CModulation Edans le menu des fonctionnalitZs avancZes du Synth i V.
Ceci est dZcrit en dZtail plus loin dans le manuel, mais, en bref, les grou pes vous permettent

de f aire deux choses importantes :

1. Ajuster des grou pes de connexions ~ IQaide dOun contr™le ma'tre (cOest-"-dire
fournissant un contr™le G macro E sur plusi eurs connexions).

2. Offre une vari ZtZ de nouv elles sources de contr™le qui ne sont pas disponib les
sur le Synth i AKS original, dont : |Oaftertouch du clavi er, la vZlocitZ , la molette de
modulation, un autre LFO synchronisZ au tempo et meme un sZquenceur pas ~
pas.

0: Les broches dOassignation grou pZe peuv ent stre attZnuZes et leur couleur peut stre modifi Ze ~
10aide du meme procZdZ dZcrit dans la parti e prZcZdente de ce manuel.

4.3. Les modules

Les modules sont les circuits o+ les signaux audio et de contr™le sont gZnZrZs, traitZs et
envoyZs par le Synth i V. Pour simplifi er les choses, divisons-les en trois grou pes : Sources
sonores, M odificateurs et la parti e Sorti e.

4.3.1. Sources sonores

Les sources sonores sont des modules qui gZnerent les sons bruts qui peuv ent ensuite etre
traitZs par dOautres modules. Le Synth i V en a quatre :trois oscillateurs et un gZnZrateur de
bruit.

0:11 est techniquement  possib le dOutiliser le module Filter Oscillator comme quatri *me oscillateur en
utilisant la vieille astuce de synthese consistant ~ Cjouer ElQauto-oscillation du filtre (nous expliquerons
cela dans la descri ption du Filter Oscillator plus tard dans ce manuel). Cependant, nous ne comptons
pas le filtre comme une source car ce n'est pas sa finalitZ et que l'oscillateur qu'il crZe est lim itZ dans
sa f onctionnalitZ
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4.3.1.1. Oscillateurs

Le Synthi V prZsente trois oscillateurs dont les fonctionnalitZs et capacitZs varient

IZgerement, dans le but de donner plus d'o ptions sonores aux utilisateurs.
Plag e de frZquences Formes dOonde
Oscillator 1 0.600-167 50H z Sine & Saw (sinusoedale et dent de sci e)
Oscillator 2 0.600-167 50H z Square & T riangle (carrZe et triangulaire)
Oscillator 3 0.015-500H z Square & T riangle (carrZe et triangulaire)

0: Tous les oscillateurs du Synth i V peuvent techniquement tre utilisZs comme une source de
contr™le dOOscillateur basse-frZquence (Low Frequency Oscillator - LFO), mais |OOscillator 3 est
particuli srement bien adaptZ
sa plag e de frZquence totale rZduite . La plag e de frZquence totale rZduite est un avantag e puisquOelle
facilite la dZterm ination dOunefrZquence tres spZcifique , qui est souv ent nZcessaire en trav aillant avec
des LFO .

cette t%oche en raison de sa lim ite infZri eure de frZquence minimale et de

Les contr™les de IO0scillateur sont les suiv ~ ants :

¥ Frequency :DZterm ine la frzquence de IOoscillateur. Les plag es sont listZes dans
le tab leau ci-dessus.

¥ Quant : Ce potentiometre  permet d'activ er et de dZsactiv er la quantification des
notes. Quand la quantification est activ Ze (IQinterrupteur est vers le haut), le
potentiometre Frequency de IQoscillateur C sOenclenche E automatiquement au
dem i-ton le plus proche . Si la quantification  est dZsactiv Ze, le potentiometre
Frequency de IOoscillateur passera en douceur dOune note ~ |Oautre

¥ Shape : Ce potentiomstre chang e la forme de l'onde de la sorti e en ajustant sa
symZtri e. Ceci fournit aux utilisateurs une tres grande vari ZtZ de timbres au-del®
des formes d'onde sinusoedale , carrZe et triangulaire de base offertes par les
oscillateurs.

0: Le potentiomstre Shape nOa pas dOeffet sur la sorti e Sawtooth de IO0scillator 1. COest normal.
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¥ Sync : Synchronise le deuxi sme oscillateur au prem ier pour produire un son de
C synchronisation ~ forcZe E classique . Cela signifi e que le deuxi me oscillateur
redZmarre  immZdiatement des que le prem ier oscillateur term ine un cycle ,
quelle que soit la progression du cycle du deuxi sme oscillateur. Le son de C
synchronisation ~ forcZe ErZsultant est tres riche en harmoniques et reste toujours
accordZ " la hauteur du prem ier oscillateur.

0: Quand la synchronisation est activ Ze, faire varier le potentiometre Frequency du deuxi sme
oscillateur fournira une vari ZtZ de sonoritZs intZressantes et complex es. Pour des sonoritZs encore plus
audaci euses qui Cboug ent E,essayez d'utiliser un LFO, une enveloppe ou une autre source de contr™le
pour moduler automatiquement la frZquence du deuxi *me oscillateur !

¥ Level : DZterm ine le niveau de sorti e de IQoscillateur. 11y a deux potentiometres,
puisque chaque oscillateur dZlivre sim ultanZment deux formes dOonde " la
matrice de broches. La forme de la sortie est dessinZe au-dessus du
potentiometre ainsi que dans la matrice de broches.

4.3.1.2. Noise G enerator

Ce module crZe un bruit filrZ qui peut otre utilisZ seul comme audio ou avec dOautres
modules comme le Sample & H old (dZcrit ci-dessous).

¥ Colour : DZterm ine le caractere du bruit produit. La position par dZfaut de G5 E
produit un bruit neutre "~ larg e bande . En tournant le potentiometre  dans le sens
des aiguilles d'une montre , la sonoritZ se dZplace dav antag e vers un bruit blanc
Chrillant E;en tournant le potentiomstre  dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre , la sonoritZ se dZ place dav antag e vers un bruit rose G plus chaud E.

¥ Level: DZterm ine le niv eau de sorti e du module Noise G enerator.

4.3.2. Modificateurs

Le Synth i V comporte six modificateurs  de son diffZrents. Ce sont des modules qui traitent
directement le son entrant ou qui gZnerent des tensions de contr™le que vous pouv ez ensuite
utiliser pour contr™ler dOautres modules.
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4.3.2.1. Filter Oscillator

Il sOagit d'un filtre en Zchelle diodes passe-bas/ passe-bande . Ce filtre est semb lable
la conce ption en Zchelle "~ transistors bre vetZe par Robert Moog en 1969, mais EMS utilise

des diodes au lieu des transistors. Le filtre du Synthi A retentissait comme la cZlsbre

conce ption de Moog, tout en ayant un son moins prZvisib le, moins linZaire et moins raffinZ .
Les utilisateurs dZcriv aient gZnZralement ce filtre comme ayant un son Csauvage Eet C
boueux E.

En raison de sa conce ption auto-oscillante , ce filtre peut aussi faire office d'oscillateur gr%o.ce
"~ une astuce spZciale . Nous la dZcriv ons plus bas.

0: Le son du Filter Oscillator du Synth i pourrait semb ler Ztrang ement familier aux fans du cZlsbre
Roland TB-303. COestparce que Roland a implZmentZ une conce ption en Zchelle " diode sim ilaire dans
ce produit.

Les contr™les du F ilter Oscillator sont les suiv ants :

¥ Frequency : Regle la frZquence de cou pure du module F ilter Oscillator.
Response : Ce potentiometre  ajuste la CQ E (par fois appelZe CrZsonance E)du

filtre .
RZglag e
dela Son rZsultant
rZponse
05 E des rZglag es bas, le filtre produit un IZger aff aib lissement haute frZquence avec peu ou pas de

C crete E " la frZquence de cou pure . COest un son de filtre passe-bas classique

E des rZglag es moyens, le fitre a un son IZgerement plus Gagressif Eet agit comme un passe-
5-7 bande en raison de sa bosse prononcZe ~ la frZquence de cou pure et de la rZduction naturelle des
basses frZquences.

E des rZglag es ZlevZs (env. 7-10), le filtre commence auto-osciller et gZnere un sifflement meme
7-10 si rien nOestjouZ sur le filtre . Tout son passant par le filtre acquerra probab lement un son agressif ,
dZformZ et f ortement filtrZ en raison de la f orte crete ~ la frZquence de cou pure .
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¥ Level: Regle le niv eaude sorti e du module F ilter Oscillator.

0: Quand la rZponse est sur des rZglag es ZlevZs (7-10) et quOaucun son nOestjouZ par le filtre , le
module auto-oscille et gZnere une sonoritZ sinusoedale assez pure.la hauteur de cette sonoritZ peut
stre rZglZe par le potentiometre  Frequency du Filter Oscillator. Il est possib le de Clire E IQoscillation
rZsultante en connectant la source Keyboard ~ la destination Filter Freq. dans la matrice de broches.
Cependant, tout comme avec le vrai Synth i AKS physique , la hauteur de IQoscillateur dZriv era ~ mesure
que vous jouez des notes plus loin de la frZquence accordZe . Il devrait stre clair que les capacitZs de
cet Coscillateur EspZcial sont assez limitZes. |l prZsente des lim itations de suivi de hauteur , ne peut
gZnZrer que des sonoritZs sinusosdales, nOapas de capacitZs de quantification, de mise en forme ou de
synchronisation.  Pourtant, dans les cas o* un quatri *me oscillateur est requis, cette astuce est bonne
conna’tre .

4.3.2.2. Ring M od

Ring Modulation est un effet simple oe deux sources audio (appelZes CA Eet CB Esur la
matrice de broches) sont multipliZes. Cet effet tend ~ mieux fonctionner quand IQune (ou
deux) des entrZes a des formes dOonde plus simples sans harmoniques complex es, mais
nOhZsitez pas " faire des tests. Notez que ce module nZcessite que les signaux audio soient
connectZs aux deux entrZes, sinonilg Znere un silence

0: Lorsque vous essayez la modulation en anneau, il se peut que vous rencontri ez des sons
percussifs et de science-fiction tres familiers. C'est parce que de nombreuses Zmissions de radio , de
cinZma et de tZIZvision se sont servies de la modulation en anneau pour obtenir des sons et des voix
appartenant ~ un autre monde .Le meilleur exemple " citer est probab lement la voix des Daleks dans la
tres cZlsbre sZri e Doctor Who de 1963 sur la cha’ne de tZI1Z vision BBC.

Level : Regle le niv eau de sorti e du module R ing M od.
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4.3.2.3. Sample &H old

Ce module nOZtait pas disponib le ~ la base sur le Synth i AKS physique , mais nous avons
dZcidZ de IQaputer au logici el Synth i V car il est incroyab lement utile pour les conce pteurs
sonores et quiil correspond " la pZriode (cOest-"-dire que IQeffet Ztait disponib le ~ 10Hoque
o EMS f abriquait le Synth i AKS original).

Cet effet fonctionne en C Zchantillonnant E pZriodiquement tout signal entrant (audio ou
contr™le) en maintenant cette valeur comme une sortie de contr™le stable jusqu” ce que
I'Zchantillon suiv ant soit atteint. La sorti e est un signal de contr™le qui peut ensuite servir *
contr™ler des parametres sur nOimporte quel module du Synth iV.

0: Une utilisation courante de Sample & Hold est de connecter une source de bruit ~ IQentrZe
dOZchantillonnag e et de connecter la sorti e Sample & Hold (cOest-"-dire le signal de contr™le Cmaintenu

E)" I0entrZede frzquence dOunoscillateur. Cela crZe le son de Cmach ine ~ calculer Eclassique des vieux

films de sci  ence-fiction.

SAMPLE AND HOLD
slew
e

free 4

sync
Rate : DZterm ine la frZquence dOZchantillonnag e du module . Les rZglag es de ce
potentiometre peuv  ent stre synchronisZs au tempo de v otre D AW via l'interru  pteur Sync.

Sync : Quand cet interru pteur est rZglZ sur Csync E,le potentiometre  Rate est synchronisZ
au tempo de votre DAW et la valeur Rate est affichZe en mesures et en temps. Si Sync est
rZglZ sur C free E, alors lav  aleur R ate est affichZe en H  ertz.

Slew : Ce potentiomstre  dZfinit la vitesse * laquelle le circuit passe dOunniveau ZchantillonnZ

"~ lautre . RZgIZ sur GO E, les transitions seront instantanZes. Les chang ements brutaux
rZsulteront souv ent en des bruits parasites en raison de la vitesse " laquelle la transiton a
lieu (cOestun comportement normal et attendu). Augmenter ce bouton ralentit les transitions

et entra’nera des transitions plus lisses, mais avec des Ccontours E adoucis. Augmenter

encore dav antag e ce potentiometre  peut donner ce que certains musici ens appellent des
transitions Cspongi euses Eou Ccaoutchouteuses E! Ce potentiometre  a un grand potenti el
de conce ption sonore et il nOya pas de Chonne Eou de Cmauv aise Efason de sOenservir ,
alors essayez-le etam  usez-v ous !

Level : Regle le niv eau de sorti e du module Sample &H  old.
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4.3.2.4. Envelo pe Shaper

Le Synth i AKS physique original prZsente un gZnZrateur dOerveloppe unique qui Ztait
diffzrent de ceux que IOonretrouv ait chez les autres fabricants de synthZtiseurs de 10poque .
Alors que la plupart des synthZtiseurs comme le MiniMoog avaient des contr™les ADSR
(attack, decay, sustain et release), le module Envelope Shaper du Synth i comporte les
contr™les Attack, On, Decay et Off et il Ztait possib le de Cboucler ElOerveloppe du Synthi. Il
ouvre certaines possibilitZs de conce ption sonore tres intZressantes, ce qui Ztait inhabituel,
et qui IQest touj ours.

ENVELOPE SHAPER
o

.

(<] 0
slow manual

trapezoid signal attack
4 s PoE

Attack : Ce potentiomstre  dZterm ine le temps de rZaction (C attaque E) de IOervelo ppe
dZclenchZe . La valeur de CO E sera presque instantanZe alors quOil faudra plus d'une
seconde pour atteindre les niv eaux de sorti e maxim um “desrZglag es lents.

On : Une fois 10Ztage dOattaque term inZ, la sorti e est maintenue ~ sa valeur maximale pour
une pZriode dZterm inZe par ce potentiometre . Ce derni er est parfois dZcrit comme une
fonction de ¢ mainti  en E puisquOil mainti entla v aleur dOattaque .

0: Un indicateur lum ineux montre quand les Ztag es Attack et On sont actifs. Cette lum isre sOZteint
quand le g ZnZrateur dOen velo ppe est passZ ~ I0Ztag e de Decay.

Decay : Cet Ztage est semb lable ~ |0Ztage de CRelease Ede la plupart des synthZtiseurs. 1l
dZterm ine la vitesse " laquelle 10erveloppe dim inue apres le rel%.chement dOune touche ou
d'une autre source de dZclenchement. La valeur de GO Esera un arret presque instantanZ
alors quOilfaudra plus de dix secondes aux rZglag es lents pour se rel%ocher. Notez quOajuster
cette valeur affectera la longueur globale de IOeveloppe et vous pourri ez vouloir modifi er
les rZglag es Attack, On et Off pour compenser.
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Off : Le potentiomstre Off permet de programmer  un chronometre pour un circuit de
redZclenchement  automatique dans |IOEwelope Shaper. Quand ce potentiomstre  est placZ
sur ses valeurs les plus ZlevZes (C7-10 Eou CManual E), le temps de retard devient infini
et le circuit ne se redZclenche donc jamais automatiquement. En rZduisant la valeur du
potentiometre , le temps de retard est rZduit et le circuit se redZclenchera de plus en plus
souv ent.

0: L'une des fonctions les plus Ztrang es (et dZlici euses) du Synth i est sa capacitZ
sa propre enveloppe. Cette fonction particuli sre a embrouillZ plus dOun utilisateur sOattendant
des enveloppes traditionnelles  (non bouclZes) avec les contr™les GADSR E habituels. Cependant, les
utilisateurs ayant pris le temps de comprendre cette fonctionnalitZ finiront par la dZcrire comme Ztant

" Chboucler E

voir

10une des fonctions les plus particuli  eres et intZressantes du Synth i

Trapezoid (Niveau de sorti e) : DZterm ine le niveau de sortie de IOeweloppe de tension de
contr™le Ztant crZZe par ce module . Cette sortie appara’t comme la ligne de la source C
Trapezoid E de la Matrice de broches.

Signal (Niveau de sorti ) : DZfinit le niveau de sortie du signal audio Ztant traitZ par ce
module . Cette sorti e appara” comme la ligne de la source CEnv. Signal Ede la Matrice de
broches.

Attack (I nterru pteur) : Cet interru pteur dZclenche I|Oeveloppe manuellement.  LOewvelo ppe
restera en phase C On E tant que cet interru pteur est maintenu enf ~ oncZ.
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4.3.2.5. Reverberation

LOintZrieur de IOEMSSynth i A physique comprenait un rZserv oir de rZverbZration ressort.
Ce derni er contribuait beaucou p au son global du Synthi et a ZtZ soigneusement modZlisZ

sur le Synth i V.

REVERBERATION
msix

level
6 42

Mix : Ce potentiometre  vous permet de mZlang er le signal dOentrZe Coriginal E avec le
signal rZverbZrZ CtraitZ Erevenant du rZserv oir de rZverbZration " ressort. En thZori e, rZgler
ce potentiometre ~ CO E devrait donner un signal 100 % original (aucune rZverbZration
entendue) alors que le rZgler =~ C 10 E rZsulterait en un signal 100 % traitZ (seule la
rZverbZration est entendue). Un rZglag e de C5 Eentra’ne un mZlang e 50/ 50 de sons
traitZs et non traitZs (originaux). Puisque le Synth i V est modZlisZ dOapres un vrai dispositif
analogique , la sZparation nOestpas par faite et du signal CtraitZ Eou Cnon-traitZ Eest entendu
meme si le potentiometre  est rZglZ ~ 100 % non traitZ ou ~ 100 % traitZ . Cela a ZtZ fait pour
conserv er le son et I0expZri ence dOutilisation du dispositif original.

0: Le potentiometre ~ Mix peut etre contr™IZ par dOautres modules en utilisant la destination GCReverb

Mix E de la matrice de broches.

Level : Regle le niv eau de sorti e du module R everberation.
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4.3.2.6. Le Joystick

Il nOya rien de plus am usant que les joysticks ! On les retrouv e sur les contr™leurs de jeux
vidZo , les mach ines dOarcades, les Znormes grues et pelleteuses, les avions, et bien szr, sur
le synthZtiseur Synth i !

Le plaisir mis de c™tZ le joystick est un contr™le form idab le *~ avoir sur un synthZtiseur

car il vous permet de contr™ler facilement deux parametres " un seul endroit. Par exemple ,
vous pouv ez assigner |Oae X ° la frZquence du filtre et IQaxe Y au mZlang e de rZverb sur
le Synth i V, afin de contr™ler sim ultanZment ces fonctions avec une seule main, laissant
|Qautre libre de mani puler dOautres contr™les. En plus de libZrer une main, le joystick ouvre
de nouv elles possibilitZs dOexpression gestuelle qui sont difficilement  atteignab les (et bien
moins intuitiv  es) en utilisant diffZrents potentiomstres.

0:Comme la plupart des contr™les ~ IOZcran, le Joystick peut etre assignZ ~ un contr™leur physique
I0aide de la fonction MID | Assign. Nous vous conseillons de le faire pour profiter de toutes les possibilitZs
offertes par lej oystick.

Potentiometres  Rang e (axes X et Y) : Ces potentiomstres  mettent ~ |'Zchelle les sorti es X et
Y du joystick. Vous pouv ez voir ces potentiometres comme des contr™les de volume pour
les sorti es du joystick. Quand un potentiomstre  est rZglZ sur la valeur maximale de C10 E,
le joystick Zmet ses signaux de contr™le " pleine puissance et un module rZce pteur rZagit
fortement au signal. Dans les cas oe vous souhaiteri ez que |Oeffet du joystick soit moins
prononcZ , dim inuez IOun (ou les deux) de ces potentiomstres.

Joystick : Le joystick du Synthi V Zmet des tensions de contr™le sur deux axes (X et Y).
Ces derni sres apparaissent comme les sources CStick X Eet CStick Y Edans la matrice de
broches. Connecter ces sources ~ une ou plusi eurs destinations vous permet de contr™ler
les destinations av  ec le j oystick.
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4.3.3. Parti e Output

La parti e sorti e est le derni er arret de votre signal avant qu'il ne quitte le Synth i V. Cette parti e
du Synthi V tend " «tre nZglig Ze puisque les utilisateurs IOassocient souv ent aux simples
contr™les de volume et de panoram ique , mais dZtrompez-v ous !Meme ~ ce stade avancZ du
chem in du signal, vous pouv ez toujours faire preuv e de crZativitZ avec les potentiomstres
Level modulab les et deux filtres sonores doux !

4.3.3.1. Output F ilter

OUTPUT FILTER
chalgnel 1 chal?;nel 2

low

Le module Output Filter conti ent deux filtres combinant un filtrag e passe-haut et passe-bas
dans un seul potentiometre . Il vous permet dOGdoucir Ele son de votre signal avant qu'il ne
quitte le Synth .

Channel 1-2 : La position par dZfaut du potentiometre (G5 E)fait passer vos signaux par
le filtre sans stre affectZs. Tourner un potentiomstre dans le sens inverse des aiguilles
dOune montre effectue un filtrag e passe-bas sur le son (cOest-"-dire quOoncou pe les hautes-
frzquences alors quOonlaisse passer les basses-frZquences). Tourner un potentiometre  dans
le sens des aiguilles dOune montre a IQeffet inverse : on cou pe les basses-frZquences et on
laisse passer les hautes-frZquences.

4.3.3.2. Output Le veletP an

CHANNEL 1----0UTPUT---—CHAN EL 2
pan (ext n (e t) leyel
4

o 10 o 10
left right left right

Pan : DZterm ine la position panoram ique de son canal correspondant, dOextrme gauche
extreme droite

Level : Regle le niv eau de sorti e de son canal correspondant.

I: Notez que ces potentiomstres Level peuvent stre contr™|Zs par dOautres modules via les
destinations GOutput Ch. 1-2 Edans la matrice de broches. Si ces broches sont utilisZes dans la Matrice
de broches, il est possib le que ces potentiomstres continuent de transmettre de IOaudio meme  s'ils
semb lent avoir ZtZ dZsactiv Zs. COestpour cette raison que nous avons inclus un potentiomstre  de
contr™le du v olume G matre E, qui est dZcrit juste en dessous.
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4.3.3.3. Potentiometre Master V.~ olume

main vsolume

Le potentiometre  de contr™le du volume princi pal contr™le (vous IOaurez devinZ !) le volume
de sortie ma’tre du Synth i V. Bien que le Synth i V soit pourvu de potentiomstres  Level dans
le module Output, nous avons jugZ important dOinclure un potentiometre  Main Volume pour
deux raisons :

Il est pratique dOawir un potentiometre  pour contr™ler la sorti e plut™t que deux
potentiomstres de niv eau distincts dans le module O utput.

Les potentiomstres Level du module Output peuvent stre modulZs par des
tensions de contr™le dOautres sources. Cela signifi e que ces potentiometres  Level
peuv ent encore laisser passer des sons meme s'ils semb lent avoir ZtZ dZsactiv Zs.
Au contraire , le potentiometre  Main Volume dZcrit ici ne peut pas etre modulZ
et offre un contr™le simple qui fonctionne toujours comme attendu par les
utilisateurs.
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5. LE SfQUENCEUR DE CLAVI ER

Le sZquenceur de clavi  er du Synth |V

5.1. Histoire

Le sZquensag e de musique numZrique est assez banal aujourd'h ui et presque tous les
sZquenceurs  physiques  dZpendent de micro processeurs et dOautres technologi es
numZriques pour enregistrer et lire des notes. Cela nOapas toujours ZtZ le cas. Quand le
Synth i AKS a ZtZ lancZ en 197 2, EMS f aisait parti e des pionni ers du sZquensag e numZrique

Pour vous Zclairer un peu : La plupart des sZquenceurs du dZbut des annZes 1970 se
servaient dOune technologi e purement analogique et offrai ent aux utilisateurs 4, 8 voire
16 pas discrets par programme . Le sZquenceur numZrique du Synth i AKS Ztait diffZrent
dans le sens oe il permettait aux utilisateurs dOenregistrer de courtes per formances comme
un enregistreur " bande et le systtme pouv ait capturer jusqud®” 256 ZvZnements distincts.
Les utilisateurs pouv aient ensuite boucler , enregistrer en overdub et mani puler leurs
per formances de plusi eurs mani eres. Avec IQappariton du MID | dans les annZes 1980, ce
ty pe de puissance et de flexibilitZ sOestbeaucou p rZpandu. Mais le fait quOEMSsOenserv ait
dZj~ en 197 2 prouv e leur immense capacitZ dOantici  pation.

Il convient de souligner qu'il s'agissait d'une technologi e pionni ere et qu'elle peut semb ler
rudimentaire  au regard des normes modernes. Elle n'a pas le perfectionnement et les
capacitZs dZdition des sZquenceurs modernes et notre Zmulation logici elle Ztroitement
modZlisZe en est le reflet. Cela dit, trav ailler dans les lim ites de ce sZquenceur peut produire
des rZsultats surprenants et dZlici eux et nous espZrons que vous prendrez le temps de
I'explorer vraiment !

5.2. FonctionnalitZs du sZquenceur de clavi er
Le sZquenceur du Synth iV conti ent les f onctionnalitZs suiv  antes :

5.2.1. Leclavi er

Le clavi er ~ 10Zcran peut stre CjouZ Eavec une souris et peut aussi rZpondre aux donnZes
de notes MID | entrantes (les notes activ es sont allumZes). Sile mode Poly (dans la Barre
d'outils infZri eure) est rZglZ sur Cmono E,alors le clavi er est mono phonique , tout comme le
Synth i AKS original. Sile mode Poly est rZglZ sur CPoly 4 E,alors ce clavi er peut jouer jusqud”
quatre notes.
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5.2.2. Sequence T ranspose

Ce bouton activ e et dZsactiv e la transposition de sZquence . ActivZ, la lum isre au-dessus du
bouton est allumZe et toute note jouZe transposera la sZquence enregistrZe . La quantitZ
de transposition est IQintervalle entre votre note jouZe et la prem iere note jouZe. Quand
Sequence Transpose est dZsactiv Z, la lumiere est Zteinte et la sZquence retourne ~ sa
hauteur de note originale enregistrZe

0: Ce bouton peut stre automatisZ ~ IQaide de la fonctionnalitZ MID | Learn. Ce faisant, il est facile de
transposer des sZquences C " la v olZe E av ec v otre contr™leur MID | en cours de prestation en direct.

5.2.3. Sequence Synchronization

Cet interru pteur dZterm ine la source de synchronisation du sZquenceur. RZglZ sur Sync, le
sZquenceur se verrouille au tempo de votre logici el de musique h™teou au tempo interne de
la version autonome du Synth i V. RZglZ sur Free, le sZquenceur fonctionne librement selon
son horlog e interne . La vitesse de la sZquence est rZglZe par le potentiometre  Sequence
Length.

5.2.4. Sequence Length

Ce potentiomstre dZfinit la longueur de la sZquence . Si le paramstre Sequence
Synchronization  (ci-dessus) est rZglZ sur Free, ce paramstre varie entre 0-10 (minim um au
maxim um) ; si Sequence Synchronization est rZglZ sur Sync, cette longueur est affichZe en
mesures.

0: Arturia a choisi de conserv er la mention GSequence Length Eoriginale utilisZe par EMS, bien que
le terme Clength E(longueur) puisse stre un peu dZroutant pour certains utilisateurs modernes, puisque
la longueur du sZquenceur est toujours de 256 ZvZnements. Ce potentiometre  dZterm ine la durZe totale
de la lecture de la sZquence en ajustant la vitesse " laquelle la sZquence est lue. Jouer plus vite dans
la sZquence donne une sZquence plus courte . Certains utilisateurs pourrai ent avoir plus de facilitZ ~
conce ptualiser cela en considZrant ce potentiometre comme un contr™le de Gvitesse de lecture Epour
une sZquence enregistrZe

5.2.5. Play

Ce bouton dZmarre et arrste la lecture du sZquenceur. Une sZquence interrompue

redZmarre toujours la lecture au dZbut dOune sZquence . Si IOenregistrement est activ Z et
que vous appuyez sur ce bouton, IOenregistreur arrste IOenregistrement mais le sZquenceur
poursuit la lecture sans interru ption.

0: Quatre lum ieres se trouv ent
retour visuel dOoe vous vous trouv ez dans une sZquence . Ces lum isres se dZplacent de gauche " droite
chaque f ois que le sZquenceur enregistre ou lit.

c™tZ du potentiomstre  Sequence Length. Elles vous donnent un
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5.2.6. Record

Ce bouton vous donne la possibilitZ dOenregistrer une sZquence . Si vous appuyez sur ce
bouton alors que la lecture est interrompue , toute sZquence en mZmoire est effacZe et
I0enregistreur est Cpret Emais IOenregistrement ne commence pas avant que vous ayez jouZ
la prem isre note sur le clavier ou que le logici el h™te dZclenche une note (quand le mode
Sequencer Sync est actif). Si vous appuyez sur ce bouton alors qu'une sZquence est lue, la
sZquence poursuit sa lecture et IOenregistreur entre en mode Coverdub E,vous permettant
dOaputer des notes supplZmentaires par-dessus la sZquence actuelle . Dans tous les cas,
I0enregistreur Choucle Equand il atteint la fin de la sZquence et poursuit |Oenregistrement en
mode o verdub .

5.2.7. Potentiomstres P itch S pread

Les potentiomstres  Pitch Spread dZterm inent IOintervalle de hauteur (ou G Ztendue E =
spread en anglais) entre les notes. Cette parti e comporte deux potentiometres : Realtime et
Sequence . Le potentiomstre  Realtime dZterm ine IOZtendue entre les notes du clavi er quand il
est utilisZ (cOest-"-dire en temps rZel). Le potentiometre  Sequence dZfinit IOZtendue des notes
dans une sZquence enregistrZe . La possibilitZ dOajuster indZ pendamment ces deux plag es
vous donne acces ~ des sons assez inhabituels.

0: NOouliez pas : alors que IQintervalle entre des notes adjacentes doit stre constante , elle ne doit
pas nZcessairement stre dOundem i-ton. Si vous le souhaitez, vous pouv ez paramZtrer le clavi er et/ ou
le sZquenceur pour fonctionner en commas (micro-interv alles) ou dOautres gammes. Gardez aussi ~
10esprit que la sorti e du clavi er et du sZquenceur peut servir ~ contr™ler toute entrZe de contr™le dans
la matrice de broches, pas juste la hauteur de IQoscillateur. Si vous stes d'humeur aventureuse , essayez
dOassigner le sZquenceur et/ou le clavi er " dOautres paramstres comme F ilter F req. ou R everb M ix !

5.2.8. Interru pteur En velope Shaper

11 sOagitd'un interru pteur " trois dimensions qui dZterm ine si le module Envelope Shaper est
dZclenchZ uniquement par le sZquenceur (interru pteur ~ gauche), par le clavi er uniquement
(" droite) ou " la f ois par le sZquenceur et par le clavi er (position centrale).

5.2.9. Interru pteur R and om

Ce bouton gZnere une tension alZatoire sur le clavi er. COestun moyen agrZab le et spontanZ
de g ZnZrer des tensions de contr™le alZatoires.

0:Gardez en tste que les tensions gZnZrZes par le bouton Random peuv ent etre enregistrZes dans le
sZquenceur du Synth i V.
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5.3. EnrZsumZ

Le Synth i AKS physique prZsentait un sZquenceur numZrique puissant (pour son Zpoque)
et inhabituel. Nous avons modZlisZ le sZquenceur du Synth i V le plus fidelement possib le
au matZri el original. Certains utilisateurs le trouv eront am usant et intuitif alors que dOautres
le trouv eront peut-tre limitZ et dZroutant au regard des normes modernes. En cours
dOexploration, nOoubliez pas que ce sZquenceur novateur a vu le jour au dZbut des annZes
1970, bien avant que les bonnes pratiques ne soient Ztablies sur la mani ere dont les
sZquenceurs devrai ent fonctionner. Bien qu'il ait des particularitZs, nous espZrons que vous
prendrez le temps de le dZcouvrir rZellement afin dOenlibZrer au maxim um le potenti el
m usical.
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6. AUTOMATION MID |

Les synthZtiseurs Synth i A et AKS originaux ont ZtZ lancZs au dZbut des annZes 1970, plus
d'une dZcenni e avant |DarrivZe du protocole MID | en 1983. Cela signifi e que 10Zqupement
Synth i nOa pas pu bZnZfici er des av antag es apportZs par le MID .

Heureusement, ce nOestpas le cas du Synth i V. Le logici el prend totalement en charg e le
protocole MID | et cOestainsi que IQinstrument resoit des inf ormations de la part du logici el de
musique h™te ~ savoir quelle note jouer, combi en de temps et avec quelle vZlocitZ . La prise
en charg e du MID | ne se limite pas aux commandes de base telles que Cnote-on E (note
enfoncZe), Cnote-off E(note rel%.chZe) et Cvelocity E(vZlocitZ). Comme tous les instruments

logici els Arturia, la prise en charg e MID | se plong e au ciur de IQinstrument et vous pouv ez
utiliser des messag es de Contr™leurs Continus (CCC E)MID | pour automatiser presque tous
les paramstres du Synth i V. De nouv elles possibilitZs dOexpression crZativ. e s'ouvrent“ v ous.

Il est important de noter que chaque logici el de musique h™te (Ableton Live, Logic, Cubase ,
etc.) implZmente |Qautomation MID | ~ sa fason et nous pouv ons fournir des instructions pas
"~ pas pour chagque h™te Par consZquent, nous allons donner 10idZegZnZrale du contr™le CC
MID | et montrer ce qu'il peut faire dans un DAW (Ableton Live). Si vous ne connaissez pas
bien IQautomation MID | de votre logici el h™te veuillez vous rZfZrer ~ la documentation de ce
derni er pour en sav  oir plus.

6.1. CC MID I, cOest quoi ?

Pour le dire en une phrase : CC MID| est comme la tension de contr™le (CV) pour |Qere
numZrique

Le Synthi physique original avait de nombreuses lim itations.  Alors que certains
potentiomstres Ztaient contr™lables en tension (comme la hauteur de IQoscillateur ou la
coupure du filire), de nombreux autres ne |OZtaent pas. Par exemple , aucun des
potentiomstres Level blancs ne pouv ait etre contr™IZ en tension. Cela signifi e que le seul
moyen de modifi er ces potentiometres  serait de les tourner physiquement ~ la main, ce qui
nOest pas touj ours possib le si v ous utilisez dZj " v os mains pourj ouer sur IQinstrument !

Ce nQestplus le cas avec le Synth i V ! Presque tous les parametres sur le Synth i V peuv ent
stre  Ccontr™I|Zs en tension E, pas avec de vraies tensions mais avec des commandes
CC MIDI. Presque tous les contr™les sur le Synth i V (potentiometres, boutons, etc.) ont un
numZro CC unique associ Z et en envoyant des donnZes CC ~ ce numZro , vous pouv ez C
automatiser E (cOest-"-dire enf  oncer , tourner ou dZ placer) ce contr™le

Ceci est extrmement puissant. Ce qui signifi e que vous nOstes plus limitZ ~ ce que vous
tournez " la main ou " ce que vous contr™lez ~ |Qaidede la matrice de broches. 1l est possib le
de contr™ler le Synth i~ distance , meme sans voir IQinterface utilisateur devant vous. Vous
pouv ez meme crZer des routines dOautomation complex es dans la ligne temporelle de votre
logici el de musique et faire en sorte que ces chang ements se produisent automatiquement,
avec une rZpZtabilitZz parfaite. COest comme stre dotZ dOune dizaine de mains
supplZmentaires  pour tourner les potentiomstres exactement comme vous le souhaitez
sans commettre dOerreurs.

Et nous avons mieux : les applications h™tes modernes n'exig ent meme pas que vous
recherch iez des numZros CC Znigmatiques pour chaque contr™le que vous voulez
mani puler. La plupart des applications h™tes dZtectent automatiquement et expliquent
clairement ce que contr™le chaque numZro CC. Certaines applications comme Ableton Live
vont encore plus loin et vous donnent la possibilitZ de cliquer simplement sur un contr™le *
I@Zcran pour le sZlectionner sans jamais avoir ~ conna’tre quoi que ce soit sur les valeurs
CC.
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6.2. SZlectionner des potentiometres ~ automatiser av ecles CC

Pour contr™ler les potentiometres  du Synth i ~ partir dO/leton Live, vous devrez faire comme
suit :

[Alllns ]
$ All Channels ¥

¥ Glissez une co pie du plug-in Synth iV sur une piste MID | vide .

O @ (P synthiv

¥ Cliquez surlaflsche v  ers le bas pour ouvrir les paramstres du dispositif

¥ Cliqguez sur le bouton C Configure E.Le panneau du Synthi V va maintenant
sOouvrir et tout contr™le sur lequel vous cliqguerez dans le Synth iV sera ajoutZ *
la fenstre de configuration (juste en dessous du bouton C onfigure).
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¥ Quand vous avez fini de sZlectionner des contr™les "~ automatiser , cliquez de
nouv eau sur le bouton C C  onfigure E pour quitter le mode de configuration.

6.3. Contr™ler des potentiometres av ecles CC

Dans la parti e prZcZdente , nous avons sZlectionnZ des potentiomstres  que nous souhaitions
contr™ler avec Ableton Live. Dans cette parti e, nous allons vous montrer trois moyens de
contr™ler les paramstres que v ous av ez sZlectionnZs.

6.3.1. MZthode 1 : C ontr™Ile direct

La mZthode la plus simple consiste cliquer sur un curseur et le faire glisser pour
le modifi er. Vous pouv ez le faire meme si la fenstre du Synthi V est fermZe ou enfouie
sous dOautres fenstres. COestun moyen pratique de contr™ler ~ distance des paramstres
importants  du Synth i, et ce directement sur Live sans devoir regarder IQinterface utilisateur
du Synth V.
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6.3.2. MZthode 2: A ssignerau P ad XY

|SampleHolc¥|
none
FilterOsc Response
SampleHold Level
Sequencer KeyboardTranspose

Un autre moyen de contr™ler un ou deux parametres  sZlectionnZs avec les CC est de
les assigner au Pad XY. Pour ce faire, ouvrez le menu dZroulant et sZlectionnez 10undes
contr™les que vous avez rendus disponib les dans la parti e prZcZdente de ce manuel. Vous
pouv ez dZsormais contr™ler sim ultanZment les parametres  choisis en cliquant sur le cercle
etenlef aisant glisser.

6.3.3. MZthode 3 : Automatiser des CC MID | dans une ligne temporelle

© SampleHold LY]|

Imaginez pouv oir effectuer des ajustements automatisZs et prZcis sur le temps dOattaque,
la taille de la rZverb ou sur de nombreux autres parametres alors que le morceau franch it
diffZrentes Ztapes de lecture (cou plet, refrain, interlude , par exemple). COestpossib le gr¥ece
aux CC MID letf aisab le viales f onctionnalitZs dOautomation de pistes dOA  bleton :

¥ Cliquez sur IOic™neAutomation Mode (* gauche de IQic™neCadenas) pour afficher
les bandes dOautomation de la piste
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@ Synthi V

¥ SZlectionnez le Synth iV en haut du menu dZroulant.

© SampleHold Level

¥ SZlectionnez IOunedes options du menu dZroulant du bas. Il sOagitd'options que
vous av ez sZlectionnZes dans la parti e prZcZdente de ce manuel utilisateur.

¥ Cliquez sur la ligne pour ajouter des points dOarret et faites glisser des points
pour les positionner dans le temps. Alors qu'Ableton Live fonctionne , vous verrez
le potentiomstre  associ Z s'animer et rZagir ~ ce que vous avez dessinZ sur la
bande d'automation.

¥ Sivous voulez contr™ler plus dOunparametre sur une piste, cliquez sur 10ic™neG+
E pour aj outer plus dOune bande dOautomation * une piste
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7. FONCTI ONNALITfS A VANCf
7.1. PrZsentation

Key i
Noiselevel 029,

Total length

Oscisawlevel

Oscifreq

Chanpon

FX1DryWet

Les choses ont beaucou p ZvoluZ depuis 1971, annZe o+ EMS a lancZ le Synthi A. Nous
avons maintenant des technologi es dont les musiciens des annZes 1970 ne pouv aient
que rever et ces technologi es font avancer activement la musique . Prenez pour exemple
le gznzrateur dOerveloppe. Au dZpart, il ne sOagissait que dun dispositif simple avec des
parametres  dOattaque, de mainti en et de dZcroissance prim itifs. De nos jours, il a ZvoluZ en
un dispositif multi-Ztag e complex e qui vous permet de dessiner et de mani puler librement

les envelo ppes ~ I0Zcranavec une souris !La prZcision, la rZpZtabilitZ et le niveau de contr™le
offerts aujourd'h ui aurai ent ZtZ impensab les pour un ing Znieur des annZes 1970. Il sOagit
simplement dun exemple , mais, tout comme le gZnZrateur dOerveloppe, tous les autres
domaines liZs aux instruments de musique Zlectronique ont ZvoluZ. Les attentes m usicales

sont bi en plus Zle vZes auj ourdOhui.

Chez Arturia, nous ne nous contentons pas de modZliser un synthZtiseur classique avec
une prZcision stupZfiante et dOenrester I". Nous voulons crZer des instruments puissants
et appro priZs aux crZateurs de musique dOaupurd'h ui. Nous essayons de le faire avec bon
goZt et en honorant le son et IOhZritage de IQinstrument original, cOestpourquoi nous cachons
les fonctionnalitZs avancZes du Synthi V dans un mode que vous ne voyez que Si vous
voulez aller plus loin. Ainsi, si vous ne voulez utiliser que le Synth i AKS classique , sans tous
les ajouts modernes, vous |Qaez par dZfaut. Cependant, si vous stes pret ~ accZder aux
fonctionnalitZs de pointe dissim ulZes sous le capot, il vous suffit de cliquer sur les doub les
fleches en haut ~ droite de IOZcran.

Bouton O pen M ode
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7.2. Parcourir lesf onctionnalitZs av ancZes

Titres des parti  es

Les fonctionnalitZs avancZes du Synth iV sont divisZes en quatre parti es comme montrZes
"~ gauche de IQinteface Open Mode : Functions , Joystick , Grou ps Mod et Effects . Cliquez sur
IOundes titres de parti e pour en rZvZler les fonctionnalitZs. Le titre actuellement affichZ est
surlignZ . Les boutons d@ilimentation ~ c™tZde chaque titre agissent comme un interru pteur
marche/arret global pour toutes les f onctionnalitZs contenues dans cette parti e.

0: Pouv oir dZsactiv er temporairement les parti es peut aider " la conce ption sonore puisque vous
pourrez vous concentrer plus facilement sur une parti e (Functions par exemple) sans etre distrait par le
son dOune autre (Effects).
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7.3. Functions

Key Hi
NoiseLevel y tig

Total length

Osclsawlevel

Osclfieq

Chan1Pan

FX1DryWet -

L'onglet F unctions

La parti e Functions vous permet de gZnZrer jusqud" cing enveloppes tres complex es, que
VOus pouv ez ensuite assigner ~ presque tous les parametres du Synth iV.

SZlectionnez IOune des cing enveloppes en cliquant sur leurs cases gauche de IOZcran.
Les enveloppes peuvent stre activ Zes et dZsactiv Zes ~ IOaide des boutons dGilimentation
SZlectionnez la destination de chaque enveloppe en cliguant sur le menu Destination (G
None Epar dZfaut), en sZlectionnant IOunedes catZgori es disponib les et enfin le parametre
spZcifique dans cette catZgori  e.

Une fois que vous avez sZlectionnZ une destination, vous pouv ez dZterm iner le parametre
Modulation Amount (cOest-"-dire la puissance de la modulation de IOerveloppe) en cliquant
sur le pourcentag e et en le faisant glisser. Notez que la modulation est bipolaire et que IQeffet
d'une en velo ppe sur sa destination peut stre rZglZ de 100 % " -100 %.

La reprZsentation visuelle de IOewveloppe se trouv e au milieu de IOZcran.Les envelo ppes sont
nZcessaires pour avoir deux points fixes au dZbut et ~ la fin de IQaffichag e sur la position
zZro, mais vous stes libre de crZer des formes complex es comportant jusqu®” 16 points en
tout ! Pour ajouter un nouv eau point, cliquez dans la zone de IDaffichag e. Pour retirer un point
que vous avez crZZ, il vous suffit de cliquer droit dessus. Pour dZplacer un point, cliquez
dessus et f aites-le glisser.

Les parametres  Point, Level et Time en bas de IQaffichag e montrent des valeurs numZriques

pour un point sZlectionnZ (indiquZ par un halo blanc). Ces paramstres indiquent le point
sZlectionnZ (1~ 16),son niveau (de 0 " 1)et sa position sur la ligne temporelle (de 0 ~ 1).11
est possib le de modifi er numZriquement  ces nombres en cliquant dessus et en les faisant
glisser.

Par dZfaut, un chem in linZaire est dessinZ entre les points. Cependant, les petites fleches
translucides  (situZes "~ mi-chem in entre deux points) peuvent stre glissZes de haut en
bas pour ajouter une courbe au segment connectant. Avoir la possibilitZ de dZterm iner
la courbure exacte ouvre rZellement un monde de possibilitZs de conce ption sonore par
rapport aux simples chem ins linZaires.

La partie ~ droite montre plusi eurs parametres  se rapportant ~ |Qewveloppe affichZe . Loop
activ e et dZsactiv e le bouclag e de IQeveloppe. Key Tri activ e et dZsactiv e le dZclenchement
des touches (cOest-"-dire que quand il est activZ les nouv elles notes redZclenchent
IGervelo ppe ; dZsactiv Z, IOervelo ppe f onctionne indZ pendamment de ce qui est j ouZ).

Le parametre Total Length dZterm ine le temps quil faudra ~ IQerveloppe pour fonctionner
pleinement.  Si Sync est activ Z, la vitesse de la lecture est synchronisZe au tempo de votre
DAW (ou au tempo interne du Synthi V en mode autonome) et la valeur Total Length est
affichZe en mesures. S i Sync est dZsactiv Z, alors T otal Length est affichZe en secondes.
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Enfin, la parti e Presets en bas ~ droite vous permet de sZlectionner une vari ZtZ de formes
dOerveloppes couramment utilisZes. Cliquez sur une forme pour la charg er sur
IGemplacement dOerveloppe actuellement  sZlectionnZ . Une fois que la prZsZlection est
charg Ze sur la reprZsentation visuelle au centre , il est possib le de la modifi er, tout comme
nOimporte quelle autre en  velo ppe .

Nous espZrons que ces enveloppes avancZes donneront un gros coup de boost ~ IOEwelo pe
Shaper classique sur le panneau frontal du Synth i V et quQelles satisferont pleinement les
conce pteurs sonores modernes.

7.4. Joystick

X Mod Destinations

FiterFreq
Generate
Osclsawlevel

Y Mod Destinations
PXDryvet Rate multiplier

FX3DryWet

Range X

Point Range Y

L'onglet Joystick

Le Joystick sur le panneau frontal du Synth i V est une conce ption ~ deux axes tres simple
modZlisZe dOapres le Synth i AKS physique . Les seuls autres contr™les liZs au Joystick sur le
panneau frontal sont les deux potentiomstres Range qui mettent ~ IOZchelle les axes X et Y
de 0 (aucun effet) ~ 10 (effet maximal). La parti e Joystick dans le menu avancZ donne vie
au Joystick du panneau frontal av ec de puissantes f  onctions dOanimation.

Si vous boug ez le joystick du panneau frontal, vous verrez un cercle GCJ Ese dZplacer sur
IGaffichag e X/Y de la parti e Joystick. Ceci est d? au fait que le Joystick et cette parti e sont
liZs. Le cercle CJ Eest le point de dZpart dOunchem in de modulation. Faire un clic gauche
quelque part dans la partie X/Y ajoutera des points (jusquO” huit) et crZera un chem in sur
lequel le joystick Cse dZplacera Equand vous jouez une note sur le clavi er. Cliquer droit sur
un point le retirera (vous pouv ez retirer tous les points sauf le CJ E).Cela ressemb le ~ la
mani sre dont IQeveloppe peut CdZplacer Eun contr™le comme un potentiometre , sauf que
|Oaffichag e X/Y contr™le deux sorti  es (sorti es X et Y du Joystick).

Chaque axe du joystick peut moduler jusqud" deux destinations. SZlectionnez les
destinations en cliquant sur le menu Destination (C None E par dZfaut), en sZlectionnant

IOunedes catZgori es disponib les et enfin le parametre  spZcifique dans cette catZgori e. Une
fois que vous avez sZlectionnZ une destination, vous pouv ez dZterm iner Modulation Amount
(cOest-"-dire la force de la modulation de IOewveloppe) en cliquant sur le pourcentag e et en
le faisant glisser. Notez que la modulation est bipolaire et que IQeffet d'une enveloppe sur sa
destination peut stre rZglZ de 100 % " -100 %.

Enfin, nous avons un bouton Map Modwheel to Y. Quand ce bouton est actif, la molette de
modulation  (mod wheel) contr™le IQaxe Y du Joystick. Si ce bouton est dZsactiv Z, alors la
molette de modulation ne le contr™lera pas.

Expliquz " 10Zcrit,cela peut para’tre compliquZ . Mais dans la pratique , cOestassez simple et
intuitif . Ajoutez des points, jouez des notes et vous verrez ~ quel point il est facile dOapporter
de la vie et du mouv ement * un son qui aurait ZtZ statique ! Vous remarquerez  que Vvous
pouv ez touj ours jouer avec le Joystick en temps rZel mais que des mouv ements complex es

sont dZsormais prZ-programmZs.
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Il est possib le de cliquer sur les contr™les Point, X et Y et de les faire glisser en bas pour
sZlectionner et dZplacer des points numZriquement. Le contr™le Rate dZterm ine la vitesse *
laquelle 1Oanimation se dZplace dOunpoint au suiv ant. Notez que chaque segment peut avoir
unrZglag e Rate diffZrent.

Le bouton Reset eff ace le chem in alors que le bouton Generate gZnere un nombre alZatoire
de points, ~ des emplacements alZatoires et " des rZglag es de vitesse alZatoires. COestun
moyen am usant et spontanZ de g ZnZrer rapidement lesv  ariations dOun son.

Le bouton Loop activ e le bouclag e, afin que le joystick rZpste le mouv ement quand il atteint
le derni er point. Le bouton KeyTrig activ e et dZsactiv e le dZclenchement des touches (cOest-"-
dire que les nouv elles notes redZclenchent le mouv ement quand il est activ Z ; le mouv ement
Zvolue librement quand KeyTrig est dZsactiv Z). ReTrig Multi ple (x1-8) rZpste le mouv ement
jusqud” h uit f ois av ant de sOarrster.

0: Notez que la fonctionnalitZ ReTrig Multiple est uniquement disponib le quand Loop est dZsactiv Z.
Quand le bouclag e est activ Z, le parametre  ReTrig Multi ple est grisZ . COestparce que la fonction Loop
fait essenti ellement la meme chose que le R eTrig M ulti ple, sauf qu'elle le f  ait ~ I'infini.

Si Tempo Sync est activ Z, la vitesse de lecture du Joystick est synchronisZe au tempo de
votre DAW et toutes les valeurs Rate sont affichZes en mesures. Si Sync est dZsactiv Z, alors
toutes les valeurs Rate sont affichZes en secondes. Le Rate Multi plier fournit un contr™le
global de la vitesse pour le mouv ement du joystick. COestun contr™le pratique quand vous
augmentez le mouv  ement sans modifi ~ er chaque point manuellement.

Rang e X et Rang e Y sont sim ilaires aux potentiometres  de contr™le sur le panneau frontal et
vous permettent de restreindre la plag e des sorti es X ou Y. Vous pouv ez chang er ces valeurs
en cliquant dessus et en les faisant glisser vers le haut ou vers le bas. Ce faisant, vous verrez
le potentiometre correspondant chang er sur le panneau frontal.

Une fois encore , cette fonctionnalitZ Ztendue du Joystick peut para’tre compliquZe mais
elle est assez intuitiv e une fois que vous |Qaurez un peu utilisZe . Nous espZrons que les
utilisateurs en trouv  eront des usag es excitants et expressifs !

7.5. Modulations

Parameters Step Sequencer

Offset
Sequencer
LFo

Velocity

freerun  Steps 32¢ Step length

Keyboard
o
Aftertouch

Mod Wheel

Les onglets M od G rou ps

La partie Modulation apporte quelques fonctionnalitZs modernes recherchZes et plus de
flexibilitZ au Synth i V. Vous y trouv erez un SZquenceur pas ~ pas, un LFO (Low frequency
oscillator - Oscillateur basse-frZquence), une matrice de modulation et des contr™les de
modulation de grou  pe. Discutons sZ parZment de chaque parti e.
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7.5.1. Step Sequencer

Step Sequencer

Free run Steps + Step length Smooth

Un sZquenceur pas ~ pas est un outil classique de synthese qui Zmet des tensions de
contr™le par pas discrets. Ces chang ements de niveaux de tension sont souvent, mais
pas toujours, synchronisZs au tempo d'un morceau et servent ~ moduler rythm iquement
plusi eurs parametres  dOun synthZ . Par exemple , vous pourri ez choisir de subdiviser une
phrase de quatre mesures en 32 pas, dOassigner des valeurs ~ chaque pas et dOervoyer la
sorti e du sZquenceur pas ~ pas "~ IOentrZe de cou pure du Filter Oscillator du Synth i V. Ceci
rZsultera en des chang ements rythm iques en Cmarche dOescalier Ede votre son crZZ par le
filtre . COest un bon moyen dOaj outer du mouv ement ~ un son statique

Pour crZer une sZquence , cliquez simplement (ou cliquez et faites glisser) dans la zone du
sZquenceur. LOoutilCrayon par dZfaut vous permet de dessiner librement des pas avec votre
souris. LOoutil Ligne crZe des progressions douces et linZaires tout en cliquant-glissant la
souris. L'outl  Gomme vous donne la possibilitZ dOeff  acer des pas.

0:Pour gagner du temps, il est possib le de supprimer un pas en faisant un clic droit dessus, meme si
10outil Crayon ou Ligne est touj ours sZlectionnZ . Cela signifi e que vous nOawez pas besoin de sZlectionner
I10outil gomme chaque f  ois que v ous v oulez eff acer un pas.

Le bouton Rand om (juste en dessous de IOoutl Gomme) gZnere des valeurs alZatoires pour
chaque pas. Le bouton ~ Reset (ic™ne poubelle) eff ace le motif

Par dZfaut, le SZquenceur pas ~ pas du Synth iV est synchronisZ aux contr™les de transport
de votre DAW (ou au tempo interne du Synth i V en mode autonome). Cependant, si Free
Run est activ Z, le sZquenceur pas "~ pas est dZcou plZ du transport du DAW et fonctionne
librement. Cela signifi e que le sZquenceur pas "~ pas peut etre dans une position diffZrente
chaque fois que vous dZmarrez la lecture sur votre DAW, entra’nant des rZsultats

imprZ visib les mais par fois g Zniaux.

Steps dZterm ine le nombre de pas dans la sZquence ,del”32.

0: Pour crZer des polyrythm ies fascinantes, essayez de rZgler Steps "~ des valeurs impaires ou pas
pro prement divisib les. Les rZsultats musicaux seront bien moins rZpZtitifs puisque le SZquenceur pas "
pas bouclera sur des plaques imprZ visib les !

Step Length dZterm ine la longueur de chaque pas dans la sZquence . Si Sync est activ Z, le
sZquenceur est synchronisZ au tempo de votre DAW (ou au tempo interne du Synthi V en
mode autonome) et les valeurs du SZquenceur pas ~ pas sont affichZes en mesures. Si Sync
est dZsactiv Z, alors toutes les v aleurs du sZquenceur sont affichZes en secondes.
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Le parametre  Smooth vous permet dOaputer une transition progressiv e (portamento) entre
les pas. Le paramestre varie entre O % (chang ements C durs E instantanZs) et 100 %
(transitions plus lentes et C glissZes E entre les pas).

Les fleches en bas " droite dZterm inent le mouv ement du SZquenceur pas ~ pas. ¢ E
joue une sZquence de gauche ~ droite dans une boucle . ¢  Ejoue de droite "~ gauche
dans une boucle . Ping-P ong (/ et. superposZes) joue une sZquence vers IQaant puis vers
|Garrere dans une boucle (cOest-"-dire quOelle jouera 1-2-3-4-4-3-2-1-1-2E dans une sZquence
de quatre pas, et ainsi de suite). C? E (alZatoire) choisit des pas alZatoirement dans la
sZquence .

Cette sorti e du SZquenceur pas ~ pas appara’t sur la deuxi sme ligne des onglets Parameter
et Group de la Matrice de modulation (voir ci-dessous) et peut stre assignZe " n'importe
quelles sorti es disponib les. Nous v ous en parlons en dZtail juste apres.

7.5.2. LFO

Les oscillateurs basse-frZquence  sont des ZIZments manquant au Synth i AKS original. Seul
le troisi me oscillateur du Synth i fonctionnera " tres basse frZquence et il nOestpas facile de
synchroniser  cet oscillateur au tempo dOunmorceau. Pas d'inqui Ztude !Le LFO dans la parti e
Group Mod est I" pour simplifi er les touches de modernitZ que les crZateurs de musique
sOattendent " v oir sur un synthZ

Lfo vous permet de sZlectionner la forme de la modulation et le rZglag e Rate dZterm ine la
vitesse dOoscillation du LFO. Si Sync est activ Z, la vitesse du LFO est synchronisZe au tempo
de votre DAW (ou au tempo interne du Synth i V en mode autonome) et la valeur Rate est
affichZe en mesures et en temps. Si Sync est dZsactiv Z, alors la valeur Rate est affichZe en
Hertz.

Quand Key Retrig est actif, chaque note redZclenche le LFO. SOilest dZsactiv Z, le LFO
fonctionne librement et nOestpas redZclenchZ quand de nouv elles notes sont jouZes. Quand
le bouton Once est actif , le LFO sOarrste apres une oscillation (il agit en rZalitZ comme une
enveloppe). Sile bouton Once est laissZ inactif (son statut par dZfaut), alors le LFO boucle et
continue ~ osciller. Notez que le bouton Once nOestdisponib le que quand Key Retrig est actif .

Cette sortie du LFO apparat sur la troisi sme ligne des onglets Parameter et Grou p
Modulation de la Matrice (voir ci-dessous) et peut stre assignZe ~ nOimporte quelles options
disponib les. Nous v ous en parlons en dZtail juste apres.

808 ) (TOBF( T ()



7.5.3. Onglet P arameters

Groups

FilterFreq OsclFreq Noiselevel Noiselevel

Offset -0.234

Sequencer

LFO

Velocity

Keyboard

Aftertouch

Mod Wheel

LOonglet Parameters comporte une puissante matrice de modulation. Cette matrice de
modulation ressemb le beaucou p * la Matrice de broches du panneau frontal du Synthi V,
mais elle vous permet de connecter les fonctionnalitZs avancZes du Synth i V (cOest-"-dire
les ZIZments non disponib les sur le Synth i physique original ou sur le panneau frontal du
Synth i V) " presque toutes les destinations dans Synth iV.

Les entrZes de cette matrice sont listZes dans une colonne "~ gauche et les destinations
sont listZes sur une ligne en haut (CNone Epar dZfaut). Il est possib le de sZlectionner une
destination en cliquant sur une case en haut de chaque colonne et en choisissant [Ounedes
options disponib les.

Vous pouv ez connecter une entrZe ~ une destination (ou " plusieurs destinations) en
cliquant-f aisant glisser le carrZ sur lintersection de IOentrZeet de la sorti e. Contrairement ~ la
matrice de broches sur le panneau frontal, les modulations dans cette matrice peuv ent stre
positiv es ou nZgativ es et peuv ent stre calibrZes de mani ere tres prZcise (-1.000 ~ +1.000
en incrZments de .001). Il vous suffit de doub le-cliquer sur une connexion pour la faire
dispara’tre

0: 11 est possib le de faire un clic droit et de glisser des parametres dans la matrice pour entrer
des valeurs de mani sre tres prZcise . Ceci peut etre tres pratigue au moment dOajuster votre conce ption
sonore av ec prZcision.

ftudions un cas dOutilisation courante : En conce vant des sons, vous pourri ez vouloir
assigner la vZlocitZ du clavier ~ la coupure du filire , alors tout en appuyant plus fort sur
les touches de votre contr™leur MID I, la sorti e du Synth i V devient plus claire . Pour ce faire ,
commencez par sZlectionner la destination en cliquant sur IOune des cases en haut de
chaque colonne et sZlectionnez Filter >FilterF req sur le menu qui appara™. RZglez le filtre *
C5 Eenviron. Ensuite , trouv ez la case de IOintersection entre la ligne Keyboard et la colonne
FilterF req dans la matrice de modulation. Cliquez sur cette case et faites-la glisser de haut
en bas tout en jouant des notes pour en faire varier la vZlocitZ . Vous devriez entendre |Qeffet
de lav ZlocitZ surla cou pure du filtre
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7.5.4. Onglet G rou ps

Parameters

Offset
Sequencer
LFO

Velocity

Keyboard

Afterfouch

Mod Wheel

L'onglet Grou ps prZsente une matrice de modulation tout comme celle dZcrite pour l'onglet
Parameters ci-dessus. Cependant, la matrice de cet onglet est coneue spZcifiquement pour
fonctionner avec les broches dOassignation de grou pe spZciales du panneau frontal du
Synth i V. Vous disposez ainsi d'un contr™le puissant au niveau du grou pe des connexions sur
le panneau frontal du Synth iV (c'est--dire que vous pouv ez rZgler plusi eurs broches sur la
matrice du panneau frontal av ec un seul contr™le C macro E pratique).

Les entrZes de la matrice de modulation de grou pes sont listZes dans la colonne " gauche
et les sorties sont listZes sur une ligne en haut (A, B, C et D). La matrice de cet onglet
fonctionne exactement comme la matrice de IOonglet Parameters. Veuillez consulter la parti e
prZcZdente siv ous ne sav ez pastro p comment IOutiliser.

Les sorti es de la matrice de modulation sur cet onglet peuv ent stre temporairement mises
en sourdine en cliquant sur les lettres A, B, C ou D en haut. Si une lettre est obscurci e, cOest
que cette sorti e estm ise en sourdine

~ 10Zchelle pour la colonne entiere .
mettre toutes les modulations d'une colonne

En bas de la matrice , vous verrez un contr™le de mise
Il varie de -1.000 ~ 1.000 et peut servir ~
IGZchelle avec un seul contr™le pratique

Les sorti es de cette matrice de modulation de grou pe apparaissent sur le panneau frontal
du Synth iV, sur des broches nommZes CA E,CB E,GC Eet CD E.En utilisant |Ounedes broches
spZciales sur le panneau frontal du Synth iV, vous nOZtabissez pas seulement la connexion
habituelle sur le panneau frontal, mais vous ajoutez aussi toute modulation se produisant
sur cette broche sur la pag edelaf onction G rou ps M od.

Par exemple , si vous avez Ztab li un certain nombre de connexions sur la matrice de broches
du panneau frontal du Synth i V mais que vous rZalisez quOilserait intZressant de moduler
toutes ces connexions ~ IQaide dOunseul contr™le, sZlectionnez 10undes grou pes de broches
(A, B, C ou D) et cliquez sur une broche existante pour IOassigner ~ ce grou pe. Puis, tout ce
que vous avez ~ faire est dOajuster la valeur COffset Ede ce grou pe dans IQonglet Grou ps
et vous modifi erez toutes ces connexions en meme temps. Vous pouv ez meme utiliser les
entrZes Mod Wheel ou Aftertouch de votre choix pour Cjouer Ela force de ces connexions
en temps rZel. Il est meme possib le de relier le LFO et/ ou le Step Sequencer ~ un grou pe
pour crZer du Gmouv ement EsupplZmentaire dans une connexion qui serait normalement

statique .
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Cette parti e est extrrmement utile et apporte de la puissance et de la facilitZ d'utilisation au
Synth i physique original. Nous espZrons que les utilisateurs finaux en feront bon usag el

7.6. Les effets

Damping MS Mix

Ping Pong

Predelay Decay

Dry/Wet Dry/Wet

Input LP Freq Input HP Freq

7.6.1. Pourquoi utiliser des effets ?

Depuis les annZes 1970, notre fason de voir les effets a chang Z. Auparav ant, les effets
n'Ztai ent pas considZrZs comme une parti e essenti elle du processus de synthese et Ztaient
utilisZs avec parcimoni e. Aujourd'h ui, ils sont des composants essenti els d®unson, et, d'une
certaine mani *re , leur importance remplace celle des oscillateurs et dOautres gZnZrateurs
sonores. Pourquoi ? Nous pensons que cOestparce que les effets sont vraiment efficaces
pour apporter de IOexpression et de IOZmotion ~ des sons bruts. Nous nous attendons " ce
que les effets continuent " stre une source dOinspiration et dOinnovation dans la musique et
cOestpourquoi  nous relaneons les effets classiques et les modernisons avec une touche du
XXleme si cle .
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7.6.2. SZlectionner un effet

Le Synth i V comporte dix effets puissants qui peuv ent etre arrang Zs en sZrie ou en parallsle

Pour commencer ~ utiliser et~ modifi er les effets, cliquez sur la parti e Effects dans le mode
AvancZ . Vous y verrez trois emplacements dOeffets. Chaque emplacement est muni d'un
interru pteur dOalimentation pour activ er et dZsactiv er IQeffet, ainsi que d'un menu dZroulant
pour sZlectionner IOeffet que v ous v oulez utiliser.

Reverb

Liste des effets du
Synth iV

Chaque emplacement a aussi un curseur Wet/Dry qui contr™le le pourcentag e du signal
original qui trav erse la sorti e. Le rZgler complstement  vers Dry dZriv era cet effet. Enfin, les
fleches Serial et Parallel sur le c™tZdroit de IOZcranvous permettent de dZcider si IOeffet sera
arrang Z en sZrie ou en parallele . En mode Serial, la sortie du Synth i V passe dOun effet
IGautre * la suite . En mode Parallel, la sorti e du Synth i V passe dans les trois effets en meme
temps et les sorti  es des trois effets sont ensuite mZlang Zes.

0: Tous les parametres des effets sont assignab les en MID I, ce qui signifi e que vous utilisez la
fonction GCMID| Learn E pour assigner des paramstres dOeffets = des contr™les physiques sur un
pZriphZrique MID| USB externe . La parti e Assignaton MID| Learn de ce manuel couvre cela avec
prZcision.
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7.6.3. Chaque effet en dZtail

Chacun des effets comporte ses propres contr™les et indicateurs uniques. Nous allons
aborder chaque effet un par un.

7.6.3.1. Reverb

Cet effet simule le son rZverbZrZ dOune pisce ou d'un grand espace en crZant un grand
nombre dOZchos filtrZs qui faiblissent ou C dZcroissent E au fil du temps. Vous pouv ez
beaucou p affecter le caractre du son rZverbZrZ en ajustant les potentiomstres qui
contr™lent le delay, le filtre et dDautres paramstres.

Damping

Predelay Decay

Dry/Wet

Input LP Frea Input HP Frea

LOeffet Reverb

Les contr™les sont :

¥ Damping : Contr™le la CclartZ Edu son en attZnuant le contenu haute frZquence
des Zchos rZverbZrZs. Des rZglages bas entra’neront un tres faible
amortissement et rZsulteront en un son clair ; des rZglag es ZlevZs filtreront la
plu part des hautes frZquences et donneront un son plus terne

¥ MS Mix : Ce potentiomstre  contr™le la Clarg eur stZrZo Ede la rZverbZration. Des
rZglag es bas rZsonneront comme mono phoniques alors que des rZglag es ZlevZs
auront un champ sonore plus larg e et complet.

¥ Predelay :DZterm ine le temps quOilfaut avant que le signal dOentrZe soit affectZ
par larZ verb . Ajuster ce paramstre peut affecter le sentiment dOespace

¥ Decay: DZfinitletemps quilf autaux ZchosrZ verbZrZs pour dim inuer.

¥ Size : Contr™le la taille de IOespace rZverbZrZ . Des rZglag es bas se traduisent
par des pisces plus petites, tandis que des rZglag es ZlevZs ressemb lent ~ des
salles massiv es. Servez-vous de ce potentiometre et du Predelay pour obtenir
une v ari ZtZ dOespaces sonores diffZrents.

¥ Input LP Freq : Il sOagitdun filtre passe-bas qui peut servir ~ retirer certaines
sonoritZs hautes frZquences qui peuv ent rendre la rZverbZration CgrZsillante E
ou anormalement claire . Ce filtrag e se produit sur le signal dOentrZe, avant la
rZverbZration. Utilisez ce potentiometre  avec le potentiometre  Input HP Freq pour
crZer des rZ verbZrations claires.

¥ Input HP Freq : Il sOagitdun filtre passe-haut qui peut servir " retirer certaines
sonoritZs basses frZquences qui peuvent rendre la rZverbZration Cboueuse E,
vague et fade . Ce filtrag e se produit sur le signal dOentrZe, avant la rZverbZration.
Utilisez ce potentiomstre  avec le potentiometre  Input LP Frequency pour crZer
des rZ verbZrations claires.
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7.6.3.2. Delay

Un delay peut augmenter |Oespace dOunson, sans le faire Cnager Ecomme le font certaines
rZverbs. 1l peut aussi servir de contre point rythm ique pour accentuer un groo ve. Ce delay
rZpste le signal dOentrZe et crZe un CZcho E,en lui donnant plus de prof ondeur et dOespace.
Le bouton Time offre une plag e de rZglag es allant de deux millisecondes " deux secondes
(2 000 ms).

0:11 sOagitdOundelay CnumZrique Emoderne qui procure des Zchos clairs et prZcis, qui sont courants
sur les effets de delay modernes. Veuillez lire la parti e de I0effet Analog Delay ci-dessous pour obtenir
un son de delay plus chaud et modulZ

Binary

Rate Synced

Delay Time Type

Ping Pong

Feedback

Dry/Wet

HP Frea LP Frea

LOeffet Delay

Les contr™les sont :

¥ Delay Time : DZterm ine la longueur du retard. Tourner le potentiomstre  dans le
sens des aiguilles d'une montre augmente le temps de retard ; le tourner dans
|Qautre sens le raccourcit. Ici, les valeurs sont affichZes soit en mesures soit en
millisecondes, selon le rZglag e de Sync (ci-dessous).

¥ Sync : Verrouille le Delay au tempo actuel de votre DAW (ou le tempo interne du
Synth i V en mode autonome). Quand Sync est activ Z, Delay Time est montrZ en
mesures. S i Sync est dZsactiv. Z, Delay T ime est montrZ enm illisecondes.

¥ Rate Synced Type : DZterm ine la synchronisation des retards de Binary, Ternary
(triolet) ou Dotted. Ce paramstre nOestactif que quand Sync est activ Z (il ne fait
rien lorsque Sync est dZsactiv =~ Z).

¥ Width : Ce potentiometre  contr™le la Clarg eur stZrZo Edu retard. Des rZglag es
bas rZsonneront comme mono phoniques alors que des rZglag es ZlevZs auront
un champ sonore plus larg e et complet.

¥ Ping Pong : Renforce les retards alternants gauche et droit, afin quils C
rebondissent E de gauche " droite

¥ Feedback :DZterm ine la quantitZ de sortie du Delay qui est rZinjectZe dans ses
pro pres entrZes. Les rZglag es ZlevZs signifi ent que le retard sera entendu plus
longtemps av ant de dim inuer progressiv. ement.

0:RZgler Feedback au maxim um entra’nera un signal bouclZ indZfiniment et qui ne dim inue jamais.
Ceci transf orme efficacement le Delay en Loo per!
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¥ HP Freq : 11 sOagitdun filtre passe-haut qui peut servir " retirer certaines sonoritZs
basses frZquences qui peuvent rendre le retard Cboueux E,vague et fade. Ce
filtrag e se produit sur le signal dOentrZe, avant le retard. Utilisez ce potentiometre
avec le potentiomstre LP F requency pour crZer des retards clairs.

¥ LP Freq : 1l sOagitd'un filtre passe-bas qui peut servir " retirer certaines sonoritZs
hautes frZquences qui peuv ent rendre le retard anormalement clair. Ce filtrag e
se produit sur le signal dOentrZe, avant le retard. Utilisez ce potentiomstre avec le
potentiometre HP F req pour crZer des retards clairs.

7.6.3.3. Analog Delay

Analog Delay est un effet semb lable au module Delay (dZcrit plus haut), mais avec un son C
analogique E plus vintag e en raison de sa modulation de LFO et de sa rZtroaction filtrZe

0: Ce Delay offre un son de retard Canalogique Eclassique avec des retards chauds et modulZs. Si
vous voulez un son de retard plus moderne avec une sonoritZ prZcise et cristalline , essayez plut™t le
module Delay (ci-dessus).

Analog Delay

Delay Time Feedback

Dry/Wet

LFO Depth LFO Rate

LOeffet Analog Delay

Les contr™les sont :

Delay T ime : DZterm ine la longueur du retard en m illisecondes.

¥ Feedback : DZterm ine la quantitZ de sortie de IOAalog Delay qui est rZinjectZe
dans ses propres entrZes. Les rZglag es ZlevZs signifi ent que le retard sera
entendu plus longtemps av ant de dim inuer progressiv. ement.

0:RZgler Feedback au maxim um entra’nera un signal bouclZ indZfiniment et qui ne dim inue jamais.
Ceci transf orme efficacement le Delay en Loo per!

¥ Tone : Augmente ou dim inue le contenu haute-frZquence  dans la rZtroaction,
donnantli eu " un son retardZ plus clair et ZtouffZ

¥ LFO Depth : DZterm ine la puissance de la modulaton du LFO sur la hauteur de
la rZtroaction. Des rZglag es bas peuv ent stre tres subtils alors que des rZglag es
ZlevZs peuv ent stre assez extrsmes.

¥ LFO Rate : DZfinit la vitesse ~ laquelle le LFO module la hauteur de la rZtroaction.
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7.6.3.4. Chorus

Un module Chorus recrZe le son de plusi eurs prises dOuninstrument Ztant combinZ dans un
mix. LOeffet fonctionne en dupliquant le signal entrant, en retardant un c™tZtout en utilisant
un LFO pour moduler doucement le temps de retard et en mZlang eant le signal retardZ
avec le son original. Pour rendre un son de chiur plus riche et luxuriant, le signal peut stre
du pliquZ plusi eurs f ois et modulZ par des LFO distincts.

0: LOeffet Chorus est tres sim ilaire |0effet Flang er (ci-dessous) sauf que les temps de retard du

stre plus longs (0,6 ms minim um pour cet effet) entra’nant un effet de chiur subtil

chorus tendent
et plaisant.

Chorus

~ 2 Voices

LFO Shape

Dry/Wet

Feedback

LOeffet Chorus

Les contr™les sont :

¥ LFO Shape :SZlectionne la forme du LFO utilisZe pour moduler les voix retardZes.

Voices : DZterm ine le nombre de voix dupliquZes dans IQeffet Chorus, d'une " trois
VOIX.

¥ Delay: DZfinit le temps de retard de |Oeffet Chorus.

¥ Stereo Mode : La sortie du Chorus peut stre rZglZe en stZrZo pour un son plus
larg e et plus moderne ou en mono pour un son plus vintag e.

¥ Depth : DZterm ine la puissance de la modulation du LFO sur un signal retardZ ,
de tres subtile ~ plut™t extreme

¥ Freq: Ajuste la vitesse du Chorus en dZterm inant la frZquence du LFO

¥ Feedback :DZterm ine la quantitZ de sortie du Chorus qui est rZinjectZe dans sa
pro pre entrZe .
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7.6.3.5. Flang er

En princi pe, I0effet Flang er est similaire " IQeffet Chorus, sauf que le temps de retard a
tendance ~ stre beaucou p plus court (0.001 ms dans le cas de cet effet). Le temps de retard
extrmement  court produit un effet de Cfilre en peigne Equi balaye les harmoniques du
signal original v ers le hautetv ers le bas.

Flanger

+

Polarity

Min Delay Depth

Dry/Wet

Feedback LP Frea HP Freq

LOeffet Flang er

Le flanging peut crZer des effets extrmes et subtils, selon les paramstres  Frequency
et Depth de la modulation. Avec des rZglag es de Depth plus ZlevZs, vous commencez
entendre des chang ements de hauteur dans le son. COestainsi que les circuits fonctionnent
dans un Flang er analogique , et nous avons pris soin de recrZer ces conditions dans notre
logici el.

Les contr™les de cet effet sont :

¥ Shape: SZlectionne laf orme du LFO utilisZe pour moduler les v oix retardZes.

¥ Polarity :DZterm ine si la polaritZ de la rZtroaction sera positiv e ou nZgativ e. Ceci
peut offrir un effet de flanging plus doux ou plus raide selon vos autres rZglag es,
alors essayez les deux options pour trouv er celle qui fonctionne le mieux avec

votre piste .

¥ Stereo : La sortie du Flang er peut stre rZglZe en stZrZo pour un son plus larg e et
plus moderne ou en mono pour un son plus vintag e.

¥ Freq : DZterm ine la frZquence de modulation du LFO pour un temps de retard
minimal.

¥ Min Delay :DZfinit une limite minimale pour le temps de retard, ce qui peut stre
utile pour contr™ler le contenu harmonique du Flang er.

¥ Depth : DZterm ine la puissance de la modulation du LFO. Ce paramstre est rZglZ
pour C plaf onner E ~ moins de 100 % pour lim iter la rZtroaction incontr™|Ze

¥ Feedback :DZterm ine la quantitZ de sortie du Flang er qui est rZinjectZe dans sa
pro pre entrZe .

¥ LP Freq : DZfinit la frZquence de coupure passe-bas pour le Flanger. Les
frZquences au-dessus ne sont pas affectZes par I0effet Flang er.

¥ HP Freq : DZfinit la frZquence de coupure passe-haut pour le Flang er. Les
frZquences en dessous ne sont pas affectZes par |Oeffet Flang er.
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7.6.3.6. Phaser

Le dZphasag e est un effet de balayag e rendu cZlsbre pour la prem iere fois dans les annZes
1960. Il apporte du mouv ement et un caractere tourbillonnant au son. Il fonctionne en
divisant le signal entrant, en chang eant la phase dOunc™tZet en la recombinant avec le
signal non affectZ . Cela crZe un filtre en peigne rZjecteur qui peut otre balayZ " trav ers le
spectre de frZquences, apportant le son Cassourdissant EcaractZristique du dZphaseur. Ce
Phaser est un modele stZrZo av ec une synchronisation du tempo

Phaser

Binary

LFO Rate Rate Synced

Sine

LFO Amount  LFOShape  proquency

Dry/Wet

Feedback N Poles

LOeffet Phaser

Les contr™les sont :

¥ LFO Rate : DZfinit la vitesse du LFO. Si la synchronisation du tempo est activ e
(voir ci-dessous), ce parametre est affichZ en mesures. Si elle est dZsactiv Ze, le
paramstre R ate est affichZenH  z.

¥ Sync: Verrouille le LFO du P haser au tempo actuel du D AW

¥ Rate Synced : DZterm ine la synchronisation des retards de Binary, Ternary
(triolet) ou Dotted. Ce paramstre nOestactif que quand Sync est activ Z (il ne fait
rien lorsque Sync est dZsactiv =~ Z).

LFO Amount : DZterm ine la puissance de la modulation du LFO

¥ LFO Shape : DZfinitlaf orme d'onde du LFO modulant.

Frequency :DZterm ine la frZquence centrale " laquelle le Phaser affecte le signal
entrant.

¥ Feedback :Contr™le efficacement la quantitZ de rZsonance du Phaser. Attention !
Des rZglag es Zle vZs peuv ent rendre |Qeffet du filtrag e tres prononcZ

¥ N Poles : DZfinit le nombre de p™lesutilisZs dans IOeffetde balayag e.Les rZglag es
bas ont un son plus doux alors que les rZglag es ZlevZs auront un son plus
prononcZ .

¥ Stereo : DZterm ine la larg eur stZrZo de IQeffet, de mono au stZrZo maximal
(extreme gauche ~ extreme droite).
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7.6.3.7. Overdriv e

Ajoutera du gain " un signal, ce qui entra’nera de la saturation et de la distorsion. Ceci
introduit de nouv eaux harmoniques pour ajouter un contour discordant aux sons. Il est
semb lab le ~ une pZdale dOo verdriv e de guitare

Overdrive

Dry/Wet

LOeffet Overdriv e

Les contr™les sont :

¥ Drive: DZterm ine la quantitZ dOo verdriv e.

¥ Tone : fclaircit le son et ajoute un contour plus discordant gr%ce ~ un filtre de
correction en dZgradZ haute frZquence

¥ Level : DZterm ine le niveau de sorti e de IOOwerdriv e. 1l vous permet de compenser
IOaugmentation de la sorti e par le Driv e.
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7.6.3.8. Compressor

E la base, un compresseur est tout simplement un appareil qui sert ~ maintenir un niveau
sonore constant. Voyez-le comme un contr™le manuel tres rapide qui baisse le volume
quand |QentrZe est tro p forte et qui IOaugmente de nouv eau quand les parti es bruyantes sont
passZes. Au fil des dZcenni es, les ing Znieurs du son ont trouv Z de nombreuses utilisations
crZativ es pour les compresseurs, au-del” du simple fait dOZquilibrer les niveaux sonores. Par
exemple , nombreux sont les ing Znieurs de mixage qui se servent de compresseurs pour
apporter un sentiment accru de puissance et d'excitation ~ une piste ou " un m ix global.

Compressor

Release

Dry/Wet

Threshold Ratio Output Gain

Le Compressor

Si vous utilisez un compresseur dans une cha’ne dOeffets, il peut empecher les transitoires
dOunson de surcharg er I0entrZe de IQeffet suiv ant. |l peut aussi refasonner le contour dOun
son qui dZcro’t rapidement naturellement afin quOilait un sustain plus long. Les percussions
sont souv ent compressZes pour ajouter du Cpunch E.La compression est Zgalement ajoutZe
systZmatiquement  aux niveaux audio de la radio et de la tZIZvision pour les maintenir dans
une certaine plag e de v olume .

Les contr™les sont :

¥ Makeup : Active et dZsactiv e la fonction de gain de sortie automatique du
compresseur. Cette fonctionnalitZ compense la rZduction naturelle de l'intensitZ
de sorti e lorsque le compresseur rZduit les cretes.

¥ Attack : DZterm ine la vitesse laquelle la compression rZagira un signal
entrant. Des temps dOattaque courts signifi ent que le compresseur affectera
immZdiatement le signal entrant. Des temps dOattaque plus importants
permettent ~ des cretes momentanZes de sOZchapper avant que le compresseur
puisse affecter le signal. Dans certains cas, ceci peut etre souhaitab le puisque
cela permet " un signal de maintenir quelques transitoires CdOattaque Enaturels
av ant qu'il commence ~ f onctionner.

¥ Release : Regle le temps de rel%.che du compresseur. En gZnZral, il est rZglZ
de fason ~ ce que la sortie du compresseur retentisse de mani ere naturelle
et transparente . Cependant, beaucou p dOartistes contemporains choisissent
intentionnellement  de rZgler cela ~ des valeurs plus extrrmes, en vue dOobtenir
des artZf acts G pompeux Eet qui Crespirent E.Allez-y, faites des tests, vous
pourri ez tomber sur un son que v ous aimez !

¥ Threshold : Regle le niveau dOintensitZ au-dessus duquel le compresseur

commencera fonctionner. Le compresseur ignore les signaux qui passent en
dessous du seuil.
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¥ Input Gain : Ajoute du gain au signal avant le dZbut du processus de
compression.

¥ Ratio : Le rapport du compresseur dZterm ine la quantitZ de compression
appliquer une fois le seuil atteint. Par exemple , si le rapport est rZglZ sur 2:1,des
signaux dZpassant le seuil de 2 dB pourront augmenter de 1dB seulement. Une
hausse de 8 dB sera rZduite ~ une hausse de 4 dB , et ainsi de suite

¥ Output G ain: Contr™Ile le niv eau de sorti e final du compresseur.

7.6.3.9. BitCrusher

Les instruments Arturia gZnerent des sons tres haute fidZlitZ , cependant, par fois vous
pourri ez prZfZrer un son lo-fi granuleux. LOeffet BitCrusher peut vous aider ~ IOatteindre ! 1l
ajoute une distorsion numZrique dZsagrZab le en rZduisant intentionnellement la prof ondeur
de bits et la frZquence d'Zchantillonnag e des signaux entrants.

BitCrusher

Bit Depth Downsample

Dry/Wet

LOeffet BitCrusher

Pour dZcouvrir cet effet, commencez par rZgler les potentiometres  Bit Depth et Downsample

au minim um. Puis, augmentez  progressiv ement ces potentiometres pour rZduire la
prof ondeur de bits et la frZquence  dZchantilonnag e du signal entrant. Chaque
potentiometre  a un effet dZgradant diffZrent et vous pouv ez essayer diffZrents rZglag es
pour trouv er le mZlang e par fait de destruction sonore pour v otre son !

Les contr™les sont :

¥ Bit Depth : RZduit la rZsolution de votre son (c'est--dire le nombre de bits utilisZs
pour restituer une sorti e) lorsque ce potentiometre  est augmentZ .|l nOya pas de
rZduction au rZglag e m inimal, alors quOelle est extrme au rZglag e maximal.

¥ Downsample : RZZchantillonne le signal dZj"~ rZduit en bits (dZterm inZ par le
potentiometre  Bit Depth). En tournant ce potentiometre , votre signal entrant sera
rZZchantillonnZ ~ des frZquences toujours plus basses, ce qui dZtruira de plus en
plus la fidZlitZ du son pur.
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7.6.3.10. ParamEQ

ParamEQ est un puissant Zgaliseur paramZtrique cing bandes avec des contr™les de

rZduction en dZgradZ haute et basse frZquence . Il peut servir "~ crZer des impulsions C
chirurgicales EserrZes et des coupures " des frZquences spZcifiques, ou pour fournir une
mise en forme de frZquence ~ large bande afin de dZfinir la sonoritZ gZnZrale de votre
instrument.

ParamEQ

Dry/Wet

High Freq High Gain High Q

LOeffet ParamEQ

Le filtre ParamEQ prZsente cing onglets juste en dessous de IQaffichag e graph ique . Chaque
onglet contr™le IOunedes cing bandes de frZquence dans le filtre (un plateau bas, un plateau
haut et trois filtres Cen crete E).Pour modifi er une bande , cliquez sur IOonglet correspondant
et rZglez ses contr™les. La ligne b leue montre le contour global de IOEQ.

Les contr™les sont les suiv  ants :

¥ Freq: DZfinit la frZquence de cou  pure du filtre sZlectionnZ

¥ Gain :Regle la quantitZ dOaugmentation ou de rZduction pour le filire sZlectionnZ .

¥ Q : DZfinit la CQ Eou nettetZ du filtre sZlectionnZ . Des rZglag es bas de Q
entra’nent une augmentation ou une rZduction * large bande dun son, alors
que des rZglag es ZlevZs de Q fournissent des augmentations et dim inutions plus
nettes et localisZes.

0: Vous pouv ez aussi modifi er le ParamEQ en cliquant sur IOundes cercles de IQaffichag e graph ique
et en le faisant glisser. Cette mZthode vous donne la possibilitZ de rZgler la quantitZ de gain et
de frZzquence de coupure du filtre , mais vous devrez quand meme ajuster la valeur Q avec le

potentiometre
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8. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

En contre parti e du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que
vous avez payZ , Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres dZnommZ Clicenci Z
E) un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGICIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle de ce logici el apparti ennent " Arturia SA (ci-apres
CArturia E).Arturia ne vous autorise " copier, tZIZcharg er, installer et employer le logici el que
sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Dans ce cas, retournez le produit ~ I'endroit o vous l'avez achetZ (y compris tout le matZri el
Zcrit, l'emballag e complet intact ainsi que le matZri el fourni) immZdiatement, mais au plus
tard dans un dZlai de 30 j ours contre remboursement du prix d'achat.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGI CIEL, quel quOen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ "~ louer ou
preter ce logici  el, ni ~ le concZder sous licence

L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est illZgale si celle-ci rend possib le IQutilisation m ulti ple
et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe

“ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment

accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pas f  onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut otre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit ~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

4. Assistance , mises " niveau et mises " jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de lassistance , des mises ~ niveau et des mises ~ jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises niveau et mises " jour ou d'y mettre fin en partie ou
complstement.

L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systtme d'activ ation
ou " tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et I'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises " niv eauetm ises”j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration, ~assurent la fonctionnalitZ complste du logici el. Le logici el n'est coneu que pour
stre utilisZ comme un produit. Il n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez tous les
composants du logici el. Vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants du logici el
d'une autre facon, ni = dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un nouv eau produit
en rZsultant. La configuration du logici el ne peut etre modifi Ze en vue de sa distribution, de
son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits d'utilisation du logici el ~ une
autre personne " condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce Contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en coursde v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple Iactiv ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7. Mises " niveau et mises ~ jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour
la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus anci enne du logici el afin d'stre
autorisZ "~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de cette
version prZcZdente ou de cette version plus anci enne du logici el * des tiers entra’ne la perte

de plein droit de I'autorisation d'utiliser la m ise “niv eauoum ise”j ourdu logici el.
L'acquisition d'une mise " niveau ou d'une mise "~ jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour, vous n'stes plus autorisZ

utiliser le droit ~ IQassistance sur une v ersion prZcZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours *
compter de la date dOachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous etre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Cen IOZtatE sans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes
vous incombe . Si le programme sOaWrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour |Oachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e lim itZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la la portZe de cette garanti e
lim itZe.
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11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IOutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe dOune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits
variant dOune juridiction * une autre
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