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Danke für den Kauf des Synthx V!
Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb von Synthx V von Arturia,
der Emulation des seltenen und geschätzten Elka Synthex, einem programmierbaren
polyphonen Synthesizer.

Registrieren Sie Ihre Software so bald wie möglich! Beim Kauf des Synthx V sollten Sie
auch eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten haben. Diese werden
während des Online-Registrierungsprozesses benötigt.

Wichtige Hinweise

Änderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veröffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behält sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu ändern.

WICHTIG:

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstärker, Kopfhörern oder Lautsprechern
ggf. Lautstärken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer Hörfähigkeit führen können.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstärken oder
Lautstärken, die Ihnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschränkung Ihrer Hörfähigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

EPILEPSIEWARNUNG – Bitte vor der Anwendung des Synthx V lesen

Manche Menschen sind anfällig für epileptische Anfälle oder Bewusstlosigkeit, wenn sie im
Alltag bestimmten blinkenden Lichtern oder Lichtmustern ausgesetzt sind. Das kann auch
dann passieren, wenn bei einer Person bisher keine Epilepsie in der Krankenhistorie auftrat
oder diese noch nie epileptische Anfälle hatte. Wenn bei Ihnen oder jemandem in Ihrer
Familie jemals epilepsiebedingte Symptome (Anfälle oder Bewusstlosigkeit) aufgetreten
sind, wenn Sie blinkenden Lichtern ausgesetzt waren, konsultieren Sie vor der Verwendung
dieser Software Ihren Arzt.

Beenden Sie die Anwendung und konsultieren Sie sofort Ihren Arzt, wenn beim Einsatz
dieser Software eines der folgenden Symptome auftritt: Schwindel, verschwommenes
Sehen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstlosigkeit, Orientierungslosigkeit oder
unwillkürliche Bewegungen oder Krämpfe.

Vorsichtsmaßnahmen während des Gebrauchs

• Stellen Sie sich nicht zu dicht vor den Bildschirm
• Setzen Sie sich in ausreichender Entfernung zum Bildschirm
• Vermeiden Sie den Einsatz, wenn Sie müde sind oder nicht viel geschlafen haben
• Stellen Sie sicher, dass der Raum gut beleuchtet ist
• Ruhen Sie sich mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde aus



Einführung
Herzlichen Glückwunsch zum Kauf des Arturia Synthx V!

Wie bei allen unseren Produkten möchten wir das Beste aus beiden Welten in einem
Package vereinen und es Ihnen überlassen, wie Sie es einsetzen wollen. Der SynthX V bietet
den Sound und alle Funktionen des Synthex, eines klassischen polyphonen Synthesizers,
der von Mario Maggi entworfen und von der italienischen Orgelfirma Elka von 1981 bis
1985 produziert wurde. Das Instrument wurde damals unterschätzt und übertraf in einigen
Bereichen seine bekannteren amerikanischen und japanischen Mitbewerber.

Der SynthX V bietet Ihnen den Sound und die Funktionalität des Originals mit zusätzlichen
Vorteilen wie DAW-Integration und höherer Polyphonie. Wir sind gespannt, welche
Klangabenteuer Sie mit diesem Instrument erleben werden.

Peace, Love & Music!

Ihr Arturia-Team

Besuchen Sie unsere Webseite www.arturia.com, um Informationen zu allen unseren
Hardware- und Software-Instrumenten zu erhalten. Diese sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Instrumenten für Musiker auf der ganzen Welt geworden.

http://www.arturia.com/


Inhaltsverzeichnis
1. WILLKOMMEN ZUM SYNTHX V! .......................................................................................................................... 4

1.1. Der originale Elka Synthex ............................................................................................................................................... 5
1.1.1. Warum der Synthex anders war ......................................................................................................................................................................... 6

1.1.2. Ein paar Worte von Wiffen ..................................................................................................................................................................................... 7

1.2. Warum ein Synthx V? ........................................................................................................................................................ 8
1.2.1. Synthx V - Funktionsübersicht .............................................................................................................................................................................. 8

2. AKTIVIERUNG UND ERSTER START ............................................................................................................... 10
2.1. Registrierung, Aktivierung und Installation des Synthx V....................................................................... 10
2.2. Einrichtung für den Standalone-Betrieb............................................................................................................... 11

2.2.1. Audio- und MIDI-Einstellungen: Windows................................................................................................................................................... 11

2.2.2. Audio- und MIDI-Einstellungen: macOS .................................................................................................................................................... 13

2.2.3. Den Synthx V als Plug-In nutzen.................................................................................................................................................................... 14

2.3. Den Synthx V zum ersten Mal ausprobieren ................................................................................................... 15
3. DAS HAUPTBEDIENFELD........................................................................................................................................ 16

3.1. Gemeinsame Bedienfunktionen................................................................................................................................. 17
3.1.1. Aufklappfelder für Werte......................................................................................................................................................................................... 17

3.1.2. Parameterbeschreibungen................................................................................................................................................................................... 17

3.1.3. Feineinstellung .............................................................................................................................................................................................................. 17

3.1.4. Doppelklicken für Standardeinstellung........................................................................................................................................................ 18

3.2. Layer Control......................................................................................................................................................................... 18
3.2.1. Layer Select ................................................................................................................................................................................................................... 18

3.2.2. Layer Edit ....................................................................................................................................................................................................................... 18

3.2.3. Layer Mode ................................................................................................................................................................................................................... 19

3.3. Die Oszillatoren.................................................................................................................................................................... 19
3.3.1. Octave und Transpose............................................................................................................................................................................................ 19

3.3.2. Waveform-Auswahl................................................................................................................................................................................................. 19

3.3.3. Ring Modulation ....................................................................................................................................................................................................... 20

3.3.4. Hard Sync....................................................................................................................................................................................................................... 21

3.3.5. Volume ............................................................................................................................................................................................................................. 21

3.4. Der Noise Generator......................................................................................................................................................... 21
3.5. Das Multimode Filter........................................................................................................................................................ 22

3.5.1. Die Filter Modes .......................................................................................................................................................................................................... 23

3.6. Die Envelopes....................................................................................................................................................................... 23
3.7. Der Layer LFO...................................................................................................................................................................... 24

3.7.1. LFO-Wellenformen ................................................................................................................................................................................................... 25

3.7.2. LFO Reset....................................................................................................................................................................................................................... 25

3.7.3. LFO-Ziele ........................................................................................................................................................................................................................ 25

3.7.4. LFO Tempo-Sync....................................................................................................................................................................................................... 26

3.8. Der Master LFO................................................................................................................................................................... 26
3.8.1. Master-LFO Tempo-Synchronisation............................................................................................................................................................. 27

3.9. Der Chorus-Effekt .............................................................................................................................................................. 27
3.10. Glide/Portamento ........................................................................................................................................................... 28

3.10.1. Glide kann das Filter beeinträchtigen ....................................................................................................................................................... 28

3.11. Unison ...................................................................................................................................................................................... 29
3.12. Pan/Volume......................................................................................................................................................................... 29

3.12.1. Stereo beim Original-Synthex........................................................................................................................................................................ 30

3.13. Dispersion............................................................................................................................................................................ 30
3.14. Der Master-Bereich.......................................................................................................................................................... 31
3.15. Die Keyboard-Einstellungen ...................................................................................................................................... 31

3.15.1. Die Multi Arp-Bedienelemente.......................................................................................................................................................................... 31

3.15.2. Pitch-Bend- und Modulationsrad ................................................................................................................................................................. 32

3.16. Das Onscreen-Keyboard ............................................................................................................................................ 32
3.16.1. Spielen von einer Computertastatur........................................................................................................................................................... 32

4. MULTI-ARP.................................................................................................................................................................... 33
4.1. Globale Einstellungen ...................................................................................................................................................... 33

4.1.1. Multi-Arp Presets ......................................................................................................................................................................................................... 34

4.1.2. Rate- und Tempo-Sync .......................................................................................................................................................................................... 34

4.1.3. Globale Gate-Zeit ....................................................................................................................................................................................................... 35

4.1.4. Scale .................................................................................................................................................................................................................................. 35

4.2. Einstellungen pro Part .................................................................................................................................................... 36



4.2.1. Der Arp-Bereich ........................................................................................................................................................................................................... 37

4.2.2. Der Rhythm-Bereich............................................................................................................................................................................................... 39

4.2.3. Der Note-Bereich....................................................................................................................................................................................................... 42

4.3. Die globale Arp-Anzeige................................................................................................................................................ 43
4.4. Den Multi-Arp extern nutzen....................................................................................................................................... 43

5. DIE EFFEKTE ................................................................................................................................................................. 44
5.1. Das Effekt-Routing ............................................................................................................................................................. 44
5.2. Einen Effekt auswählen................................................................................................................................................. 45

5.2.1. Effekte kopieren ......................................................................................................................................................................................................... 45

5.2.2. Effekte neu anordnen............................................................................................................................................................................................ 46

5.3. Effekt-Presets....................................................................................................................................................................... 46
5.4. Die Effekt-Typen ................................................................................................................................................................. 46

5.4.1. Ein/Aus .............................................................................................................................................................................................................................. 47

5.4.2. Dry/Wet Mix.................................................................................................................................................................................................................. 47

5.4.3. Tempo-Synchronisation der Effekte ............................................................................................................................................................. 47

5.4.4. Reverb.............................................................................................................................................................................................................................. 48

5.4.5. Delay ................................................................................................................................................................................................................................ 49

5.4.6. Tape Echo ..................................................................................................................................................................................................................... 50

5.4.7. PS Delay .......................................................................................................................................................................................................................... 51

5.4.8. Compressor.................................................................................................................................................................................................................. 52

5.4.9. Multiband....................................................................................................................................................................................................................... 53

5.4.10. Multi Filter.................................................................................................................................................................................................................... 54

5.4.11. Parametric EQ ........................................................................................................................................................................................................... 55

5.4.12. Distortion...................................................................................................................................................................................................................... 56

5.4.13. Bitcrusher..................................................................................................................................................................................................................... 58

5.4.14. Super Unison............................................................................................................................................................................................................. 59

5.4.15. Chorus .......................................................................................................................................................................................................................... 60

5.4.16. Chorus JUN-6 ............................................................................................................................................................................................................. 61

5.4.17. Flanger........................................................................................................................................................................................................................... 62

5.4.18. BL-20 Flanger ........................................................................................................................................................................................................... 63

5.4.19. Phaser............................................................................................................................................................................................................................ 64

5.4.20. Stereo Pan................................................................................................................................................................................................................. 65

6. DIE MODULATOREN................................................................................................................................................. 66
6.1. Übersicht .................................................................................................................................................................................. 66

6.1.1. Wichtiger Hinweis zu Modulationen und den Layern ......................................................................................................................... 67

6.1.2. Eine Modulation zuweisen.................................................................................................................................................................................... 67

6.1.3. Entfernen einer Modulationszuweisung..................................................................................................................................................... 70

6.1.4. Auswählen eines internen Quelltyps............................................................................................................................................................ 70

6.2. ADSR ........................................................................................................................................................................................... 72
6.2.1. ADSR-Skala..................................................................................................................................................................................................................... 72

6.2.2. ADSR-Kurven ................................................................................................................................................................................................................ 73

6.2.3. Die wichtigsten Hüllkurvenparameter......................................................................................................................................................... 73

6.2.4. MIDI-Modulationen der Hüllkurve.................................................................................................................................................................. 73

6.2.5. ADSR Retrigger ........................................................................................................................................................................................................... 74

6.3. Function .................................................................................................................................................................................... 74
6.3.1. Function Scale .............................................................................................................................................................................................................. 74

6.3.2. Function Presets ........................................................................................................................................................................................................ 75

6.3.3. Function Copy ............................................................................................................................................................................................................. 75

6.3.4. Function LFO-Formen............................................................................................................................................................................................. 75

6.3.5. Haltepunkte und Griffe .......................................................................................................................................................................................... 76

6.3.6. Die Zeichenwerkzeuge .......................................................................................................................................................................................... 76

6.3.7. Function Mode ............................................................................................................................................................................................................. 78

6.3.8. Function Rate- und Tempo-Synchronisation........................................................................................................................................... 79

6.3.9. Function Shift und Duplizieren ......................................................................................................................................................................... 79

6.3.10. Function Polarity und Smooth ..................................................................................................................................................................... 80

6.3.11. Function Retrigger.................................................................................................................................................................................................. 80

6.4. Random .................................................................................................................................................................................... 81
6.4.1. Random Scale .............................................................................................................................................................................................................. 81

6.4.2. Random Rate und Tempo-Synchronisation............................................................................................................................................ 82

6.4.3. Random Reset ............................................................................................................................................................................................................ 82

6.5. Step-Sequenzer .................................................................................................................................................................. 83
6.5.1. Einstellen der Patternlänge................................................................................................................................................................................. 84



6.5.2. Daten eingeben ......................................................................................................................................................................................................... 84

6.5.3. Draw Mode - die Zeichenmodi........................................................................................................................................................................ 84

6.5.4. Sequencer Playback-Modus ............................................................................................................................................................................. 85

6.5.5. Swing ............................................................................................................................................................................................................................... 85

6.5.6. Randomize.................................................................................................................................................................................................................... 86

6.5.7. Sequencer Rate und Tempo-Synchronisation........................................................................................................................................ 87

6.5.8. Sequencer Reset ....................................................................................................................................................................................................... 88

6.5.9. Weitere Parameter.................................................................................................................................................................................................. 88

6.6. Die MIDI-Modulatoren.................................................................................................................................................... 89
6.6.1. Die Parameterliste .................................................................................................................................................................................................... 89

6.6.2. Controller-Kurven ...................................................................................................................................................................................................... 91

6.7. Macros....................................................................................................................................................................................... 92
6.7.1. Die Macros-Parameterliste.................................................................................................................................................................................. 93

6.7.2. Der Macro-Hauptregler ......................................................................................................................................................................................... 94

7. DIE BEDIENOBERFLÄCHE ..................................................................................................................................... 95
7.1. Die obere Symbolleiste ................................................................................................................................................... 96

7.1.1. Das Hauptmenü........................................................................................................................................................................................................... 96

7.1.2. Preset Browser-Zugang und das Presetnamen-Feld...................................................................................................................... 100

7.1.3. Die Layer-Schalter ................................................................................................................................................................................................... 101

7.1.4. Die Advanced-Schaltfläche ................................................................................................................................................................................ 101

7.1.5. Der Ausgangspegel ................................................................................................................................................................................................. 101

7.1.6. Das Zahnrad-Symbol ............................................................................................................................................................................................. 101

7.2. Die untere Symbolleiste ............................................................................................................................................... 101
7.2.1. Die Bedienparameter-Anzeige........................................................................................................................................................................ 102

7.2.2. Polyphony ................................................................................................................................................................................................................... 103

7.2.3. Undo, Redo und History ..................................................................................................................................................................................... 104

7.2.4. Das CPU-Meter ......................................................................................................................................................................................................... 104

7.2.5. Die Macro-Regler .................................................................................................................................................................................................... 105

7.2.6. Der Anfasser für die Größenänderung .................................................................................................................................................... 105

7.2.7. Der Max View-Taster............................................................................................................................................................................................. 106

7.3. Die Seitenleiste ................................................................................................................................................................. 106
7.3.1. Der Settings-Tab ....................................................................................................................................................................................................... 107

7.3.2. Der MIDI-Tab............................................................................................................................................................................................................. 109

7.3.3. Tutorials........................................................................................................................................................................................................................... 114

8. DER PRESET-BROWSER........................................................................................................................................ 115
8.1. Suche und Ergebnisse.................................................................................................................................................... 115

8.1.1. Das “Filter by”-Aufklappmenü ............................................................................................................................................................................ 116

8.2. Attribute als Filter verwenden ................................................................................................................................... 116
8.2.1. Types.................................................................................................................................................................................................................................. 116

8.2.2. Styles ................................................................................................................................................................................................................................ 118

8.2.3. Banks (Bänke) ............................................................................................................................................................................................................ 118

8.3. Suchergebnis-Fenster..................................................................................................................................................... 118
8.3.1. Suchergebnisse sortieren .................................................................................................................................................................................... 119

8.3.2. Attribute entfernen ................................................................................................................................................................................................ 120

8.3.3. Presets favorisieren.............................................................................................................................................................................................. 120

8.4. Linker Seitenbereich....................................................................................................................................................... 121
8.4.1. Sound Banks (Soundbänke)............................................................................................................................................................................... 121

8.4.2. My Favorites (Meine Favoriten)...................................................................................................................................................................... 122

8.4.3. My Playlists (Meine Playlisten)...................................................................................................................................................................... 123

8.5. Der Preset-Info-Bereich............................................................................................................................................... 123
8.5.1. Bearbeiten von Informationen für mehrere Presets....................................................................................................................... 125

8.6. Preset-Auswahl: Weitere Methoden .................................................................................................................... 126
8.7. Die Macro-Regler............................................................................................................................................................. 105
8.8. Playlisten................................................................................................................................................................................ 127

8.8.1. Die erste Playliste erstellen................................................................................................................................................................................ 127

8.8.2. Eine Playliste hinzufügen................................................................................................................................................................................... 128

8.8.3. Anordnen der Presets in einer Playliste................................................................................................................................................... 129

8.8.4. Entfernen eines Presets ..................................................................................................................................................................................... 130

8.8.5. Song- und Playlisten-Verwaltung ................................................................................................................................................................ 130

8.8.6. Steuerung von Playlisten per MIDI .............................................................................................................................................................. 131

9. Softwarelizenzvereinbarung ........................................................................................................................... 132



1. WILLKOMMEN ZUM SYNTHX V!

Vielen Dank für den Kauf des Arturia Synthx V. Wir glauben, dass es sich hierbei um die am
besten klingende, musikalischste und spielbarste Emulation des Elka Synthex handelt, die
es gibt. Der Synthex war ein programmierbarer, achtstimmiger polyphoner Synthesizer, der
von 1981 bis 1985 in Italien hergestellt und von Mario Maggi entwickelt wurde. Insbesondere
war er der erste Polysynth, der digital gesteuerte Oszillatoren (DCOs) wirklich gut klingen
ließ. Die Stimmstabilität der DCOs machte ihn zu einer begehrten Alternative neben seinen
amerikanischen (Prophet, OB) und japanischen (Jupiter) Mitbewerbern. Heute gilt er als
einer der besten analogen Polysynths aller Zeiten. Damals wurden nur 1.850 Einheiten
hergestellt, daher sind Exemplare in gutem und spielbaren Zustand eher selten und vor
allem teuer.

Glücklicherweise braucht Sie das nicht zu beeindrucken. Wenn Sie unsere Produkte schon
einmal eingesetzt haben, wissen Sie, dass wir großen Wert darauf legen, den Sound
und das Spielgefühl der Originalinstrumente exakt nachzubilden. Dann ergänzen wir das
Ganze mit modernen Funktionen des 21. Jahrhunderts, die zur Zeit der Originale nicht
vorstellbar gewesen waren und erwecken so die Vintage-Sounds in einer modernen
Produktionsumgebung zu neuem Leben. Beim Synthx V haben wir uns besonders auf die
Optimierungen konzentriert, von denen wir glauben, dass Herr Maggi sie gerne in das
Original eingebaut hätte, wenn die Ressourcen damals verfügbar gewesen wären.
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