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Danke fur den Kauf des Synthx V!

Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb von Synthx V von Arturia,
der Emulation des seltenen und geschatzten Elka Synthex, einem programmierbaren
polyphonen Synthesizer.

Registrieren Sie lhre Software so bald wie mdglich! Beim Kauf des Synthx V sollten Sie
auch eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten haben. Diese werden
wahrend des Online-Registrierungsprozesses benétigt.

Wichtige Hinweise

Anderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Verotffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behalt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu andern.

WICHTIG:

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstarker, Kopfhérern oder Lautsprechern
ggf. Lautstarken erzeugen, die zum permanenten Verlust lhrer Horfahigkeit fuhren kénnen.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstarken oder
Lautstarken, die lhnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschrankung lhrer Horfahigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

EPILEPSIEWARNUNG — Bitte vor der Anwendung des Synthx V lesen

Manche Menschen sind anfallig fur epileptische Anféalle oder Bewusstlosigkeit, wenn sie im
Alltag bestimmten blinkenden Lichtern oder Lichtmustern ausgesetzt sind. Das kann auch
dann passieren, wenn bei einer Person bisher keine Epilepsie in der Krankenhistorie auftrat
oder diese noch nie epileptische Anfalle hatte. Wenn bei lhnen oder jemandem in lhrer
Familie jemals epilepsiebedingte Symptome (Anfalle oder Bewusstlosigkeit) aufgetreten
sind, wenn Sie blinkenden Lichtern ausgesetzt waren, konsultieren Sie vor der Verwendung
dieser Software lhren Arzt.

Beenden Sie die Anwendung und konsultieren Sie sofort lhren Arzt, wenn beim Einsatz
dieser Software eines der folgenden Symptome auftritt: Schwindel, verschwommenes
Sehen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstlosigkeit, Orientierungslosigkeit oder
unwillktrliche Bewegungen oder Krampfe.

VorsichtsmalBnahmen wahrend des Gebrauchs

« Stellen Sie sich nicht zu dicht vor den Bildschirm

* Setzen Sie sich in ausreichender Entfernung zum Bildschirm

* Vermeiden Sie den Einsatz, wenn Sie mude sind oder nicht viel geschlafen haben
« Stellen Sie sicher, dass der Raum gut beleuchtet ist

* Ruhen Sie sich mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde aus



Einfihrung
Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf des Arturia Synthx V!

Wie bei allen unseren Produkten mdchten wir das Beste aus beiden Welten in einem
Package vereinen und es lhnen Uberlassen, wie Sie es einsetzen wollen. Der SynthX V bietet
den Sound und alle Funktionen des Synthex, eines klassischen polyphonen Synthesizers,
der von Mario Maggi entworfen und von der italienischen Orgelfirma Elka von 1981 bis
1985 produziert wurde. Das Instrument wurde damals unterschatzt und ubertraf in einigen
Bereichen seine bekannteren amerikanischen und japanischen Mitbewerber.

Der SynthX V bietet Ihnen den Sound und die Funktionalitdt des Originals mit zuséatzlichen
Vorteilen wie DAW-Integration und hoherer Polyphonie. Wir sind gespannt, welche
Klangabenteuer Sie mit diesem Instrument erleben werden.

Peace, Love & Music!

Ihr Arturia-Team

Besuchen Sie unsere Webseite www.arturia.com, um Informationen zu allen unseren

Hardware- und Software-Instrumenten zu erhalten. Diese sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Instrumenten fur Musiker auf der ganzen Welt geworden.


http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN ZUM SYNTHX V!

Vielen Dank fur den Kauf des Arturia Synthx V. Wir glauben, dass es sich hierbei um die am
besten klingende, musikalischste und spielbarste Emulation des Elka Synthex handelt, die
es gibt. Der Synthex war ein programmierbarer, achtstimmiger polyphoner Synthesizer, der
von 1981 bis 1985 in Italien hergestellt und von Mario Maggi entwickelt wurde. Insbesondere
war er der erste Polysynth, der digital gesteuerte Oszillatoren (DCOs) wirklich gut klingen
lie. Die Stimmstabilitat der DCOs machte ihn zu einer begehrten Alternative neben seinen
amerikanischen (Prophet, OB) und japanischen (Jupiter) Mitbewerbern. Heute gilt er als
einer der besten analogen Polysynths aller Zeiten. Damals wurden nur 1850 Einheiten
hergestellt, daher sind Exemplare in gutem und spielbaren Zustand eher selten und vor
allem teuer.

Glucklicherweise braucht Sie das nicht zu beeindrucken. Wenn Sie unsere Produkte schon
einmal eingesetzt haben, wissen Sie, dass wir groBen Wert darauf legen, den Sound
und das Spielgefuhl der Originalinstrumente exakt nachzubilden. Dann erganzen wir das
Ganze mit modernen Funktionen des 21. Jahrhunderts, die zur Zeit der Originale nicht
vorstellbar gewesen waren und erwecken so die Vintage-Sounds in einer modernen
Produktionsumgebung zu neuem Leben. Beim Synthx V haben wir uns besonders auf die
Optimierungen konzentriert, von denen wir glauben, dass Herr Maggi sie gerne in das
Original eingebaut hatte, wenn die Ressourcen damals verfugbar gewesen waren.
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https://www.soundonsound.com/reviews/elka-synthex-retrozone
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https://www.arturia.com/products/software-effects/dist-coldfire/overview
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