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iGracias por comprar Synthx V!

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento del Synthx V de Arturia, una
emulacion del raro y venerado sintetizador poliféonico programable Elka Synthex.

jAsegurate de registrar tu software lo antes posible! Al comprar Synthx V, se te enviaron por
correo electrénico un numero de serie y un coédigo de desbloqueo. Son necesarios durante
el proceso de registro en linea.

Mensajes especiales

Especificaciones sujetas a cambios:

La informacién contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresion. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera de
las especificaciones sin previo aviso ni obligacion de actualizar el hardware o el software
que se haya adquirido.

IMPORTANTE:

Cuando se utiliza en combinacion con un amplificador, auriculares o altavoces, el software
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida de audicién permanente.
NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que te resulte
incomodo.

Si sufres pérdida de audicion o pitidos en los oidos, debes consultar a un audiélogo.

ADVERTENCIA DE EPILEPSIA - léela antes de utilizar Synthx V

Algunas personas son susceptibles de sufrir crisis epilépticas o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiona. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de
epilepsia o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si tu o alguien de tu familia habéis tenido
alguna vez sintfomas relacionados con la epilepsia (convulsiones o pérdida de conciencia)
al exponeros a luces intermitentes, consulta a tu médico antes de utilizar este software.

Interrumpe el uso y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas alguno de
los sinftomas siguientes mientras utilizas este software: mareos, visién borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida de consciencia, desorientacién o cualquier movimiento
involuntario o convulsion.

Precauciones de uso

+« No te situes demasiado cerca de la pantalla

+ Siéntate a una buena distancia de la pantalla

« Evita utilizarlo si estds cansado o has dormido poco

* Asegurate de que la habitacion estd bien iluminada

« Descansa al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de uso



Introduccidn
iEnhorabuena por la compra de Arturia Synthx V!

Como con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos en
un solo paquete y dejarte elegir cémo quieres utilizarlo. El Synthx V ofrece todo el sonido
y las funciones del Synthex, un sintetizador polifénico cldsico disefado por Mario Maggi y
producido por la empresa italiana de érganos Elka entre 1981 y 1985. Aunque infravalorado
en su momento, en algunos aspectos superd a sus competidores estadounidenses y
joponeses mds conocidos.

Synthx V te ofrece todo el sonido y las funciones del original, con ventajas afiadidas como
la integracion con DAW y mads voces polifénicas. jEstamos impacientes por escuchar las
aventuras sénicas que emprenderds con él!

Paz, amor y musica,

El equipo de Arturia

No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacion sobre el resto

de nuestros magnificos instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.


http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A THX V!

Default

A-8 8- reser

SYNTFHDC v

Gracias por comprar Arturia Synthx V. Creemos que es la emulacion del Elka Synthex con
mejor sonido, mds musical y mds reproducible que existe. El Synthex fue un sintetizador
polifonico programable de 8 voces fabricado en Italia entre 1981 a 1985 y disefiado por Mario
Maggi. Fue el primer sintetizador polifénico que consiguié que los osciladores controlados
digitalmente (DCO) sonaran bien. La estabilidad de afinacion de los DCO lo convirtié en un
sinte fuera de serie muy deseado entre sus contempordneos estadounidenses (Prophet, OB)
y joponeses (Jupiter). Hoy en dia, se considera uno de los mejores sintetizadores polifonicos
analégicos jomads fabricados. Sélo se fabricaron 1.850 unidades, por lo que un ejemplar en
buenas condiciones es raro y caro.

Afortunadamente, no necesitas pasar por este problema. Si ya has utilizado nuestros
productos, sabrds que nos enorgullece recrear el sonido y la sensaciéon de los instrumentos
originales. Luego, lo rematamos con funciones del siglo XXI inimaginables en la época de
los originales, dando nueva vida a los sonidos vintage en un entorno de produccién musical
moderno. Con Synthx V, nos hemos centrado especialmente en mejoras que nos gusta
creer que al Sr. Maggi le habria encantado poner en el original si hubiera dispuesto de los
recursos necesarios en aquella época.

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - TE DAMOS LA BIENVENIDA A SYNTHX V!



1.1. E1 Elka Synthex original

Foto de Michaela Rae Childs

El Synthex es fruto de la colaboracién entre la empresa italiana de érganos Elka-Orla y
un disefador de sintetizadores independiente llamado Mario Maggi. Maggi habia creado
anteriormente el MCS70, un instrumento monofénico que es posiblemente el primer
sintetizador de interpretacion portatil con memoria de presets programable. Dado que el
MCS70 fue un proyecto personalizado y nunca se fabricé comercialmente, el Oberheim
OB-1 suele llevarse este mérito. En 2020, los entusiastas de los sintetizadores vintage Marco
Molendi y Andrea Manuelli restauraron el que se cree que es el unico MCS70 superviviente
del mundo.

Maggi queria elevar el concepto del MCS70 a territorio polifénico, pero un mayor desarrollo
requeriria inversion. Elka (y otras empresas italianas como Siel y Crumar) habian
proporcionado a los teclistas intérpretes mdquinas de cuerda y teclados «de conjunto»
que combinaban cuerdas con metales, 6érgano, coros y otros sonidos, pero no eran
sintetizadores completos, que los teclistas profesionales empezaron a buscar rdpidamente
a partir del Prophet-5 en 1977.

Sin duda, Elka era consciente de la tendencia y queria una parte de este creciente mercado.
Al principio se mostraron escépticos ante el disefio del Synthex -sus gustos estaban
arraigados en la tradicion de los érganos de consola que residian en salones y salas de
hotel-, pero un tal Paul Kevin Wiffen les convencié en gran medida. Familiarizado con el
mercado mundial de sintetizadores, Wiffen se enamoré del Synthex a la primera escucha.
Se convirtié en su Unico demostrador internacional y principal evangelizador del producto,
y desde entonces ha disfrutado de una ilustre carrera en la industria de los instrumentos
musicales y como director de cine y compositor.

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - TE DAMOS LA BIENVENIDA A SYNTHX V!



1.1.1. Por qué el Synthex era diferente

OSCILLATOR 1

AN Lo SRR

45\“r’l‘ =
;- HANEEEE

OSCILLATOR 2
A e

Foto de Michaela Rae Childs

El Synthex utilizaba DCO (osciladores controlados digitalmente) en lugar de VCO
(osciladores controlados por tensiéon). Mario Maggi habia encontrado la forma de hacerlos
sonar tan musicales como los VCO, pero sin que los osciladores se desafinaran en
respuesta a los cambios de temperatura o humedad, lo cual era un verdadero problema
para los musicos que viajaban con sintetizadores analogicos de la era de los 80's.

SEQUENCER
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Foto de Michaela Rae Childs

El Synthex también disponia de un secuenciador programable de 4 pistas que grababa
en los modos por pasos o en tiempo real. Como el Synthex era bitimbrico (multitimbrico
a 2 voces) y podia dividir o superponer su teclado, un intérprete podia secuenciar cuatro
pasajes musicales divididos entre dos sonidos, hasta el limite de 8 voces. Cualquier otro
sintetizador polifonico de la época habria necesitado un secuenciador externo (como el
Oberheim DSX o el Roland MicroComposer) para esta cantidad de potencia compositiva.

Las dos partes bitimbricas se encaminaban a salidas de audio independientes, lo que
permitia opciones estéreo creativas para la grabacion y la interpretacion en directo. Las
primeras unidades carecian de MIDI, pero tras el debut del MIDI en 1983, se dispuso de una
adaptacién. En lugar de ruedas de tono y modulacién, un joystick modificaba el tono a lo
largo de su eje Y y enviaba modulacion al VCA o al filtro en cualquier direcciéon del eje X.

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - TE DAMOS LA BIENVENIDA A SYNTHX V!



1.1.2. Palabras de Wiffen

Jean Michel Jarre y su Laserharp, para el que el Synthex
proporciond el sonido. Foto de Morgantup via Wikimedia
commons.

El demostrador original de Synthex, periodista musical y guru de los teclados para las
estrellas, Paul Wiffen, tuvo la amabilidod de ofrecer un poco de historia para esta
introduccion.

«Vendi personalmente la mayoria de las unidades de Synthex porque las tiendas de musica
no se fiaban de la marca Elko», recuerda. «Geoff Downes y John Wetton de Asia me
compraron directamente mientras trabajaba en el tercer dlbum de la banda. Jean Michel
Jarre me preguntd cudl me parecia el sintetizador mds excitante cuando le entrevisté sobre
su dlbum Zoolook. Hice que el distribuidor francés le enviara un Synthex, y cuando salid
Rendezvous estaba por todo el disco, incluso para el Laserharp, que presentd en el concierto
de Houston para la NASA en 1986. Yo utilicé el mio en el single de Stevie Wonder 'Skeletons’,
ganador de un Grammy. Cuando estuvimos de gira por Europa, Elka le regald a Stevie el
ultimo Synthex que se fabricd, que aun conservas.

¢Quieres saber mds? En diciembre de 1999, Wiffen publicé un relato de su viaje con Synthex
en la respetada revista britdnica Sound on Sound, que puedes leer aqui.

El Laserharp de Jarre era un controlador éptico que disparaba notas cuando su mano atravesaba
haces de luz. En Synthx V, el preset «4 6 Ring Mod» del banco Vintage Factory duplica el sonido que él

utilizaba.

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - TE DAMOS LA BIENVENIDA A SYNTHX V!
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1.2. ¢Por qué el Synthx V?

Hacia tiempo que teniomos en mente el Synthex. Como ya hemos dicho, las unidades
de hardware son dificiles de encontrar, y queriamos que pudieras disfrutar de su sonido
y caracteristicas Unicas en tus exploraciones musicales. También queriomos mejorarlo
de formas que soélo son posibles en el software, pero de formas que tuvieran sentido,
manteniendo el Synthx V fiel al original en cuanto a cémo se siente la experiencia de usarlo.
Y lo que es mds importante, queriamos capturar la frescura de su configuracion de doble
capa y su implementacién estéreo, para que Synthx V pueda extender no sélo sus capas,
sino también sus voces individuales por todo el campo estéreo. Por ultimo, el Elka Synthex
era uno de los Unicos cldsicos que aun no estaban representados en nuestra V Collection
de instrumentos virtuales, jasi que sin duda estaba en nuestra lista de deseos!

1.2.1. Resumen de funciones del Synthx V

« Hasta 16 voces de polifonia (8 voces por capa), mds modo monofénico

« Dos osciladores y filtro multimodo como en el original

* Sincronizacién de osciladores dura

+ Modulacion en anillo del oscilador 1 por el oscilador 2, o viceversa

+« Chorus fielmente modelado con tres opciones de intensidad, como en el original
« Arquitectura de doble capa con modos simple, duo y estéreo-enlazado

« El modo estéreo-enlazado envia capas idénticas a cualquiera de los canales
para obtener un sonido grueso

« Modo unisono por capa con 5 voces asignadas al unisono
¢ LFO por capa mads LFO maestro controlado por la rueda de modulacion
¢ Todos los LFO se pueden sincronizar con el tempo

* Multi-Arp con cuatro pistas, 30 patrones (mds patrones de usuario) y hasta 16
pasos
« Cada parte Multi-Arp puede reproducir la capa A, B o ambas, para polirritmos
complejos y musica generativa
« Multi-Arp emite datos MIDI para utilizarlos con otros instrumentos
« 17 efectos de la V Collection con calidad de estudio
+« Hasta cuatro efectos a la vez con enrutamiento en serie
¢« Nueva asignacion de modulacion de arrastrar y soltar para configuraciones
rapidas
« Tres posiciones de modulacién con cuatro opciones de fuente cada una:
°  Envolvente ADSR
o Nuestro generador de funciones caracteristico
o Generador de valores aleatorios
o Secuenciador de pasos de modulacién

« Seis fuentes de modulacion MIDI:
°  Rueda de modulacién

o Seguimiento del teclado

o Velocidad

o Velocidad de release*.

o Aftertouch*

o Deslizamiento MPE (posicion del dedo sobre la tecla en el eje Y)*
« Compatibilidad total con la funcién de expresién poliféonica MIDI (MPE)*.

¢ Mds de 240 presets de los mejores disefladores de sonido del mundo del
sintetizador

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - TE DAMOS LA BIENVENIDA A SYNTHX V!


https://www.arturia.com/products/software-instruments/v-collection/overview

* No todos los controladores MIDI pueden detectar la velocidad de release y/o el aftertouch.
Del mismo modo, sélo algunos controladores admiten MPE y gestos como Deslizar. Comprueba las
especificaciones de tu dispositivo MIDI y consulta la seccién de este manual sobre MPE [p.106] para
obtener mas informacion.
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2. ACTIVACION Y PRIMERA PUESTA EN MARCHA

2.1. Registra, activa e instala Synthx V

Synthx V funciona en ordenadores equipados con Windows 10 o posterior y macOS 11 o
posterior. Puedes utilizarlo como instrumento independiente o como plug-in para tu DAW
(estaciéon de trabajo de audio digital) favorita en formato Audio Units, AAX, VST2 o VST3.

Audio Units

Antes de instalar o registrar el software, tendrds que crear una cuenta de Mi Arturia
aqui, utilizando una direccion de correo electrénico y una contrasefa de tu eleccién:
https://www.arturia.com/createanaccount/

Aunque es posible gestionar el registro, la activacion y otras tareas manualmente en linea,
es mucho mds sencillo descargar y utilizar la aplicacion Arturia Software Center, que
puedes encontrar aqui: https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Introducirds tu direccion de correo electréonico y contrasena para configurar el Arturia
Software Center, que actia como una ubicaciéon central para todos tus registros y
activaciones de software de Arturia. También te ayuda a instalar y actualizar tu software
haciendo un seguimiento de las versiones actuales.

® Arturia Software Center
Welcome
ARTURIA My Products v
_The sound explorers
Augmented YANGTZE 1.1.1.5024 Activated o
My Products Acoustic instruments reinvented
My Updates
Bus EXCITER-104 1.0.0.5460 Activated
Explore Products Ultimate sonic presenc
imate sonic presence
Bus FORCE 1.4.0.5463 Activated ©
Parallel processing powerhouse
Bus PEAK 1.0.0.5460 hctivated &
Pro-grade limiter
Comp DIODE-609 1.4.0.5460 Activated o
Stereo compression icon
CP-70V 1.0.2.5024 Activated ®
Expressive Electric Legend
~
Synchronize F—
~ CS-80 V4 4.3.1.5024 Activated &
Register a new product Animoid articulate synthesizer
® Status: Online 9

El Arturia Software Center
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Puedes registrar, activar e instalar tu producto dentro del Arturia Software Center pulsando
el boton Registrar un nuevo producto, y haciendo clic en las casillas para Activar y luego
Instalar tu software. El proceso de registro requerird que introduzcas el nUmero de serie y
el codigo de desbloqueo que recibiste cuando compraste tu software.

También puedes hacerlo en linea accediendo a tu cuenta y siguiendo las instrucciones aqui:
http://www.arturia.com/register

Una vez que hayas registrado, activado e instalado Synthx V, es hora de hacer que hable
con tu ordenador.

2.2. Configuracién inicial para uso auténomo

Si quieres utilizar Synthx V. en modo auténomo, tendrds que asegurarte de que su entrada/
salida MIDI y sus salidas de audio se dirigen correctamente hacia y desde el software. Por
lo general, sélo tendrds que hacerlo una vez, a menos que cambies de controlador MIDI o
de interfaz audio/MIDI. El proceso de configuracién es el mismo tanto en Windows como
en macOS.

Esta seccion solo se aplica a los que pensdis utilizar el Synthx V en modo auténomo. Si sélo vas a
utilizar Synthx V como plug-in dentro de un DAW anfitrién u otro software musical, puedes ignorar con
seguridad esta seccion: tu software musical anfitrién se encarga de estos ajustes.

2.2.1. Ajustes de audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicaciéon Synthx V hay un menu desplegable. Contiene
varias opciones de configuracion.

SYNTHXV

New Preset...

Save Preset As...
Import...

Export

Resize Window
Theme

Audio Midi Settings

Tutorials

Help
About

Menu principal del
Synthx V

Haz clic en Audio Midi Settings para abrir la siguiente ventana. Esto funciona del mismo
modo tanto en Windows como en macOS, aunque los nombres de los dispositivos
disponibles dependerdn del hardware que estés utilizando. Recuerda que esta opcién de
menu soélo estda disponible (y es necesaria) cuando se ejecuta Synthx V en modo auténomo.
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Audio MIDI Settings

Audio Settings [N MIDI Settings

ASIO MIDI ports 3- KeyLab 49 mk3 MIDI

- 4 AW
MiniFuse ASIO Driver TNy IN S MDA,

utput Left + Right
LOOPBACK Left + Right

120.0 BPM

+ 512 samples (11.6 ms)
44100 Hz
Show Control Panel

Play

Ajustes de audio y MIDI para Windows

Empezando por arriba, tienes las siguientes opciones:

« Driver: Selecciona qué controlador de audio se encargard de la reproduccion del
Synthx V. Puede ser el controlador interno de tu ordenador, un controlador ASIO
genérico o el controlador de una tarjeta de sonido o interfaz externa. El nombre
de tu interfaz de hardware(s) puede aparecer en el campo inferior, dependiendo
de tu seleccion.

* Device Selecciona el hardware de audio a través del cual escuchards Synthx V.

¢« Output Channels te permite seleccionar cudl de las salidas disponibles se
utilizard para encaminar la salida de audio. Si solo tienes dos salidas, esta casilla
de seleccién no se mostrard. Si tienes mds de dos, puedes seleccionar un par de
salidas concretas.

* El menu Buffer Size te permite seleccionar el tamafo del bufer de audio que
utiliza tu ordenador para calcular el sonido. La latencia en milisegundos se
muestra después del ajuste del tamarno del bufer.

Un bufer mds pequeno significa una latencia menor, es decir, un delay mds corto entre la pulsacién
de una tecla y la audicion de la nota, pero carga mds la CPU y puede provocar chasquidos o clics.
Un bufer mayor significa una menor carga de la CPU, ya que el ordenador tiene mds tiempo para
pensar, pero puede provocar un delay notable entre tocar una nota y oirla. Un ordenador rdpido y
moderno deberia poder funcionar facilmente con un tamano de bufer de 256 o incluso 128 muestras
sin chasquidos. Si sigues oyendo chasquidos, aumenta el tamano del bufer hasta que dejen de oirse.

« El menu Sample Rate te permite establecer la frecuencia de muestreo a la que
se envia el audio desde el instrumento.
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Las opciones aqui dependerdn de lo que pueda soportar tu dispositivo de audio; casi todos los
dispositivos pueden funcionar a 44,1 kHz o 48 kHz, lo que estard perfectamente bien para la mayoria
de las aplicaciones. Si tienes una necesidad especifica de utilizar una frecuencia de muestreo mas alta,
de hasta 96 kHz, Synthx V la soportard sin problemas.

« El boton Show Control Panel saltard al panel de control del sistema del
dispositivo de audio seleccionado.

Ten en cuenta que este boton solo estd disponible en la version de Windows.

+« Test Tone envia un breve tono de prueba cuando pulsas el botén Play, para
ayudarte a solucionar problemas de audio. Puedes utilizar esta funcién para
confirmar que el instrumento estd enrutado correctamente a través de tu
interfaz de audio y que el audio se reproduce donde esperas oirlo (tus altavoces
o auriculares, por ejemplo).

« El drea MIDI Devices mostrard los dispositivos MIDI que tengas conectados a tu
ordenador (si los hay). Haz clic en la casilla de verificaciéon para aceptar MIDI
del dispositivo o dispositivos que quieras utilizar para controlar el instrumento.
Puedes seleccionar varios dispositivos MIDI a la vez con las casillas de
verificacion.

En modo auténomo, Synthx V escucha todos los canales MIDI, por lo que no es necesario
especificar un canal.

« Tempo establece un tempo base para las funciones de Synthx V, como el
LFO y la sincronizacion de efectos. Cuando utilizas Synthx V como plug-in, el
instrumento obtiene la informacién de tempo de tu software anfitrién.

2.2.2. Ajustes de audio y MIDI: macOS

X Audio MIDI Settings

[ Audio Settings M MIDI Settings
Adjust the audio settings to your setup. Select the MIDI ports to use your controllers.
Audio Driver ~ CoreAudio MIDI ports Minilab3 MIDI

Minilab3 DIN THRU

Audio Devi ~ Pro Tools Aggr I
udio Device o0 Tools Aggregate 1/0 Minilab3 MCU

Buffer size ~ 256 samples (5.8 ms)

Sample rate ~ 44100 Hz Tempo 120.0 BPM

Test Audio  4) Play

Ajustes Audio y MIDI para macOS
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Al menu para configurar dispositivos de audio y MIDI para macOS se accede de la
misma forma que para Windows, y el proceso de configuracion es casi idéntico. Todas
las opciones funcionan igual que las descritas anteriormente en la seccién de Windows.
La unica diferencia es que todos los dispositivos de macOS, incluidas las interfaces de
audio externas, utilizan el controlador CoreAudio integrado en macOS para gestionar el
enrutamiento. En el segundo menu desplegable bajo Device, elige el dispositivo de audio
que deseas utilizar.

2.2.3. Utilizar Synthx V como plug-in

ARTURIA SYINTFHDC WV

AR

Aqui se muestra Synthx V ejecutdndose como un plug-in AU dentro de Apple Logic Pro.

Synthx V estd disponible en formatos de plug-in VST2, VST3, Audio Unit (AU) y AAX, para su
uso en los principales programas DAW, como Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools, Studio
One y muchos mas.

Cuando utilices Synthx V como plug-in, todos los ajustes de los dispositivos de audio y
MIDI son gestionados por tu software de musica anfitrién. Consulta la documentacién de tu
software de musica anfitrion si tienes alguna duda sobre la carga o el uso de plug-ins.

Ten en cuenta que cuando cargas Synthx V como instrumento plug-in dentro de tu software
huésped, su interfaz y ajustes funcionan igual que en modo auténomo (ver mads abajo), con
algunas pequenas diferencias:

« Synthx V se sincronizard con el tempo/BPM del host de tu DAW cuando se
requiera sincronizacion

+ Puedes automatizar numerosos pardmetros utilizando el sistema de
automatizaciéon de tu DAW.

* Puedes utilizar mds de una instancia de Synthx V en un proyecto de DAW.
*« Puedes ejecutar las salidas de Synthx V a través de cualquier efecto de audio
adicional disponible en tu DAW, como delay, chorus, filtros, etc.

+« Puedes enrutar las salidas de audio de Synthx V de forma creativa dentro de tu
DAW, utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio del DAW.
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2.3. Tocando Synthx V por primera vez

Ahora que ya tienes Synthx V funcionando, jhagamos una prueba rdpidal

Si aun no lo has hecho, inicia Synthx V como plug-in o como instrumento independiente.
Si tienes un controlador MIDI configurado, utilizalo para tocar algunas notas en Synthx V.
También puedes utilizar el ratén para tocar el teclado en pantalla o utilizar las teclas de tu
teclado de ordenador [p.32].

Las flechas arriba y abajo de la parte superior del instrumento te permiten recorrer todos
los presets disponibles en Synthx V. Prueba a tocar algunos, y cuando encuentres uno que
te guste, prueba a ajustar algunos de los otros controles en pantalla para ver como afectan
al sonido.

Juega con los controles, y no te preocupes: nada se guarda o mMmenos que guardes
especificamente un preset (descrito mds adelante en esta guia del usuario), asi que no hay
riesgo de que estropees ninguno de los presets de fdbrica del Synthx V.

Esperamos que este capitulo te haya permitido empezar sin problemas. Ahora que ya
estds en marcha, el resto de esta guia te ayudard a recorrer todas las funciones del
Synthx V seccion por seccion. Cuando llegues al final, esperamos que comprendas todas
las posibilidades de Synthx V y que utilices este fantdstico instrumento para crear musica
igualmente fantdstica.
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Este capitulo cubre los controles numerados en rojo arriba

En este capitulo, cubriremos las funciones principales del motor de sintetizador de Synthx V,
que son las siguientes:

Numero

Area

Control por capas
[p.18]

Osciladores [p.19]

Generador de ruido
[p.21]

Filtro
[p.22]

multimodo

Envolventes [p.23]

LFO  por
[p.24]

capas

LFO principal [p.26]
Chorus [p.27]

Glide/Portamento
[p.28]

Unisono [p.29]

Pan/Volumen [p.29]

Dispersién [p.30]

Master [p.31]

Descripcién

Gestiona cédmo se oyen las dos capas del Synthx V

Ajusta el sonido de los dos DCO.

Controla la fuente de ruido incorporada

Ajusta el filtro resonante multimodo

Envolventes ADSR para filtro y amplificador, con velocidad

LFO de doble profundidad asignable por capa

LFO de onda triangular que puede afectar a una o ambas capas

Duplica el caracteristico Chorus de tres posiciones del Synthex

Controla las sofisticadas funciones de portamento del Synthx V

Activa la sonorizacién de unisono apilado por capa
Volumen, panoramizacion y dispersiéon estéreo de las voces por capa

Accede a los pardmetros de aleatoriedad/deriva que anaden un auténtico

cardcter vintage

Mantener, afinar y dispersion general por capa
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Numero Area Descripcién

14 Controles de Ruedas de modulacion y pitch-bend; controles de actuacion de acceso
’ teclado [p.31] rdpido para Multi-Arp
15. Teclado [p.32] Vision general del teclado en pantalla

3.1. Comportamientos habituales

Todos los instrumentos virtuales de Arturia comparten algunos comportamientos de control
comunes para facilitar la edicién de sonidos. Estos comportamientos son comunes a todos
los controles de Synthx

3.1.1. Ventanas emergentes de valores

Mueve o pasa el ratdn sobre cualquier control y un banner emergente o «tool tip» mostrard
su valor.

3.1.2. Descripciones de pardmetros

MULTI-ARP

Arp 1 Enable: Enables the arpeggiator

Al accionar o pasar el ratéon sobre cualquier control, aparece su nombre y una breve
descripcién de su funcién en la esquina izquierda de la barra de herramientas inferior
[p.100].

3.1.3. Ajustes preciso

Mantén pulsado el botén derecho del ratén o la tecla Control mientras arrastras sobre
cualquier knob para ajustarlo mds lentamente. Esto ayuda cuando quieres marcar valores
precisos.
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3.1.%. Doble clic por defecto

Haz doble clic en cualquier knob para devolverlo a su ajuste predeterminado de fdbrica.

3.2. Control por capas

¢Por qué empezamos hablando de capas? Porque el disefio bitimbrico del Synthex era
una de sus caracteristicas centrales, asi que disefiamos Synthx V en torno a él desde el
principio.

LAYER CONTROL
STEREO

A-B B—A RESET SOLO DUO LINK

- A B -

EDIT = QELECT == imines JUICHIIE s

Casi todos los ajustes del panel principal son por capa

Casi todo lo que hay en el panel principal es independiente por capa, a menos que se
indique lo contrario. Las capas A y B son algo mds que ajustes alternativos del panel en el
mismo preset: son dos sintetizadores completos que pueden tener sus voces asignadas, y
funcionar en la imagen estéreo, de varias maneras. La seccion de Layer Control es donde
se establecen esas formas. Como ayuda visual, la capa A estd codificada en azul y la capa
B en verde.

3.2.1. Seleccidén de capas

Los botones A/B del centro simplemente seleccionan qué capa se edita desde el panel
frontal. A cada lado hay un medidor de nivel codificado por colores para la capa
correspondiente.

3.2.2. Edicidn de capas

Esta seccion te permite copiar y restablecer rapidamente los ajustes entre capas, lo que
puede acelerar la edicion de sonido.

« A-B: Copia los ajustes de la capa A en la B
« B-A: Copia los ajustes de la capa B en A

+ Reset: Devuelve los ajustes de la capa seleccionada a los valores almacenados
en el preset actual

3.2.3. Modo capas

Aqui es donde empieza la diversion. Estos tres botones deciden lo que se oye cuando se
reproducen las notas MIDI entrantes (o las notas del teclado en pantalla).

* Solo: Sélo se oye la capa seleccionada
+ Duo: Se oyen las dos capas
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« Stereo Link: La capa actualmente seleccionada se copia en la otra capa; a
continuacion, las dos se desplazan con fuerza de izquierda a derecha

En particular, {Stereo Link puede sonar verdaderamente inmenso!

3.2.83.1. ¢Qué hay de las divisiones?

El Elka Synthex podia dividir su teclado para reproducir diferentes capas a ambos lados de
la division. En Synthx V, decidimos dejarlo en manos de las completas funciones de gestion
«multi» de nuestro software Analog Lab y su versién gratuita, Analog Lab Play.

3.3. Osciladores

OSC1 RING HARD
PWM MOD SYNC

N L n

~ SYI

WAVEFORM

Los osciladores 1y 2 funcionan de forma casi idéntica

Aqui duplicamos los DCO del Synthex con algunas mejoras sutiles. Los osciladores 1y 2
funcionan de forma casi idéntica, asi que primero veremos lo que tienen en comun.

3.3.1. Octava y transposicidn

Como en el Synthex, puedes seleccionar la octava de los osciladores con un knob (botones
en el hardware original) y el tono fino con otro. Aqui, el knob de transposiciéon estd marcado
en semitonos, pero puede barrer el tono continuamente entre ellos.

3.3.2. Selecciodn de forma de onda

Cada oscilador ofrece una seleccion de tridngulo, diente de sierra, cuadrado, pulso y
modulacién cruzada desde el otro oscilador.

3.3.2.1. E1 knob de ancho de pulso

La anchura de pulso se refiere a la relacion entre los ciclos negativos y positivos de una
forma de onda que, de otro modo, seria cuadrada. En otras palabras, los pulsos positivos
se hacen mds anchos (en relaciones mds bajas) o mds estrechos (en relaciones mds altas)
en relacién con los negativos. Una onda cuadrada perfecta tiene una relacion del 50%. El
knob ancho de pulso ajusta esta relacion cuando se selecciona la onda de pulso. Modular la
anchura del pulso puede producir desplazamientos armaoénicos agradables.
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3.3.2.2. PWM con modulacién cruzada

Esta ultima opcion se denomina OSC2 PWM en el oscilador 1y viceversa. Proporciona una
onda de pulsos modulada por los controles del oscilador comparnero. Para oirla en accion,
prueba esto

¢ Selecciona OSC2 PWM como forma de onda en el oscilador 1

*« Asegurate de que el volumen del oscilador 1 es audible

« Bajo al maximo el volumen del oscilador 2

+« Toca notas mientras mueves los knobs de octava o transposicién del oscilador 2

3.3.3. Modulacién en anillo

OSC1 RING HARD
L. PWM MOD SYNC

~

WAVEFORM

Ring Mod y Hard Sync activos en el
oscilador 2

Cada oscilador también puede ser modulado en anillo por el otro, y los controles de un
oscilador cambiardn el cardcter del efecto de forma similar a la modulacién PWM cruzada.
Sin embargo, mientras que el primero es una eleccién de forma de onda, Ring Mod es un
efecto ademds de la eleccion de forma de onda, como muestra la imagen anterior. Sélo
puede estar activo Ring Mod en un oscilador a la vez.

I La modulacion en anillo es una forma habitual de generaciéon de sonido, en la que los dos
osciladores se introducen en un circuito que incluye cuatro diodos en anillo (de ahi el nombre). Las
frecuencias de salida son la suma y la diferencia de las frecuencias de entrada, que no siguen el
tono ni la estructura armoénica de las entradas. Aunque puedes utilizar el panel de patches para crear
amplias variaciones con tonos metdlicos estridentes, al variar el Pitch del oscilador 2 se producirdan

espectaculares sonidos pulsantes que permanecen afinados.

3.3.4. Sincronizacion dura

El oscilador 2 puede sincronizarse con el oscilador 1 pulsando su botén Hard Sync. Esto
bloquea la fase de inicio del oscilador 2 a la frecuencia del oscilador 1, de modo que ambas
fases se inician al mismo tiempo aungque los tonos de los dos osciladores estén ajustados
de forma diferente.

I Musicalmente, la sincronizacion dura puede producir algunos resultados inquietantes e
inesperados. El mdas famoso es el sonido de sintetizador « quacking» que realza la linea de bajo de la
cancion «Let's Gol» de The Cars.
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3.3.5. Volumen

Por ultimo, cada oscilador tiene un knob de volumen. Puedes equilibrar los dos osciladores,
o bajar uno por completo para utilizarlo Unicamente como fuente de modulacion PWM o en

anillo para el otro.

3.4. Generador de ruido

NOISE GENERATOR

WHITE PINK

3. A

428

Q\ —8
~9
0 10

VOLUME

El ruido es una sefnal en la que todas las frecuencias del espectro de frecuencias estdn
presentes a la vez. En sintesis, se ha utilizado para simular el viento o las olas del mar, y
Synthx V tiene un sencillo generador de ruido con un control de volumen y dos opciones de

ruido:

« White (Blanco): El volumen de las frecuencias es igual en todo el espectro, lo que
da lugar a un sonido mds brillante o dspero

« Pink (Rosa): El volumen de las frecuencias disminuye a medida que sus
frecuencias son mds altas, lo que da lugar a un sonido Mmds suave

21
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3.5. Filtro multimodo

MULTIMODE FILTER
4 %6
2. | .2
3- -3
a -4
-_——

1-

RESONANCE KEYBOARD

LP1 P2 BP1 BP2 HP

FILTER MODES

El filtro del Synthx V sigue el disefio original con la adicién de un segundo modo de
paso bajo. Todos los modos de filtro son resonantes. Los controles son sencillos si estds
familiarizado con la sintesis sustractiva:

« Frequency: Establece la frecuencia de corte (paso bajo/alto) o la frecuencia
central (paso banda) del filtro

+« Resonance: Enfatiza un pico de frecuencias en el corte/centro
+« Keyboard: Ajusta la cantidad de seguimiento del teclado
« Envelope: Escala el efecto que la envolvente del filtro [p.23] tiene sobre la

frecuencia de corte/centrada (nota: se trata de un control bipolar que puede
enviar valores positivos o negativos)

I Cuanto mayor sea el valor de seguimiento del teclado, mds se desplazard hacia arriba la
frecuencia de corte/centro al tocar notas mds agudas. Esto se utiliza habitualmente con el filtrado de
paso bajo para compensar la curva de atenuacion natural de nuestros oidos y garantizar que los leads
de sintetizador o los instrumentos acusticos no suenen antinaturalmente apagados en los rangos de

tono mds altos.
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3.5.1. Modos de

filtro

LP1 LP2 BP1 BP2 HP

FILTER MODES

Synthx V ofrece cinco modos de filtro, que se seleccionan con los botones:

Mode

LP1

LP2

BP1

BP2

HP

Type

Paso bajo
Paso bajo
Paso banda
Paso banda

Paso alto

Slope

24dB por octava
12dB por octava
6dB por octava
12dB por octava

12dB por octava

I ¢Qué significa «por octava»? Cuando un filtro bloquea frecuencias fuera del rango permitido, no

las corta de golpe como un precipicio. Tiene una pendiente. Con una pendiente de 12dB por octava, las

frecuencias se reducen 12dB por cada octava que se salen del rango permitido. Un término de audio

para este rango es « paso de banda», es decir, las frecuencias que pueden pasar.

3.6.

Envolventes

FILTER ENVELOPE

‘10

0
VELOCITY

Los generadores de envolvente del Synthex eran directamente del tipo ADSR. En Synthx V,
hemos anadido un control de velocidad que actua como un desplazamiento de modulacion
positivo que relaciona la velocidad MIDI con la medida en que cada envolvente afecta a su

destino.
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La envolvente del filtro estd «cableada» para modular el corte del filtro multimodo; la
envolvente del amplificador siempre controla el volumen de la capa. Los controles
conocidos son:

+ Attack: Establece el tiempo que tarda la envolvente en subir hasta el nivel
mdaximo una vez que se toca una nota

+ Decay: Establece el tiempo que tarda la envolvente en caer desde el nivel de pico
hasta el nivel de sustain

« Sustain: Ajusta el nivel de sustain en el que se mantiene la envolvente mientras
se mantiene una nota

+ Release: Establece el tiempo que tarda la envolvente en caer desde el nivel de
sostenido cuando se suelta una nota

* Velocity: Cambia el grado en que la velocidad MIDI afecta a la envolvente
Para la envolvente de amplificador, «nivel de corte» significa el volumen de la capa, tal y

como se establece en la seccion de panoramica/volumen [p.29]. Para la envolvente del filtro,
hace referencia a la frecuencia del filtro.

3.7. LFO por capas

DEPTH1 DEPTH 2

. RND SYNC RESET

HHHHEIEI

WAVEFORM
OSC1 0OSC2 PW1 PW2 FILTER AMP PAN

EERREEE

DEPTH1 =——DEPTH 2—

El Synthex tenia un LFO bastante sofisticado para su época. En particular, podia modular
destinos seleccionables a dos profundidades distintas. Hemos ampliado un poco esa
capacidad. Como la mayoria de los controles del panel principal, este LFO funciona por
capa (también hay un LFO maestro [p.26] que puede afectar a ambas capas).
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« Frequency: Establece la velocidad del LFO, ya sea de ejecucion libre o
sincronizado con el tempo de las divisiones ritmicas cuando el sync [p.26] esta
activado.

+ Delay: Anade tiempo de delay antes de que el LFO empiece a afectar al sonido
« Depth 1: Ajusta la intensidad de la modulacion a la profundidad 1 destinos [p.25]
« Depth 2: Ajusta la intensidad de la modulacion a la profundidad 2 destinos [p.25]

3.7.1. Formas de onda del LFO

La primera fila de botones de la seccién Layer LFO permite elegir entre las formas mas
habituales para la onda de modulacion: tridngulo, diente de sierra, rampa (sierra
descendente), cuadrada y una forma de onda aleatoria.

3.7.2. Reinicio del LFO

También en esta filo hay un botdén de reinicio. Cuando estd activado, cada nota nueva
obtiene su propio LFO que se vuelve a disparar desde el principio del ciclo. Cuando estda
desactivado, todas las notas comparten el mismo ciclo. Esto se denomina mds comunmente
LFO polifénico o monofénico, respectivamente.

3.7.3. Destinos del LFO

OSC1 0SC2 PW1 PW2 FILTER AMP PAN

EERER

DEPTH1 =——DEPTH 2—

El disefiador de Synthx, Mario Maggi, pensd que quizd querrias modular distintas cosas a
distintas profundidades, jy no se equivocabal En Synthx V, hay un total de seis, repartidas
entre los dos knobs de profundidad, y puedes tener tantas activas al mismo tiempo como
quieras.

3.7.3.1. Profundidad 1 destinos

Los destinos afectados por el knob Depth 1 son:

* OSC1: Frecuencia del oscilador 1

¢ OSC2: Frecuencia del oscilador 2

« PWI1: Ancho de pulso del oscilador 1 (cuando se ajusta a onda de pulso)
« PW2: Ancho de pulso del oscilador 2 (cuando se ajusta a onda de pulso)

3.7.3.2. Profundidad 2 destinos

Los destinos afectados por el knob Depth 2 son:

« Filter: Frecuencia del filtro multimodo
« Amp: VCA (volumen general de la capa)
« Pan: Posicion de la capa en el caompo estéreo

25

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - EL PANEL PRINCIPAL



3.7.4%. Sincronizacidén de tempo del LFO

Hertz

Sync

Sync Straight
Sync Triplets

Sync Dotted

La frecuencia del LFO de capa puede funcionar libremente en hercios o sincronizarse con
divisiones/multiplos del tempo de tu proyecto. Haz clic en el botéon Sync para que aparezcan
las siguientes opciones para los valores que recorre el knob:

e Hertz: Funcionamiento libre sin sincronizacion de tempo

« Sync: Las relaciones recta, tresillo y puntillo se presentan en serie cuando giras
el knob

* Sync Straight: Sélo se representan los valores ritmicos pares

« Sync Triplets: El tempo estd sincronizado con una sensaciéon de tresillo; una
negra = tres notas de ocho tocadas en el espacio de dos

« Sync Dotted: El tempo estd sincronizado con una nota con puntillo; una negra =
una corchea con puntillo seguida de una semicorchea

3.8. LFO principal

MASTER LFO

iy Ja—
3./ 5 ] ARNED
@ g
7 9 —_—2— —2— —2—|—2—

/
by \10 — o o, | s—

===

FREQUENCY PITCH PWM FILTER AMP PAN

Ademads del LFO de capa, Synthx V incluye un LFO maestro que puede afectar a una o a
ambas capas. Esta es otra de nuestras adiciones al disefio original. El LFO maestro utiliza
solo una onda triangular, asi que piensa en él como un generador de vibrato que puede
afectar a otras cosas ademds del tono.

« Frequency: Establece la velocidad, con sync [p.26]

« Mod Wheel: Al pulsar este botén, la rueda de modulacion controla la cantidad
total de modulaciéon

+« A/B buttons: Permite que el LFO maestro controle la capa A, la capa B o ambas

« Pitch slider: Profundidad para el tono de ambos osciladores a la vez (es decir,
vibrato)
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+ PWM slider: Profundidad para la modulacién por ancho de pulso de ambos
osciladores a la vez (cuando se utiliza la onda de pulso como oscilador).

« Filter slider: Profundidad para la frecuencia del filtro multimodo
« Amp slider: Profundidad para el volumen VCA de una o ambas capas
+« Pan: Profundidad para mover la panordmica estéreo de una o ambas capas

3.8.1. Sincronizacién de tempo del LFO principal

Sync Straight
Sync Triplets

Sync Dotted

Al igual que con el LFO de capa, la frecuencia del LFO maestro puede funcionar libremente
en hercios o sincronizarse con divisiones/multiplos del tempo de tu proyecto. Haz clic en su
botén Sync para que aparezcan las siguientes opciones:

* Hertz: Funcionamiento libre sin sincronizacion de tempo

« Sync: Las relaciones recta, tresillo y puntillo se presentan en serie cuando giras
el knob

« Sync Straight: Sélo se representan los valores ritmicos pares

« Sync Triplets: El tempo estd sincronizado con una sensacién de tresillo; una
negra = tres notas de ocho tocadas en el espacio de dos

« Sync Dotted: El tempo se sincroniza con una nota con puntillo; una negra = una
corchea con puntillo seguida de una semicorchea

3.9. Efecto Chorus

Elka era una empresa italiana, y los fabricantes de teclados italionos eran conocidos por
sus teclados analégicos de «<mdquina de cuerdas». Estos solian incluir un efecto de chorus
incorporado para espesar el sonido, una caracteristica ausente en muchos sintetizadores
polifénicos americanos y joponeses. Hemos duplicado el chorus del Synthex a la perfeccion:
isolo tienes que pulsar uno de los botones para aumentar la potencial

« Off: Bypass
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¢ Chorus 1: Anade una voz de chorus a la sefal; suena como un altavoz giratorio
lento

¢ Chorus 2: Ahade dos voces de chorus a la sefial; suena mads profundo como una
textura coral

« Chorus 3: Ahade tres voces de chorus a la sefal; no conduzcas un coche después
de tocar

3.10. Glide/Portamento

GLIDE / PORTAMENTO

4% A

:L(l A 2. | 2 PORT. GLIDE OSC1 0SC2

s« ¢ ANE
-9 4 4 i
10 5 5

SPEED GLIDE AMOUNT

Glide y portamento significan lo mismo, ¢no? En el Synthex eran diferentes. portamento era
lo que solemos pensar: las notas se deslizan suavemente hacia arriba o hacia abajo unas
hacia otras segun una velocidad establecida. En el Synthex, esto ocurria tanto si tocabas
legato como si no, y el Synthx V sigue ese comportamiento.

En el Synthex, sin embargo, se trataba de una simple envolvente de tono: la fase de ataque,
para ser precisos. Cuando tocabas notas, se deslizaban hacia arriba o hacia abajo segun
el ajuste de la cantidad de deslizamiento, que estaba en semitonos. Podia estar activo el
Glide o el portamento, pero no ambos a la vez. Teniendo todo esto en cuenta, aqui tienes los
controles:

+ Speed: Ajusta la velocidad de Glide y Portamento en Hz

+ Glide Amount: Establece el nUmero de semitonos en que se deslizard la afinacion
hacia arriba o hacia abajo al tocar las notas

« Port.: Selecciona el modo de Portamento
* Glide: Selecciona el modo Glide
« OSC 1/2: Elige si Glide/Portamento afecta al oscilador 1, al 2 o a ambos

I Puedes crear musica maravillosa asignando Glide/Portamento a un oscilador y dejando estable
el otro. El oscilador no afectado proporciona una base soélida sobre la que «baila» el oscilador que se
desliza.

3.10.1. E1 Glide puede afectar al filtro

Si el Glide del filtro [p.106] estd activado en los ajustes del panel lateral, y el modo Glide esta
seleccionado arriba, la frecuencia del filtro multimodo se «deslizard» hacia arriba o hacia
abajo hasta su valor establecido segun los ajustes de Glide. Para saber dénde activar esto,
consulta la subseccion ajustes del panel lateral [p.105] del capitulo 7.
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3.11. Unisono

El modo de unisono apila las voces de la capa seleccionada, de modo que al tocar una nota
se activan varias voces a la vez para obtener un sonido extremadamente grueso. Cuando el
botén Unison estd activado, el sonido se vuelve monofénico y una nota activa cinco voces.
Esto puede mejorarse aun mds mediante la desafinacion del unisono [p.102], cuyos ajustes
aparecen en el menu de polifonia de la barra de herramientas inferior cuando el botén
Unisono estd activado.

Recuerda que, como Synthx V tiene dos capas, podrias utilizar una de ellas para reproducir
una voz monofonica al unisono y seguir teniendo la otra para el sonido polifénico.

3.12. Pan/Volumen

PAN / VOLUME

191

20 212
|

3- -3

~4

Esta seccion no aparece en el Synthex original, pero en una version virtual como la nuestra,
tiene sentido. Simplemente controla el volumen, la posicion panordmica y la extension
estéreo de la capa actual.

El knob Spread es especialmente divertido porque, a medida que lo aumentas, las voces de
la capa se extienden mas por el campo estéreo. Pruébalo junto con el modo Unisono [p.29]
para escuchar lo envolvente que puede llegar a ser Synthx V.

La panoramizacién y la dispersion interactuan de forma util. Por ejemplo, si la
panoramizaciéon estd ajustada en el centro y la extension al mdximo, y tocas dos notas,
esas notas se panoramizardn fuertemente a izquierda y derecha. Entonces, si mueves
la panoramizacion completamente a la izquierda, la voz de la derecha se moverd al
centro. Esto te permite desplazar la sefal general en la imagen estéreo mediante la
panoramizacioén, pero mantiene el equilibrio general de las voces de dispersion.

Ten en cuenta que cuando se establece el modo Stereo Link en la seccion Control por Capas [p.18],
la difusion no estd disponible. Esto se debe a que el enlace estéreo se encarga de la propagacion de la

voz mediante la panoramizacién de las capas de izquierda a derecha
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3.12.1. Estéreo en el original Synthex

VOLUME

El interruptor estéreo/mono del Synthex
original

El Synthex de hardware tenia un interruptor estéreo/mono. En mono, todas las voces
se enviaban a sus dos salidas, independientemente del modo de teclado seleccionado
(simple, doble o dividido). En estéreo, las dos capas se enviaban a salidas separadas si se
seleccionaba Split, o aleatoriomente a cualquiera de las salidas en modo doble.

Synthx V te permite pasar continuamente de mono a estéreo colocando progresivamente
las voces en el campo estéreo, y esto puede hacerse por separado para cada capa. Podrias,

por ejemplo, crear un amplio pad estéreo con una capa y un bajo o sonido principal Mas
centrado y enfocado utilizando la otra.

3.13. Dispersion

LEVEL CUTOFF ENV TIME

PULSE WIDTH DRIVE RESONANCE PAN SFREAD

Se accede a los controles de dispersion haciendo clic en la
pestaria Arturia

Haz clic en el logo de Arturia situado entre las secciones Layer Control y Master para
acceder a los knobs «secretos» de dispersiéon. Introducen variacion en ciertos pardmetros de
las voces cuando Synthx V se reproduce polifénicamente, y aleatoriedad en los pardmetros
cuando estd en modo monofoénico. Esto realza el cardcter analogico y la «calidez».

Los controles de dispersion afectan a las dos capas a la vez, porque estdn disenados para
afectar a todas las voces a la vez. Cada uno de los 8 trimmers afade variacién a un aspecto
del sonido:

* Pitch: Tono de los osciladores

+ Level: Volumen de todos los osciladores

¢ Cutoff: Frecuencia del filtro multimodo

e Env Time: Parametros de tiempo (ataque, decay, release) de todas las
envolventes

« Pulse Width: Ancho de pulso de todos los osciladores (cuando se utiliza la onda
de pulso)
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« Drive: Sobremodulacién sutil de los osciladores en el filtro
* Resonance: Resonancia del filtro multimodo
« Pan Spread: Panordmica estéreo de voces entre Capas

Ponerlos todos al mdximo puede aproximarse al sonido de un viejo sintetizador analégico

que necesita una puesta a punto, pero en general los efectos son sutiles.

3.14%. Seccién principal

MASTER

HOLD G

56 1.9

SR S

3. X R i 2

i 90
1 o 4 <4

0 10 5 5

VINTAGE TUNING

La seccién del master afecta a ambas capas y ofrece tres pardmetros sencillos pero utiles:

¢ Hold: Cuando estd activado, las notas tocadas son sostenidas

« Vintage: Escala los 8 trimmers de la seccién de dispersion [p.30] conservando las
relaciones entre sus valores

« Tuning: Ajusta el tono general del Synthx V; por defecto es A = 440Hz
Hold es, por supuesto, Util para el disefio de sonido. Puedes mantener notas o un patréon en

el Multi-Arp [p.33] sin pedal de sostenido mientras ajustas otras opciones o editas el patrén.

3.15. Controles de teclado

MULTI-ARP

3.15.1. Controles Multi-Arp

A la izquierda del teclado en pantalla hay controles de acceso rapido para el Multi-Arp [p.33]
de cuatro pistas, que creamos en homenaje al secuenciador de cuatro partes del Synthex.
Todos los controles reflejan las funciones que se encuentran en la vista completa del Multi-
Arp, a la que se accede haciendo clic en el botén avanzado [p.100].

* Rate: Ajusta la velocidad del arpegiador (los ajustes de sincronizacién del tempo
estdn en la vista completa)

* Gate: Se establece el tiempo del gate del arpegiador
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« Buttons 1-4: Activa o desactiva cada una de las cuatro pistas Multi-Arp
« Edit: Abre la vista avanzada y muestra toda la interfaz Multi-Arp

3.15.2. Ruedas de pitch-bend y modulacién

La rueda de pitch-bend dobla el tono de una o ambas capas dependiendo de los ajustes de
Conftrol de capas [p.18]. El rango de inflexién es simétrico hacia arriba y hacia abajo, y se
ajusta en el panel lateral [p.105].

La rueda de modulacién puede controlar la profundidad total del LFO principal [p.26].
También se puede asignar a casi cualquier cosa arrastrando y soltando un icono, de lo que
hablaremos en el capitulo sobre Moduladores [p.66],

3.16. Teclado en pantalla

El teclado en pantalla es prdctico para trabajar en un portdtil sin ningun otro dispositivo de
entrada MIDI. Al pulsar una tecla mds cerca de su borde frontal, aumenta la velocidad MIDI
de la nota.

3.16.1. Tocar desde el teclado de un ordenador

A(SDF GH|]K|L

Notas correspondientes a las teclas del teclado del
ordenador

Puedes tocar una octava mds una novena en la tonalidad de C utilizando un teclado
QWERTY estdndar, segun el diagrama anterior. Ademds, la tecla Z desplaza el rango de
tono una octava hacia abajo y la tecla X lo desplaza una octava hacia arriba.
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Macros

RHYTHM
Muilti-Arp

Default

00
Rhythm Random
16 1 00

Start Offset g Length Note Repeat Velocity

El fabuloso Multi-Arp de Synthx V

El Synthex original fue Unico en su época gracias a su secuenciador de 4 pistas incorporado.
Queriamos rendirle homenaje, pero lo mds probable es que secuencies el Synthx V en tu
DAW. Se nos ocurrié otra cosa que creemos que estd muy en el espiritu del Synthex: jel
Multi-Arp!

El Multi-Arp es un arpegiador de cuatro pistas con capacidad para crear unos polirritmos
sorprendentes, ya que cada pista puede tener diferentes ajustes de patron y ritmo. A
diferencia de un secuenciador, un arpegiador sélo toca mientras se mantienen las notas, y
transforma los acordes en patrones de notas que se repiten.

Para acceder a ella, pulsa el boton avanzado [p.100] en la parte superior derecha de la
ventana Synthx V para abrir las vistas avanzadas y, a continuaciéon, haz clic en la pestana
“Multi-Arp” de la izquierda.

El Multi-Arp también puede emitir datos MIDI para tocar ofros instrumentos [p.43].

4.1. Ajustes globales

a Muliti-Arp

Default

Sequence

(T

Rate Sync

Gate

Chromatic

Scale

Algunos ajustes son comunes a las cuatro pistas del Multi-Arp, asi que empecemos por ahi.
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4.1.1. Los presets Multi-Arp

Sequences

8Bit Dub
Factory

8Bit Fast
User

Bass & Fifth

Bass & Little

Bosser

Burst & Bass

Crazy Notes

Dancey 01

Hay disponibles varias configuraciones para el Multi-Arp haciendo clic en el menu de
secuencia. También puedes utilizar las flechas para recorrerlas de una en una. Haz clic en
el icono del disco para guardar todos los ajustes actuales del Multi-Arp como un preset de
usuario. Se te pedird que le pongas un nombre y podrds recuperarlo en cualquier momento
desde el banco de usuario.

4.1.2. Sincronizacidén de velocidad y tempo

Rate Sync
BPM
Sync

Sync Straight

Sync Triplets

Sync Dotted

La velocidad del Multi-Arp puede funcionar libremente o sincronizarse con el tempo del
proyecto mediante un menu desplegable al que se accede haciendo clic debajo del knob
Rate. Las opciones son:

e BPM: Frecuencia en pulsaciones por minuto

e Sync: Las proporciones de rectas, tresillos y puntillo se presentan en serie
cuando giras el knob

*« Sync Straight: Sélo se representan los valores ritmicos pares

e Sync Triplets: El tempo estd sincronizado con una sensacion de tresillo; una
negra = tres notas de ocho tocadas en el espacio de dos

« Sync Dotted: El tempo estd sincronizado con una nota con puntillo; una negra =
una corchea con puntillo seguida de una semicorchea
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4.1.3. E1 tiempo de gate global

El tiempo de gate acorta o alarga la duraciéon de la reproducciéon de cada nota por el Multi-
Arp. En términos musicales, esto conduce a un sonido mds sostenido con tiempos de puerta
mads largos y a un sonido recortado con tiempos mdas cortos.

Gracias a un multiplicador de gate [p.42] por pista Multi-Arp, cada pista puede tener un
tiempo de gate efectivo distinto.

4.1.4. Escalas

Chromatic

Scale

El campo de la izquierda selecciona la
nota raiz

El Multi-Arp puede tocar cromdticamente (todas las notas son vdlidas) o limitarse a una
serie de escalas y modos de la teoria musical tradicional. Haz clic en el campo de nota de
la izquierda para establecer la nota raiz de la escala. A continuacién, haz clic en el nombre
de la escala para que aparezca el siguiente menu:

Multi-Arp Scale

Chromatic Phrygian
Major Locrian
Natural Minor Major Penta
Harmonic Minor Minor Penta
Melodic Minor Blues
Lydian Fifth
Mixolydian Custom

Dorian

Fijate en la opcidn Custom. Establece una escala que defines haciendo clic en los circulos
azules de la parte inferior del menu, que estdn dispuestos como una octava de piano. El azul
indica una nota permitida.
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4.2. Ajustes por componente

A partir de aqui, los demds ajustes son independientes por pista/parte, pero las cuatro
partes tienen las mismas opciones.

o
ARP 1

o 0

Haz clic en una de las pestanas de esta columna para seleccionar una pieza sobre la que
trabajar.

Cada pestaia incluye los siguientes ajustes de utilidad y asignacion.

Botén de On/off: Enciende o apaga la pieza conservando sus ajustes
Botones A/B: Asigna a la parte que reproduzca la capa A, la capa B o ambas

Solo: Hace un solo de la parte que desees (es decir, silencia la reproduccion de
las demds) para que puedas trabajar en ella tu solo

Si la capa A o B no tiene ningun arpegio asignado de ninguna de las partes, estd disponible para
que la toques «normalmente» (desde un teclado) mientras la otra capa es reproducida por el Multi-Arp.

Ademds, si el enlace estéreo [p.18] estd activo, al asignar una parte del Multi-Arp a A o B se asigna
efectivamente al canal estéreo izquierdo o derecho.
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4.2.1. La seccién Arp

Transpose

Start Offset

Muchos arpegiadores de sintetizador vintage tenian simples modos arriba, abajo, arriba/
abajo y aleatorio que controlaban el orden en que el sintetizador tocaba las notas de un
acorde mantenido. El Multi-Arp te ofrece mucho mds.

4.2.1.1. Patrén

Climb Up & Down

La matriz de puntos de 5 x 5 ilustra el patron actual. Esto no significa necesariaomente
que el patrén tenga cinco notas; es simplemente una referencia visual de las direcciones
ascendente y descendente que toma el patron. Puedes escuchar los patrones utilizando
las flechas, o hacer clic en la matriz para ver el menu completo, con las categorias a la
izquierda y los patrones a la derecha:
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Arp Melodic Pattern

Alberti Do
Adva

. Alberti U
Classic P

Creative Ceiling Down
Ceiling Up
Climb Down
Climb Up
Climb Up & Down

Ground Down

+ Classic: Modos tradicionales como los que se encuentran en la mayoria de los
arpegiadores de sintetizadores analdgicos

« Advanced: Patrones que siguen reglas mds complejas manteniendo un fuerte
sentido de la repeticiéon

+« Creative: Patrones divertidos y poco convencionales que experimentan con
distintos fraseos melddicos y ritmicos

4.2.1.2. Configuracion del Arp

O st

Transpose

3.0

Octave Start Offset

Otros tres ajustes rigen el comportamiento del patrén.

e Transpose: Cambia la altura tonal de todas las notas del patron en semitonos
+ Octave: Determina el rango del patréon en octavas, incluidas las octavas parciales

« Start offset: Define qué paso del patron es el primero que se toca

Arrastra hacia arriba o hacia abajo cualquiera de los campos para editarlo

I Los valores del rango de octava se expresan como «X.Y» y son decimales. Dado que una escala
cromdtica tiene 12 notas, un rango de 3,5 octavas dividiria por tanto la octava en el tritono, es decir, Fa#

suponiendo una nota raiz de Do.
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4.2.2. La seccion de ritmo

RHYTHM

En el Multi-Arp, los patrones no se limitan a tocar series de notas espaciadas
uniformemente. La seccién de ritmo te permite determinar el ritmo del patréon.

Observa los circulos concéntricos rodeados de 16 puntos azules.

« Cada punto representa una nota. Cuando todos los puntos estdn activos (azul),
el patron se reproduce como en un arpegiador convencional: uniformemente. Lo
mismo ocurre si los puntos activos estdn espaciados uniformemente.

« Cuando los puntos estan desactivados (pulsando sobre uno), esto representa un
descanso o hueco ritmico antes de que suene la siguiente nota.

« En cuanto ala afinacion, la siguiente nota que suena es fodavia la siguiente nota
del patrén segun la escala [p.35] establecida -no se salta ninguna nota-, pero esa
nota no sonard hasta que haya transcurrido el periodo de descanso.

« Los cuatro circulos corresponden a las cuatro partes del Multi-Arp, desde la
mds exterior (parte 1) hacia el interior. Cuando cambias de parte, el circulo
correspondiente se rellena con puntos.

4.2.2.1. Frecuencia del ritmo

El ajuste Rate del centro de los circulos es un multiplicador/divisor. Hace que la parte Multi-
Arp individual se ejecute a una fraccion o multiplo de la tasa [p.34] global. [Experimenta con
esto en mds de una parte para conseguir polirritrnos de vanguardia!
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4.2.2.2. Presets de ritmos

RHYTHM

o9

o o
OO

P5 (16 steps)
Rhythm

A Brubeck le habria gustado este preset
de ritmos

El Multi-Arp viene con nueve presets de fdabrica (mds el predeterminado de los 16 pasos
activos) para ritmos.

Recorrelos con las flechas, o haz clic en el campo del nombre para que aparezca el menu:

Default

P1 (8 steps)
8 steps)
16 steps

)
16 steps)
16 steps)

)

P2 (
P3(
P4 (
P5 (
P6 (16 steps
P7 (5 steps
P8 (
PO (

)
7 steps)
3 steps)

Save as...
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Observa que algunos de los presets admiten longitudes de paso extrafias o inusuales. Una
vez que hayas configurado los puntos, también puedes guardar el tuyo propio haciendo
clic en «Guardar como...» y ddndole un nombre en la ventana emergente. Entonces estara

disponible en el menu.

4.2.2.3. Volver a disparar

Retrig es un campo arrastrable que hace que el patrén Multi-Arp se reinicie desde el
principio. Tiene bastantes opciones:

« Off: El patrén se repite normalmente

« Note: El patrén se reinicia cuando se recibe una nota MIDI

«  Whole number values: El patrén se reinicia cada tantos compases musicales

* Fraction values: El patron se reinicia en las subdivisiones de un compds, por
ejemplo 1/8

4.2.2.%. Longitud

Q
[ ]

OO

P4 (16 steps)
Rhythm

Un patrén con 12 pasos, 5 de los cuales
son hablados

Length simplemente establece la longitud total del patrén. El valor predeterminado es de 16
pasos, pero puedes establecer longitudes impares o no tradicionales. En el ejemplo anterior,
cuando el patrén completa el paso 12, vuelve al paso 1y comienza a recorrer los pasos de
nuevo.
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4.2.3. La seccion de notas

1 0.0 %

Note Repeat Velocity

El grafico hexagonal visualiza el tiempo
de gate

La seccion final del Multi-Arp rige el comportamiento de las notas individuales.

4.2.3.1. Multiplicador de gate

En el centro del grdafico hexagonal -un visualizador del tiempo de gate individual de la parte
Multi-Arp- hay un campo multiplicador/divisor. Esto convierte el tiempo de gate de la parte
seleccionada en un multiplo o division del tiempo de gate global [p.35], permitiendo que las
distintas partes «<hablen» con una duracién de nota mds sostenida o mds corta.

4.2.3.2. Pardmetros de las notas

Los pardmetros finales para las notas individuales en la parte Multi-Arp son los siguientes:

Random introduce aleatoriedad en el tiempo de gate, la octava y la velocidad de la parte. La
aleatoriedad de la octava estd sujeta al rango establecido por el pardmetro de octava, que
debe tener un valor superior a 1,0 para que se oiga la aleatoriedad.

Note Repeat ajusta cudntas veces se repite una nota en cada paso antes de que el patron
pase al siguiente paso, de una a cuatro veces.

Velocity es un desplazamiento de la velocidad MIDI tal y como la reproduce la parte Multi-
Arp, y se expresa en porcentaje. En términos de lo que puedes oir, hace que las notas
arpegiadas sean mds fuertes o mds suaves.
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4.3. Visualizador global

En la parte inferior del Multi-Arp hay un visualizador en el que todas las notas tocadas
por las cuatro partes iluminan los 6valos, que como habrds observado corresponden a
teclas de piano. Los évalos azules brillantes corresponden a notas de la parte actualmente
seleccionada, mientras que los ligeramente mads tenues indican notas de las otras partes.
Haz clic en las flechas de cada extremo para desplazarte por todo el rango de notas posible,
ya que el visualizador tiene espacio en pantalla para mostrar seis octavas.

4.4. Uso externo del Multi-Arp

Ademads de reproducir las dos capas de Synthx V, el Multi-Arp puede transmitir sus datos
de nota MIDI a un destino externo, como otro instrumento virtual o incluso una interfaz
MIDI. Esto te permite utilizar sus sofisticados patrones y opciones ritmicas para tocar otros
sintetizadores.

Synthx V no contiene ajustes ni controles para esto. La mayoria de los DAW, asi como los
programas anfitriones de plug-ins orientados a la interpretacion en directo, pueden enrutar
MIDI desde una pista de instrumento virtual determinada a otra pista de instrumento, pista
MIDI o puerto y canal de una interfaz MIDI conectada. Si la pista en la que reside Synthx V
estd configurada para transmitir MIDI y el instrumento del otro extremo estd configurado
para recibirla, ese instrumento debe reproducir la salida del Multi-Arp. Las notas MIDI de
todas las partes activas del Multi-Arp se transmiten por el mismo canal.

Consulta la documentacion de tu DAW o programa anfitrion para conocer los ajustes
exactos de enrutamiento MIDI que debes realizar.
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Fun Keyboard Macros

 ParamEQ ® Compressor O Reverb

Threshold Ratio Output Gain
Frequency  Gain

Stereo Spread Release Damping Stereo Width

Synthx V incluye un conjunto de potentes efectos estéreo seleccionados de nuestra ultima
V Collection de instrumentos virtuales. Puedes utilizar hasta cuatro efectos a la vez, y cada
una de las cuatro posiciones de efectos ofrece una seleccion de 17 efectos estilo pedal.

Haz clic en el botdon Advanced situado en la parte superior derecha de la barra de
herramientas superior [p.95] para abrir el panel avanzado. A continuacién, selecciona la
pestana Effects, la segunda por la izquierda. ¢ Te has fijado en el botdn de activar/desactivar
que hay encima de la pestana? Anula fodos los efectos conservando sus ajustes.

Dependiendo del tamano [p.97] de la ventana del Synthx V, puede que tengas que

desplazarte hacia abajo para ver los efectos.

5.1. Enrutamiento de efectos

& Param EQ

Threshold Ratio Output Gain

Frequency  Gain

Stereo Spread as: Damping Stereo Width

Los efectos del Synthx V se dirigen en serie de izquierda a derecha

El enrutomiento de efectos en Synthx V estd «cableado» en serie. La sefal es procesada
primero por el efecto de la posicion mds a la izquierda, y luego se desplaza de izquierda
a derecha. Esto simplifica las cosas. Sélo tienes que configurar la cadena de efectos que
quieras, como una pedalera de guitarra.
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5.2. Seleccionar un efecto

FX1Type

<\ Reverb M Distortion

) Delay # Bitcrusher

)))) Tape Echo
) PS Delay

/\. Super Unison
M Chorus
v Chorus JUN-6
~ Multiband OO Flanger

~~ Compressor

OO BL-20 Flanger
Ao Phaser
QBD stereo Pan

T\ Multi Filter
/\. Param EQ

Los efectos de Synthx V ofrecen 17 tipos
en cinco categorias

Haz clic en el campo del nombre situado en la parte superior de cualquiera de las posiciones
de los efectos (también puedes hacer clic en cualquier cuadrado vacio que ponga «ninguno»
encima) para que aparezca el menu de seleccion de efectos. Los efectos estdn divididos en
cinco categorias para facilitar la eleccién.

* Spatial: Reverb, delay y eco de cinta

«  Dynamics: Compresor

« Filter/EQs: Filtro multimodo tipo sintetizador y ecualizador paramétrico

« Distortion: Efecto de distorsion con 16 algoritmos diferentes; Bitcrush

« Modulations: Super Unison, chorus, flangers, phaser y panordmica estéreo

La lista completa de tipos de efectos [p.46] con descripciones de todos sus pardmetros estd
mads abajo.

5.2.1. Copia de efectos

Copy to FX 2

Copy to FX 3
Copy to FX 4

Un efecto de una posicion
puede copiarse a
cualquiera de las ofras
tres
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Puedes copiar cualquier efecto, con sus ajustes, en otra posicién. Haz clic en el icono de
doble documento (cuadrados superpuestos) y, a continuaciéon, selecciona una posicién en
el menu emergente. El efecto de la posicion original no se modifica ni se intercambia.

5.2.2. Reorganizacion de efectos

O Delay v

Pulsa el icono de seis puntos para
arrastrar el efecto a otra posicion

Cuando tu cursor esté en la zona de un efecto, fijate en el icono de seis puntos que aparece
en la barra de titulo. Mantén pulsado sobre él para arrastrar el efecto a otra posicion.
El efecto de la ranura de destino intercambiard posiciones con el que estds arrastrando.
(De hecho, puedes arrastrar cualquier parte del efecto que no sea un pardmetro o el
visualizador, pero el icono de seis puntos siempre estd disponible como asa).

5.3. Presets de efectos

Default
Cheap Reverb
Echo

Karplus

Ping-Pong

Reflection

Save as...

Los presets de fdbrica para el efecto delay en Synthx V

Cada tipo de efecto en Synthx V viene con un puhado de presets, a los que se accede
haciendo clic en "Presets” en la parte superior derecha de la barra de nombres dentro de
una posicion de efectos.

Los presets pueden ser un buen punto de partida, ademds de ser muy prdcticos para
cuando quieras coger un sonido rdapidamente, asi que expléralos todos. Fijate en la opciéon
«Guardar como», que abrird un cuadro de didlogo que te pedird que nombres y guardes
los ajustes que quieras como tu propio preset de FX. A continuacion, se guardard dentro
del conjunto de presets del Synthx V. «Guardar» sélo estd disponible cuando trabajas con un
presets de usuario, es decir, uno que ya has copiado con una operaciéon “Guardar como”.

5.4. Tipos de efectos

Ya casi es hora de explorar cada efecto individualmente. Para empezar, sin embargo,
cubriremos un pufado de caracteristicas comunes a todos ellos.
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5.4.1. On/0ff

Cada posicion de efectos tiene un botén de encendido/apagado en la parte superior
izquierda. Esto te permite puentear el efecto individual sin perder sus ajustes. Esto es util
para poner en solitario una posicién mientras construyes y ajustas tu rack de efectos.

5.4.2. Mezcla Dry/Wet

Dry G Wet

La mayoria de los efectos tienen un control deslizante para mezcla dry/wet, es decir, la
cantidad de senal pre-efecto frente a la sefal post-efecto que oyes. Hay tres excepciones:

* El efecto Multiband tiene un deslizador de cantidad
« El Parametric EQ tiene un deslizador de escala
* El efecto Stereo Pan tiene un deslizador de cantidad

I Recuerda que, debido al enrutamiento en serie, un sonido relativamente seco con respecto a un
efecto puede seguir arrastrando mucho del anterior en la cadena.

5.4.3. Sincronizacidn del tempo de los efectos

Hertz

Sync

Sync Triplets

Sync Dotted

Al activar la sincronizacion, las opciones de division del tempo estdn disponibles para el
ajuste de tiempo en el delay

Algunos efectos ofrecen opciones de sincronizacion con el tempo para su pardmetro de
tiempo o velocidad, ademds de funcionar libremente en unidades absolutas como Hz o
milisegundos. El modo se elige haciendo clic en la etiqueta azul adyacente a un knob de
tiempo o de velocidad y, a continuacién, eligiendo en el menlU emergente que se muestra
arriba. En la palabra azul pueden aparecer "'Segundos’, "Hercios’, "Sincronizacion” o alguna
variante, dependiendo del ajuste de sincronizaciéon actual.

A continuacion, al ajustar el pardmetro relacionado, aparecerd una ventana emergente que
muestra la division o multiplo actual del tempo de tu proyecto. Un sufijo f tras el valor indica
un valor de tresillo, d denota un valor punteado, y sin sufijo significa una sensacién ritmica
«recta».
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Los efectos con sincronizacién de tempo en Synthx V son:

+« Delay

+« Tape Echo

¢ PS Delay

¢ Chorus JUN-6
« Flanger

« BL-20 Flanger
* Phaser

« Stereo Pan

Ahora, vamos a visitar los efectos en el orden en que aparecen en el menu. En general,
puedes ajustar dos de los pardmetros que también tienen knobs haciendo clic y arrastrando
dentro del visualizador grdfico del efecto. En los grdficos siguientes, marcamos (H) para los
que puedes arrastrar horizontalmente y (V) para los que puedes arrastrar verticalmente.

5.4.4. Reverb

O Reverb

7.66 kHz

Wet

o @ @

Predelay Size Decay

® @

Damping Stereo Width

Reverb es el sonido de un espacio: un estudio de grabaciéon, una sala de conciertos, el hueco
de una escalera, un barfo alicatado, lo que quieras. La reverb se utiliza a menudo como
efecto final de una cadena para situar todo lo demds en el mismo espacio acustico, dando
cohesion al sonido.

Control Descripcién

HPF Reduce el contenido de alta frecuencia antes del procesado

LPF Elimina el contenido de baja frecuencia antes de procesarlo

Predelay Establece la cantidad de tiempo antes de que la senal de entrada se vea afectada por la reverb
Decay (V) Determina el tiempo que durard el efecto de reverb
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Control

Size (H)

Damping

Stereo
Width

5.4

Descripcién

Ajusta el tamario de la habitacién: en el sentido contrario a las agujas del reloj es mds pequefa,

en el sentido de las agujas del reloj es mds grande

Controla la velocidad a la que decaen las frecuencias altas

Ajusta la reverb de mono a un espacio estéreo cada vez mdés amplio

.5.

Delay

125.0 Hz 7.50 kHz

Dry D Wet

Rate Sec Feedback

(\

Stereo Spread

Delay es un término genérico para cualquier efecto que hace una copia de un sonido de
entrada y lo repite después, una o varias veces. Hay tres efectos de delay en Synthx V, y
este primero suena muy bien.

Control
HPF

LPF

Time (H)

Fine
Feedback (V)

Stereo
Spread/
Width

Ping Pong

Descripcién
Los valores mas altos reducen el contenido de baja frecuencia con cada eco
Los valores mds altos reducen el contenido de alta frecuencia con cada eco

Cambia la duracion del delay, con opciones no sincronizadas y sincronizadas con el tempo

(sincronizacion, tresillos, punteado)
Ajusta el tiempo de delay mediante un desplazamiento en milisegundos

Ajusta cudntas veces se repetird el delay

Los valores mds altos aumentan la distancia entre los lados izquierdo y derecho de la senal
retardada

Alterna los ecos izquierdo/derecho con un espaciado ritmico exacto; el parédmetro Dispersiéon

estéreo se convierte en Anchura estéreo
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5.4

Tape Echo es una caracteristica de las primeras mdquinas de delay basadas en cinta, como
la Maestro Echoplex y la Roland Space Echo. Los sonidos de entrada se graban en un bucle
de cinta con uno o Mmds cabezales de reproduccidén para crear los ecos. Como los bucles de
cinta pueden ser inestables y cambiar de tono y timbre, producen un efecto mds cdlido y

.6.

Eco de cinta

() Tape Echo

(

Rate Sync Intensity

e

Stereo Spread

menos preciso que un delay digital.

Control
Input

Time (H)
Intensity (V)
Fine

Stereo
Spread/
Width

Ping-Pong

Descripcién

Ajusta la seAal entrante para conseguir distintas cantidades de saturacion analégica
Cambia la duracién del delay, con opciones no sincronizadas y sincronizadas con el tempo
Establece la cantidad de realimentaciéon de la sefial retardada

Ajusta el tiempo de delay mediante un desplazamiento en milisegundos

Los valores mas altos aumentan la distancia entre los lados izquierdo y derecho de la senal
retardada

Alterna los ecos izquierdo/derecho con un espaciado ritmico exacto; el pardmetro de
dispersion estéreo se convierte en anchura estéreo
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5.4.7. PS Delay

O PS Delay

20.0 Hz Normal v 20.00 kHz

Dry D Wet

Rate Sync Feedback Stereo Detune

CINCC

Spray Pitch Shift  Stereo Offset

PS son las siglas de pitch-shifting delay, un efecto cldasico popularizado por el Eventide
Harmonizer. Funciona como un delay convencional, pero ademds de retroalimentarse para
crear ecos, las sefiales de audio retardadas se someten a un desplazamiento de tono, hacia
arriba o hacia abajo.

Control Descripcién
HPF Controla el corte de un filtro de paso alto que afecta sélo a la sefal con delay
LPF Controla el corte de un filtro de paso bajo que afecta sélo a la sefial con delay

Establece el tiempo de delay, con opciones de sincronizacién no sincronizada y

Time (H)
sincronizacién con el tempo
Feedback Controla la cantidad de sefal con delay que vuelve al efecto para ser retardada de nuevo
Stereo Detune Desafina la sefal con delay respecto a la sefal entrante
S Anade un efecto de dispersion a través del sonido para cada eco sucesivo con tiempos de

eco ligeramente aleatorios

Ajusta la cantidad de desplazamiento de tono de la sefal retardada con respecto a la sefial
Pitch Shift (V) | A
enfrante.

Stereo Offset Desplaza la sefal con delay en la imagen estéreo
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5.4.8. Compresor

Compressor

Dry G \Wet

Threshold Ratio tput Gain

\

Attack Release

Un Compressor se utiliza para controlar el rango dindmico de un sonido: reduce la
diferencia entre los niveles mds suave y mds fuerte que puede tener un sonido. Lo hace
basdandose en reducir una ganancia en una determinada cantidad (la relaciéon) una vez que
el audio libera un determinado nivel (el umbral).

Control Descripcion

Threshold (H) Establece el nivel en el que comenzard la compresion

Ratio (V) Determina la cantidad de compresién que se aplicard una vez alcanzado el umbral
Attack Ajusta la velocidad con la que se aplicard la compresién una vez alcanzado el umbral
Release Establece el tiempo de liberacién del compresor

. Utilizalo para compensar los cambios de volumen si los ajustes de compresién reducen la
Output Gain K i
ganancia de salida

Makeup Permite controlar el nivel de salida para compensar la reducciéon de ganancia de la entrada

P Hay un viejo chiste que es genial para entender los compresores. El umbral es el volumen que
debe tener tu musica para que tus padres te digan que la bajes. Ratio es cudnto tienes que bajar el
volumen. Ataque es lo rdpido que reaccionan tus padres cuando estd demasiado alto. Release es lo
rapido que lo vuelves a subir una vez que se han ido.
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5.4.9. Multibanda

& 150.0Hz Above&Below (U 2.50kHz

Amount CEIIENND

CIRCIN(

Out Low Out Mid Out High

®© ®© ® @

Input Attack Release Output

Un compresor multibanda funciona como una serie de compresores normales, pero cada
uno trabaja en un rango distinto de frecuencias (banda). Utilizados por primera vez por
los ingenieros de masterizaciéon para exprimir al mdximo el nivel de las grabaciones,
estos compresores se emplean ahora para esculpir sutilmente, disefio de sonido, efectos
especiales y mucho mds.

El compresor multibanda es probablemente el tipo de efecto mds complejo de Synthx V, en
primer lugar porque hay cosas que soélo puedes ajustar arrastrando dentro del visualizador
grafico del efecto. Puede funcionar hasta en tres bandas de frecuencia, y puedes utilizar
los dos on/off situados bajo las bandas de graves y agudos para activarlas y desactivarlas.
También puedes arrastrar hacia arriba o hacia abajo los numeros que hay debajo del
visualizador para ajustar el cruce de frecuencias entre las bandas baja y media (numero
de la izquierda) y las bandas media y alta (nimero de la derecha).

Ademads de todo esto, también es un expansor, lo que significa que puede potenciar las
sefales suaves. Las barras azules con lineas horizontales dentro en la parte superior son
para la compresion; las de abajo son para la expansiéon.

Teniendo todo esto en cuenta, he aqui el resumen de los pardmetros:

Control Descripciéon

Arrastra el borde de una barra azul para ajustar el punto en el que empieza a funcionar la
Threshold (V) - -
compresion (o expansion)

Arrastra dentro de una barra para ajustar la cantidad de compresién o expansion de esa
Ratio (V) banda. Las relaciones crecientes se representan mediante lineas horizontales mas densas,
hasta que la barra interior se vuelve azul sélido al méaximo

Band On/Off Las bandas alta y/o baja pueden desactivarse, lo que da lugar a un compresor/expansor de
Icons 2 6 1banda

Low-Mid Arrastra sobre este campo, situado en la parte inferior izquierda del visualizador, para
Crossover cambiar el punto de cruce entre las bandas baja y media
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Control Descripcién

Mid-High Arrastra sobre este campo, situado en la parte inferior derecha del visualizador, para cambiar
Crossover el punto de cruce entre las bandas media y alta

Out Low Control independiente del nivel de salida para la banda baja

QOut Mid Control independiente del nivel de salida para la banda media

Out High Control independiente del nivel de salida para la banda alta

Input Establece la ganancia global de entrada

Establece el tiempo que tarda el compresor/expansor en «agarrar» la sefal una vez alcanzado

Attack
un umbral
Rel Establece el tiempo que tarda el compresor/expansor en «soltar» la sefial una vez que ésta cae
elease
por debajo del umbral
o Gobierna la ganancia global de compensacién preservando la diferencia de salida entre las
utpu

bandas

5.4.10. Multi Filter

Multi Filter

Low Pass Vv

Dry

C

Resonance

A veces es bueno tener un filtro extra a mano para esculpir aun Mmds tu tono sin necesidad
de atar el filtro principal del Synthx V. El Multifiltro tiene cinco modos: paso bajo, paso alto,
paso banda, peine de realimentacion y peine de realimentacion. Los filtros peine simulan
el comportamiento de un flanger con dos cualidades tonales diferentes: CombFB produce
una serie de picos espaciados uniformemente, y CombFF produce muescas espaciadas
uniformemente.
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Control

Filter type

Slope

Cutoff (H)

Resonance (V)

Descripcién

Arrastra hacia arriba o hacia abajo las letras de la parte inferior izquierda del visualizador

para elegir el tipo de filtro

Haz clic en una seleccion en la parte inferior derecha del visualizador para elegir la
inclinacion del filtro; esto no se aplica a los filtros peine

Ajusta la frecuencia de corte del filtro

Establece la resonancia del filtro, que es un pico de frecuencias que se agrupan cerca del

corte

5.4.11. Parametric EQ

& ParamEQ

ORC

Frequency Gain

El ecualizador parameétrico te permite esculpir el tono con precision, a diferencia de las
amplias pinceladas tonales que obtienes de un filtro de sintetizador o de los controles de
tono. Se puede utilizar para realzar o cortar ciertas frecuencias suave o quirdrgicamente,
para alterar el sonido general o eliminar frecuencias problemdticas.

El ecualizador de Synthx V tiene cinco bandas, y puedes ajustar la frecuencia, la ganancia
(aumento o corte) y el Q (amplitud de la banda alrededor de la frecuencia seleccionada) de
cada una. De hecho, la capacidad de ajustar la frecuencia y el ancho de banda es justo lo
que significa «paramétrico».

Control

Band select

Scale
Frequency (H)
Gain (V)

Q

Descripcién

Haz clic en uno de los puntos del visualizador o en uno de los cinco botones de abajo para

seleccionar la banda a la que afectardn los siguientes controles enumerados
Ajusta el impacto general de la curva del ecualizador en tu sonido
Selecciona la frecuencia central de la banda actual

Ajusta el realce o recorte al nivel de la banda actual

Ajusta la anchura del espectro alrededor de la frecuencia afectada por el realce o el corte
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5.4.12. Distorsion

() Distortion

Soft Clip

High Pass v PRE

Dry G \Wet

@ @

Out Gain

Distortion en Synthx V ofrece 16 algoritmos diferentes derivados de nuestro efecto de
distorsion estrella, Dist COLDFIRE. Cada uno tiene su propia firma sénica, y pueden
transformar los sonidos de formas que van desde la sutil calidez a la devastaciéon total.

5.4.12.1. Algoritmos de distorsidn

Distortions Presets

Overdrive Wiggle
Exponential Wavefolder
Soft Clip Dual Fold
Distortion Stairs
Hard Clip Howl

Core

Tape

Germanium Push

N

Asymmetrical Climb

Los 16 tipos de distorsion

Selecciona el tipo de distorsion haciendo clic en las flechas izquierda y derecha de la parte
superior izquierda del drea del visualizador del efecto, o abre el menu emergente que se
muestra arriba haciendo clic en el nombre del tipo de distorsion entre las flechas.

¢Como suenan los algoritmos? Algunos proceden de tipos familiares de distorsion
analogica: por ejemplo, cantidades de ganancia que aumentan gradualmente (Overdrive,
Exponential, Soft Clip, Distortion, Hard Clip), saturacion Tape y tono de preamplificador de
transistor Germanium.
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Otras distorsiones tienen un cardcter mas digital: ademas de Wavefolder y Dual Fold, que
pliegan los picos de las formas de onda para crear mds armoénicos, hay tipos inusuales
como Asimetrical, Wiggle, Stairs, Howl, Core, Push y Climb.

En lugar de ofrecer largas descripciones técnicas de lo que hace cada algoritmo «bajo el
capo», te animamos a que hagas clic en ellos y explores su sonido por ti mismo.

5.4.12.2. Controles de distorsidn comunes

Los algoritmos de distorsién comparten en su mayoria los mismos pardmetros, asi como
un filtro paso-bajo/paso-banda/ paso-alto integrado, como se muestra en este grafico

Control

Drive (H)

Out Gain

Auto (botén)
Filter on/off (botén)

Filter  pre/post  (arrastrar
sobre texto)

Filter mode (ventana
emergente)

Cutoff
Resonance

Dark

Descripcién
Establece la cantidad de distorsiéon mediante la conduccién de la entrada

Utilizalo para compensar el aumento de la ganancia de salida causado por
el ajuste Impulso

Aplica la compensacion automdatica de volumen a la salida del post efecto

Activa el filtro multimodo integrado

Coloca el filtro integrado antes o después del proceso de distorsion

Selecciona paso bajo, paso banda o paso alto

Ajusta la frecuencia de corte del filtro integrado
Ajusta la resonancia del filtro integrado

Aplica amortiguacion de alta frecuencia a la sefial de salida

Las excepciones/adiciones a lo anterior son:

+« Overdrive es el Unico algoritmo que también tiene un control Tono, que ajusta el
brillo de la parte distorsionada de la salida.

« El algoritmmo Wavefolder dispone de un interruptor seno/diente de sierra para el
plegado en lugar del ajuste pre/post del filtro.
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5.4.13. Bitcrusher

O BitCrusher

t

Bit Depth Down Sample

Un bitcrusher hace exactamente lo que parece: japlasta bits! Técnicamente, puede reducir
tanto la profundidad de bits como la frecuencia de muestreo de la sefal. La profundidad
de bits (por ejemplo, 16 bits frente a 8 bits) tiene que ver con las diferencias de volumen;
la frecuencia de muestreo (por ejemplo, 44100 kHz, como un CD) tiene que ver con la
respuesta en frecuencia. Cuando los musicos hablan del sonido 'lo-fi" de los samplers
vintage, las videoconsolas o los ordenadores, estdn hablando de bitcrushing.

Control Descripcion

Bit Depth (V) Reduce el numero de bits utilizados para representar incrementos de amplitud

Downsample Divide la frecuencia de muestreo utilizada para representar la sefal, lo que puede introducir
(H) el aliasing tipico de los sintetizadores y samplers digitales antiguos
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5.4.1%. Super Unison

250.0 Hz 20.00 kHz

Dry GEED Wet

Voices Detune

C ()

Rate Stereo Width

Al igual que el modo Unisono de un sintetizador, este efecto anade duplicados de la
sefal de entrada a si mismo, con la opcién de desafinarlos. El grafico indica la cantidad
de desafinacion entre las voces horizontalmente y el volumen de las voces desafinadas
verticalmente. La sefal original es la linea mas alta del centro.

Control

HPF

LPF

Voices (H)

Detune (V)

Rate

Stereo Width

Descripcién

Controla el corte de un filtro de paso alto que afecta sélo a la sefial procesada
Controla el corte de un filtro de paso bajo que sélo afecta a la sefal procesada
Establece el nUmero de voces al unisono

Determina la cantidad de desafinacién

Ajusta la velocidad de modulacién de todas las voces

Ajusta la dispersion de las voces en la imagen estéreo
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5.4.15. Chorus

Stereo

4

Feedback

Chorus es un efecto desarrollado por primera vez a mediados de los 70 por Roland para
el amplificador Jazz Chorus y el pedal CE-1. En un coro, la sefial seca se mezcla con una o
mds copias ligeramente retardadas de si misma (llamadas voces), cuya cantidad de delay
varia suavemente mediante un LFO para crear una sensacién de grosor.

Control

Rate

Depth
Feedback (V)
Delay (H)

Stereo/Mono

Voices

Shape

Descripciéon

Ajusta la velocidad del chorus

Controla la intensidad del chorus

Ajusta la cantidad de sefal de coro que se devuelve al efecto
Establece la cantidad de delay aplicada a la senal de entrada
Alterna entre funcionamiento mono o estéreo

Selecciona el numero de lineas de delay que utilizard el coro (1, 2 6 3), con una fase inicial
diferente para cada voz

Selecciona seno o tridngulo como forma de onda de modulacion
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5.4.16. Chorus JUN-6

¢

Rate Hertz

Uno de los efectos de chorus mds famosos es el que incorporaba el sintetizador Juno-6 y
sus sucesores. Este chorus es un modelo exacto del original.

Control Descripcion

Rate (H) La velocidad del chorus, con opciones sin sincronizar y sincronizadas con el tempo
Depth (V) La profundidad del efecto chorus en milisegundos

Phase La fase de la senal con chorus respecto a la senal seca
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5.4.17. Flanger

O Flanger

° Stereo

\ \\
Rate Hertz Delay Feedback
(\ m

Freq LP Freq

El Flanger es un efecto intenso de tiempo/modulacion. Se originé cuando los ingenieros de
audio presionaron el reborde (borde) de una bobina de cinta en movimiento para ralentizar
un poco la reproduccion. Combinado con la sefal original, produce el caracteristico efecto
«motor a reaccion».

Control

Rate

Delay (H)

Feedback (V)

Depth
Mono/Stereo
+/-

HP
Frequency

LP
Frequency

Descripcién

Ajusta la velocidad del LFO que controla la velocidad del flanging, con opciones

sincronizadas con el tempo

Cambia el tiempo de delay entre las sefales embridadas y las originales, lo que afecta al
contenido arménico

Anade realimentacion para un sonido mds dspero o «sonoro». El maximo es 99% para evitar
una realimentacion desbocada

Ajusta la profundidad del delay que modula la sefal embridada
Alterna entre funcionamiento mono o estéreo

alterna el cambio de fase del Flanger entre aditivo y sustractivo

Determina la cantidad de contenido de baja frecuencia que entrard en el efecto flanger

Determina la cantidad de contenido de alta frecuencia que entrard en el efecto flanger
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5.4.18. BL-28 Flanger

¢ BL-20 Flanger v

Rate Hertz Feedback

El Flanger BL-20 se basa en el sonido del plug-in Flanger BL-20 de Arturia, que a su vez se
basa en el sonido del raro y bello flanger de hardware Bel BF-20 de los afios 70.

Control

Wide

Mono Input
Rate

Delay (H)
Feedback (V)

Depth

Descripcién

Proporciona una imagen estéreo mds amplia invirtiendo la fase del LFO que modula el canal
derecho

Cuando estd activado, optimiza el flanger para procesar una sefal monoaural

Ajusta la velocidad del flanger, con opciones no sincronizadas y sincronizadas con el tempo
Ajusta la profundidad audible del efecto flange

Ajusta la cantidad de sefal afectada que se devuelve al flanger

Ajusta la profundidad del LFO que modula la sefial con delay
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5.4.19. Phaser

O Phaser

Dry GEED Wet

® ® @

Rate Hertz Feedback Amount

@ @

Frequency N Poles Stereo

El desplazamiento de fase divide la senal entrante, cambia la fase de un lado y la
recombina con la sefal no afectada. La modulacion de esta sefal mediante un LFO da
como resultado un filtro de corte que recorre el espectro de frecuencias, provocando ese

familiar sonido «whooshing».

2 Dos usos icénicos del phaser son en las cuerdas analégicas de Gary Wright y Jean Michel Jarre,

y en el piano eléctrico de Steely Dan, los Doobie Brothers y otros artistas de «yacht rocks».

Control Descripcién

Rate Ajusta la velocidad del phaser, con opciones sin sincronizar y sincronizadas con el tempo

Controla la cantidad de sefal en fase que retroalimenta el efecto para obtener un sonido

Feedback (V)

mds resonante

Amount Ajusta la intensidad del efecto de fase

Frequency (H) Establece el centro armonico del efecto de fase

N. Poles Determina la inclinacién de la respuesta en frecuencia del filtro del phaser
Mono/Stereo Alterna la salida mono y estéreo del phaser
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5.4.20. Stereo Pan

() Stereo Pan

Mono Bass, Natural

CIN(

Rate Sync Cutoff

Stereo Pan desplaza automdticaomente la posicién estéreo del sonido Synthx V, para

proporci

Control

Rate (V)

Natural/
Linear

Invert

Mono
Bass

Cutoff

onar movimiento y amplitud.

Descripcién

Controla la velocidad de la panordmica estéreo, con opciones sincronizadas con el tempo y no
sincronizadas

Alterna si la sefal se desplaza segun una relacién de volumen lineal entre los lados, o una curva
logaritmica mads suave

Voltea la panordmica de lado a lado

Cuando esta activado, las frecuencias bajas no se panoramizan, lo que puede ser deseable para
obtener un sonido de graves sélido con movimiento en los agudos

Cuando estd activo Mono Bass, establece el punto en el que las frecuencias bajas (50-200Hz) no
se panoramizardn
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ADSR Funcion

Generador aleatorio Secuenciador por pasos

La nueva seccion de modulacién de Synthx V permite asignar fdacilmente fuentes de
modulacién arrastrando y soltando. Para acceder a ella, haz clic en el botén avanzado
[p.100] para abrir la vista avanzada. Las pestanas Multi-Arp [p.33] y efectos [p.44] también
estdn aqui, y ya las hemos tratado en capitulos anteriores.

6.1. Vista general

w b B b

Function Random Keyboard Macros

Cada pestana a la derecha de la pestana de efectos es una fuente de modulacion. Estas
pueden dividirse a su vez en fuentes internas, fuentes MIDI [p.88], y macros [p.91]. Las tres
primeras pestafas son para fuentes internas, y puedes elegir entre cuatro tipos de fuente
para cada una de esas tres posiciones:

Fuente Cédigo de colores Descripcion

ADSR [p.72] Ambar Generador de envolvente ADSR

Function [p.74] Verde Creador de formas hiperflexibles

Random [p.81] Violeta Generador complejo de valores aleatorios

Step Sequencer [p.83] Magenta Secuenciador de modulacion para enviar valores escalonados

A la derecha de éstos estdn los moduladores MIDI [p.88]: gestos de interpretacién como la
rueda de modulacion, la nota del teclado, la velocidad de tecla y release, el aftertouch y el
deslizamiento MPE, que se refiere a la posicion de tu dedo a lo largo del eje Y de una tecla
en un controlador MPE [p.106]. Los moduladores MIDI tienen un codigo de color rosa pdlido.

Por ultimo, tenemos las cuatro macros [p.91]. Estas controlan multiples pardametros con sélo
girar un knob. Luego puedes aprender por MIDI cada macro a un knob o fader fisico para
tener un potente control sobre tu interpretaciéon. Las macros tienen un cédigo de color azul
oscuro.
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6.1.1. Nota importante sobre modulaciones y capas

Antes de seguir adelante, debemos sefalar que las asignaciones de modulaciéon son
independientes por capa, incluidas sus respectivas cantidades de modulacion. Las fuentes
de modulacién en si mismas y sus pardmetros (como los tiempos y niveles de una
envolvente ADSR) son globales para ambas capas.

6.1.2. Asignar una modulaciodn

Synthx V incorpora un nuevo método de arrastrar y soltar disefiado para eliminar las
conjeturas y los estrabismos a la hora de asignar rutas de modulacion. Supongamos que
queremos asignar el generador aleatorio a la frecuencia del filtro para crear un sonido
burbujeante de «cerebro de ordenador de los afos 70».

OSCLLATOR1
|

=
e em
(' HNEEEE

OCTAE  TRANsPosE waveroRM ———

gsct g o
Non o Ph SR

wavesoRM —————

Function Keyboard Macros

Synthx V facilita la asignacion de modulaciones con arrastrar y soltar
Paso 1 Mantén pulsado el icono o la miniatura animada de la fuente (no la pestana de texto
que hay debajo). El icono se convertird en una flecha de 4 direcciones, como se muestra
arriba.
Paso 2. Cuando empieces a arrastrar la fuente, aparecerd una burbuja con su nombre.

Paso 3. Suelta la burbuja sobre el destino, en este caso la frecuencia del filtro, de esta forma

MULTIMODE FILTER
4?8

1~
0 10
FREQUENCY ENVELOPE

O

Al soltar una fuente sobre un destino se
crea un knob de edicion rapida
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Fijate en el knob de edicion rdpida que aparece debajo del destino, que coincide con el color
de la fuente. Giralo para ajustar la cantidad de modulacion en sentido positivo o negativo.
Vuelve a aparecer cada vez que pases el ratdn por encima de ese destino.

MULTIMODE FILTER

FREQUENCY ENVELOPE

(®  Random 3:0.36

Pasa el ratén por encima del knob de
edicion rapida para ver la cantidad de
modulacion alrededor de la fuente

Si pasas el ratén por encima del mando de edicién rdpida, aparecerd un «collar» alrededor
de un knob o una linea adyacente a un deslizador en el color correspondiente para indicar
la cantidad de modulacién. El collar/linea aparece de dos formas:

« Sila fuente de modulacion es bipolar, el collar se extiende en ambas direcciones
desde la posicién del mando de destino (como se muestra arriba).

« Si la fuente de modulacién es unipolar, el collar se extiende en una direccion
desde la posicion del control de destino.

Con los pardmetros que aparecen como campos numeéricos, una linea negra debajo del
campo indica que es un destino de modulacién elegible.

3.0

Octave

El parametro de octava del Multi-Arp modulado por una funcién

Asigna una fuente, y en la linea aparecerd una barra de colores para mostrar el tipo de
fuente de modulacion y la cantidad, como se muestra arriba.

Puedes asignar tantas fuentes como quieras a un destino, y los knobs de edicion rapida
aparecerdn debajo de él. Cuando un destino estd recibiendo modulacién, el collar estandar
(color de la capa) que indica su posicion se anima para mostrar el efecto en tiempo real
sobre el valor del destino.
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No olvides que puedes asignar fuentes de modulacién a pardmetros del Multi-Arp, Efectos e incluso
a otras fuentes de modulacion. Sélo tienes que seleccionar el drea de destino mediante las pestanas de
texto y, a continuacion, arrastrar un icono/una miniatura para realizar la asignacién.

6.1.2.1. Ver fuentes en el destino

MULTIMODE FILTER
a%s 15
‘ 1

2. 1 2
-2 1048 Hz

/~9 q- q
10 5 5

FREQUENCY ENVELOPE

OO

Las fuentes ADSR, funcion y aleatorio se
asignan a la frecuencia del filtro

Hay dos formas de ver las asignaciones de modulacion una vez hechas. El primer método
es cuando quieres ver qué fuente(s) modula(n) un destino determinado. Simplemente pasa
el raton por encima del destino (puede que tengas que hacer clic primero en su drea
general) para que aparezcan tantos mandos de edicion rdpida como fuentes haya. A su
vez, si pasas el raton por encima de un knob de edicion rdpida, aparecerd una ventana
emergente identificando la fuente y la cantidad de modulacion.

6.1.2.2. Ver destinos en una fuente

ADSR 1/ DESTINATIONS
A: Osc1 Puls...

A: Osc2 Pul...
A: VCF Freq...
A: VCF Enve...

Un ADSR asignado al ancho de pulso de ambos osciladores mds la frecuencia y la
cantidad envolvente del filtro, todo en la capa A

El segundo enfoque muestra una lista de los destinos modulados por la fuente elegida. Haz
clic en la miniatura/icono de la fuente (no en la pestafia de texto) para mostrar la lista. Estos

son sus aspectos bdsicos:

+« Los botones de activacién/desactivacion individual y global silencian la ruta de
modulacion sin borrarla
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+ Los deslizadores horizontales controlan las cantidades positivas/negativas y se
corresponden con los knobs de edicion rdapida de cada destino

+« Pasa el ratén sobre el texto del destino y se desplazard para que puedas leerlo
entero

+ El texto de destino empieza por la letra de la capa actual
« Mueve el cursor del ratéon fuera del drea de la lista para ocultarla

Recuerda que los destinos mostrados en la lista son sdlo para la capa actual. Para ver las
asignaciones en la otra capa, cambia a ella utilizando los botones del panel principal [p.18] o de la barra
de herramientas superior. Los moduladores MIDI y las macros también tienen listas mds completas de
los destinos de ambas capas; las trataremos en sus respectivas secciones.

6.1.3. Eliminar una asignacidon de modulacidn

Para eliminar una asignacion, haz doble clic en su knob de edicion rdpida, debajo del
destino. Esto primero pone el valor a cero. Luego, cuando el cursor abandona la zona, el
knob de edicién rdpida desaparece. Si quieres desactivar la modulacién sin eliminarla (para
poder oir mejor otras cosas, por ejemplo), utiliza los botones de activacién/desactivacion de
las listas de la vista de fuente. En cualquier caso, arrastrar y soltar facilita rehacer cualquier
asignacion borrada accidentalmente.

6.1.4. Seleccionar un tipo de fuente interna

Puedes mezclar y combinar los tipos de fuente en las tres primeras posiciones como
quieras. A continuacion te explicamos como hacerlo.

Function Random

Haz clic en la pestafia de una posicion
interna para seleccionarla

Primero, elige una de las tres pestafas. Aqui, hemos elegido la primera, actualmente
ocupada por una envolvente ADSR.
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ADSR

Function

Random

Sequencer

Scale

El menu de seleccion de la fuente de
modulacion

Ahora, ve a la parte izquierda de la pantalla y haz clic en el menu desplegable. Supongamos
que queremos cambiar ese ASDR por un secuenciador por pasos. Selecciénalo en el menu
y listo:

Swing Randomize Auto Random

Retrig Playback Polarity Smooth Draw Mode Clear Sequence

Ahora, el secuenciador por pasos ocupa la primera posicion de modulacion

Examinemos ahora los propios tipos de fuentes de modulacién.
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6.2. ADSR

Velocity > Time

Retrig
Attack Sustain Release

La fuente de modulacion ADSR

El tipo de fuente ADSR es esencialmente un generador de envolvente de sintetizador,
con el anadido de un delay ajustable antes de que comience la fase de ataque, por lo
que técnicamente es un DADSR. Puedes ajustar su configuracion principal con los knobs
o moviendo los puntos de ruptura en el visualizador grdfico. Pruébalo y verds que sus
acciones se reflejan mutuamente.

Key > Time Velocity > Time Velocity > AMP

Attack Sustain Release

Cada pardmetro refleja la posicion de un punto de ruptura en la envolvente grdfica

6.2.1. Escala ADSR

El knob Scale, en el extremo izquierdo, establece un techo para la salida de modulaciéon
global de la envolvente. Puedes pensar que determina el nivel méaximo del ADSR en la parte
superior de la fase de ataque.
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6.2.2. Curvas ADSR

Agarra el asa para ajustar la forma del segmento envolvente

También puedes ajustar la forma del segmento envolvente entre cada punto de ruptura.
Pasa el ratéon por encima del pequefo punto situado en el centro de un segmento.
Aparecerdn unas flechas hacia arriba y hacia abajo. Ahora, haz clic y arrastra el segmento
hasta darle la forma deseada.

6.2.3. Pardmetros principales de la envolvente

Los principales pardmetros envolventes funcionan como se espera:

+ Delay: Afade un lopso de tiempo antes de que comience la fase de ataque

« Attack: Establece el tiempo que tarda la envolvente en subir hasta el nivel
mdaximo una vez que se toca una nota

+ Decay: Establece el tiempo que tarda la envolvente en caer desde el nivel de pico
hasta el nivel de sustain

« Sustain: Ajusta el nivel de sustain en el que se mantiene la envolvente mientras
se mantiene una nota

+ Release: Establece el tiempo que tarda la envolvente en caer desde el nivel de
sostenido cuando se suelta una nota

6.2.4%. Modulaciones MIDI de envolvente

Key > Time Velocity > Time Velocity > AMP

Tres pardmetros mas permiten que las notas MIDI y la velocidad afecten a la envolvente
para anadir expresion.

« Key > Time: Los tiempos envolventes (ataque, decay, release) se vuelven mads
sensibles a la nota del teclado

+ Velocity > Time: Los tiempos envolventes (attack, decay, release) se vuelven mads
sensibles a la velocidad MIDI

+ Velocity > Amp: El pardmetro de la escala se vuelve mads sensible a la velocidad
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6.2.5. Re-disparo de ADSR

Mono

Legato

Arp Start

Retrig

Los ajustes de re-disparo determinan qué acciones reiniciardn la envolvente desde el
principio de su ciclo, y como se verdn afectadas las notas.

*« Poly: Cada nueva nota reinicia el ciclo sélo para esa nota, es decir, cada nota
tiene su propio ciclo

« Mono Cada nueva nota reinicia el ciclo para todas las notas actuales

« Legato: Las notas nuevas tocadas en legato (antes de soltar las notas anteriores)
no reactivardn la envolvente

« Arp Start: La envolvente se vuelve a disparar al principio de cualquier pista Multi-
Arp que afecte a la misma capa

Para familiarizarte con ellas, asigna una ADSR a algo bastante audible, como el corte de un
filtro. Luego toca notas, escucha y observa cémo el disco trazador se desliza a lo largo de
la curva envolvente, buscando cudndo vuelve al principio.

6.3. Funcidn

Polarity ~ Bipolat Smooth

El generador de funciones se puede considerar como una envolvente altamente flexible
junto con un LFO, si un cientifico loco los fusionara. El concepto es que puedes crear
cualquier tipo de forma de modulacién que puedas imaginar.

6.3.1. Funcién de escalas

Al igual que con el ADSR, el knob situado mds a la izquierda ajusta la escala (salida general)
de la funcién, conservando todas las relaciones de tiempo y nivel dentro de ella.
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6.3.2. Funcién de presets

Functions Presets

Basic Curves 16 Saws

. Decay To Saws
Creative i4

Dot Bass
Rhythmic

Dot Expl
Step Sequenced ot Explog

Groove 1
test

G 2
User roove

Groove 3

Hills

Antes de crear nuestras propias funciones, haz clic en el campo de presets para ver las
selecciones de fdbrica y hacerte una idea de cudntas formas puede adoptar una funciéon.
A la izquierda hay categorias generales de funciones. Haz clic en el icono del disco para
guardar tus propias creaciones, que aparecerdn en la categoria de usuario.

6.3.3. Funcién de copiar

Copy to Function 1

Copy to Function 3

Haz clic en el icono de doble documento para copiar los ajustes de la funciéon seleccionada
en otra funcion que ocupe cualquiera de las otras dos posiciones. Si hay una fuente de
modulacion diferente (ADSR, aleatorio o secuenciador por pasos) en la posicion de destino,
la copia no sobrescribird esa configuracion. Primero tienes que colocar una funcién en esa
posicion y luego realizar la operacién de copia.

6.3.4. Funcién de formas de LFO

Ademads de esta biblioteca de presets, hay seis formas de onda bdsicas pensadas para
utilizar la funcién como un LFO o iniciar tu propia forma: plana, seno, tridngulo, rampa, aw
y cuadrada.
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6.3.5. Puntos de ruptura y asas de agarre

Un punto de ruptura estd marcado en rojo; un asa de
agarre, en amarillo

Las funciones te permiten crear cualquier curva o forma de modulacién con dos sencillas
herramientas: puntos de ruptura y asas de agarre. Un punto de ruptura es un punto en
el tiempo en el que la modulaciéon cambia de direccién. (No tiene por qué ser asi: puedes
utilizar un punto de ruptura como un punto en el que, por ejemplo, la curva aumente o
disminuya su inclinacion, pero el cambio de direccién suele ser para lo que sirve un punto
de ruptura).

Haz clic con el botéon izquierdo en el grdfico para anadir un punto de ruptura. Haz clic
con el botédn derecho en el punto para eliminarlo - aparecerd una ventana emergente de
confirmacion rapida.

Entre dos puntos de ruptura cualesquiera, hay un asa de agarre que puedes arrastrar
para cambiar la forma o la intensidad de la curva entre esos dos puntos, de forma muy
parecida a lo que ocurre con el ADSR. Si dejas el asa en una posicion intermedia, se creard
una linea mds o menos recta entre los puntos. Arrastrarlo todo lo posible en una direccion
generalmente crea una forma de «rodilla» empinada.

Entre los puntos de agarre y los puntos de ruptura, se puede crear cualquier forma, desde
una simple onda senoidal para un LFO hasta un ADSR convencional estilo sintetizador,
pasando por formas extremadamente complejas.

6.3.6. Herramientas de dibujo

Haz clic en Draw Mode para que aparezca la lista de herramientas de dibujo. Estas
pueden acelerar la creacion de tus funciones, ya que te permiten dibujar formas repetitivas
haciendo clic y arrastrando dentro del visualizador.
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Free

Steps

Ramp Up
Ramp Down

Draw Mode

e Free: Crea un unico punto
« Steps: Crea un patrén repetitivo similar a una onda cuadrada
« Ramp Up: Crea un patréon ascendente en diente de sierra

« Ramp Down: Crea un patréon de dientes de sierra descendentes

Situa el ratén en el visualizador de forma que el cursor se convierta en el icono de un ldpiz,
y luego arrastra.

6.3.6.1. Curva

Free
Steps
Ramp Up

Ramp Down
Draw Mode & Vv

El botén de la curva en forma de S, a la derecha del menu de modo de dibujo, activa una
forma mds curva para los segmentos de la funcién. El cambio de forma exacto es diferente
de una funcion a otra; se trata simplemente de otra herramienta creativa.

6.3.6.2. Rejilla y Magnetizar

Cuando se enciende el botén iman, al mover los puntos de ruptura por la pantalla se
«ajustardn a la cuadriculo», lo que te ayudard a crear funciones ritmicas o formas precisas.
A continuaciéon, puedes arrastrar hacia arriba y hacia abajo los campos numéricos para
ajustar la resolucién de la cuadricula en los ejes horizontal y vertical.
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6.3.6.3. Herramientas de edicidén adicionales

Reset

Duplicate

Horizontal Flip
Vertical Flip

Haz clic con el boton derecho del ratén en cualquier lugar de la pantalla que no sea un punto
de interrupcion para que aparezca el menu anterior de opciones de edicion:

*+ Reset: Restablece la funcion a «linea plana» - jten cuidado con esto!

« Duplicate: Realiza la operacion de duplicar [p.79]

e Horizontal Flip: Crea una imagen especular de la funcion horizontalmente
« Vertical Flip: Crea una imagen especular de la funcion verticalmente

6.3.7. Funcidén de modo

One-Shot
Loop

Run
[ S—

Mode Loop

El ajuste Mode es importante, porque selecciona si la funcién se comporta mds como una
envolvente o como un LFO.

« One-Shot: La funcién se reproduce una vez, es decir, mds como un envolvente

« Loop: La funcion se reproduce repetidamente y puede volver a activarse desde
el punto inicial en funcién de un evento seleccionabl

¢ Run:La funcion se reproduce repetidamente y soélo vuelve al punto inicial cuando
llega al final

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - MODULADORES



6.3.8. Funcidén de sincronizacién de velocidad y tempo

Rate Sync
Hertz
Sync

Sync Straight

Sync Triplets

Sync Dotted

La velocidad de la funcion puede funcionar libremente o sincronizarse con el tempo del
proyecto mediante un menu desplegable al que se accede haciendo clic debajo del knob
Rate. Las opciones son:

« Hertz: Funcionamiento libre sin sincronizacién de tempo

« Sync: Las proporciones recta, tresillo y puntillo se presentan en serie cuando
giras el knob

« Sync Straight: Sélo se representan los valores ritmicos pares

* Sync Triplets: El tempo estd sincronizado con una dindmica de tresillos; un cuarto
de nota = tres notas de ocho tocadas en el espacio de dos

*« Sync Dotted: El tempo estd sincronizado con una nota con puntillo; una negra =
una corchea con puntillo seguida de una semicorchea

6.3.9. Funcidén de desplazar y duplicar

Shift

Las flechas Shift hardn que la funcion avance o retroceda en el tiempo un bloque a lo largo
del eje horizontal de la cuadricula.

Duplicate (el boton etiquetado x2) bdasicamente duplica la velocidad de la funcién. Por
ejemplo, toma una simple onda triongular que tenga este aspecto:
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Haz clic una vez el botén x2 y se transformard en esto:

6.3.10. Funcidn de polaridad y suavidad

Polarity ~ Bipolar Smooth 2ms

El campo Polarity alterna si la salida de funcién envia sélo valores positivos (Unipolar) o
valores positivos y negativos (Bipolar).

Arrastra sobre el campo Smooth para suavizar las transiciones en los puntos de ruptura.
Esto puede ayudarte si oyes chasquidos no deseados en el sonido mientras se reproduce la
funcion.

6.3.11. Funcidon de reactivaciodn

Poly

Mono
Legato

Arp Start
Modulator 1

Modulator 3

Poly

Retrig

Por ultimo, puedes decidir qué acciéon reinicia la funcion desde el principio de su ciclo, de
forma muy parecida al ADSR.

« Poly: Cada nueva nota reinicia el ciclo sélo para esa nota, es decir, cada nota
tiene su propio ciclo de funcion

« Mono Cada nueva nota reinicia el ciclo para todas las notas actuales

« Legato: Las notas nuevas tocadas en legato (antes de soltar las notas anteriores)
no reactivardn la funcion

« Arp Start: La funcion se activa al principio de cualquier pista Multi-Arp que afecte
a la misma capa

e Modulator: La funcién se reinicia cuando se reinicia cualquiera de los
moduladores de las otras dos posiciones (siempre hay dos de estas opciones)
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6.4%. Random

&  Random

Jitter  98.4% Polarity | Bipolar Smooth  0.00 % Distance 1

El modulador aleatorio hace exactamente lo que su nombre indica: Genera un flujo de
valores aleatorios que luego pueden modular cualquier destino que le asignes. Se basa en
la fuente de modulacién similar de nuestro sintetizador software insignia Pigments, pero
simplificada a los pardmetros mads utiles musicalmente.

« Jitter: Introduce mds varianza aleatoria en el momento en que se genera cada
nuevo valor

+ Polarity: Alterna si se generan valores de salida de modulacién positivos y
negativos (Bipolar) o soélo positivos (Unipolar)

« Smooth: Aflade tiempo de transicion entre los cambios de valor aleatorio, lo que
puede ayudar a suavizar los clics no deseados

« Distance: Establece el tiempo entre el cambio de valor actual y el proximo;
expresado en porcentaje

6.4.1. Escala aleatoria

El botén Scale determina la salida de modulacion mdaxima o «techo» generada por el motor
aleatorio (tanto en sentido positivo como negativo si el aleatorizador estd configurado con
prioridad bipolar).

6.4.2. Frecuencia aleatoria y sincronizacidn de tempo

N
Rate Sync

Hertz

Sync

Sync Straight

Sync Triplets

Sync Dotted

Freeze
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La velocidad del generador aleatorio puede funcionar libremente o sincronizarse con el
tempo del proyecto mediante un menu desplegable al que se accede haciendo clic debajo
del knob Rate.

Las opciones son:

¢ Hertz: Funcionamiento libre sin sincronizacion de tempo

e Sync: Las proporciones recta, tresillo y puntillo se presentan en serie cuando
giras el knob

* Sync Straight: Sélo se representan los valores ritmicos pares

« Sync Triplets: El tempo estd sincronizado con una sensaciéon de tresillo; una
negra = tres notas de ocho tocadas en el espacio de dos

*« Sync Dotted: El tempo estd sincronizado con una nota con puntillo; una negra =
una corchea con puntillo seguida de una semicorchea

*« Freeze: Detiene la generacion de valores aleatorios pero conserva el valor actual

6.4.3. Reactivacion aleatoria

Off

Poly

Mono

Legato

Arp Start
Modulator 1

Modulator 2

Poly

Por ultimo, puedes decidir qué accion reinicia la generaciéon de valores aleatorios desde el
principio del ciclo.

« Off: El generador aleatorio no se reactiva

« Poly Cada nueva nota inicia el ciclo sélo sobre la nota actual; es decir, cada nota
tiene su propio ciclo

« Mono Cada nueva nota reinicia el ciclo para todas las notas actuales

e Legato: Las notas nuevas tocadas en legato (antes de soltar las notas anteriores)
no volverdn a activar el generador aleatorio

« Arp Start: La generacién de valores se vuelve a activar al principio de cualquier
pista Multi-Arp que afecte a la misma capa

« Modulator: La generacion de valores se reinicia cuando se reinicia cualquiera
de los moduladores de las otras dos posiciones (siempre hay dos de estas
opciones).

I Experimenta con el ajuste Freeze de sincronizacién de tempo junto con los diferentes modos
de reactivacién para obtener algunas posibilidades creativas. Por ejemplo, con el ajuste Legato y la
sincronizacion de tempo congelada, el generador aleatorio emite un nuevo valor sélo al recibir una nota
MIDI no legato. Utiliza Arp Start y el valor aleatorio cambiard al principio de un ciclo Multi-Arp. De este
modo, puedes vincular nuevos valores de modulacion a tu forma de tocar, a frases musicales, etc.
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6.5. Secuenciador por pasos

Randomize Auto Random

Retrig Playback Polarity w Mode Clear Sequence

El secuenciador por pasos de Synthx V es muy parecido al que se podria utilizar para
tocar notas, sélo que sirve para enviar valores de modulacién a destinos. (En cierto modo,
podrias tocar notas con él: jasigndndolo al tono del oscilador!) Ofrece longitudes de patron
ajustables hasta 16 pasos, generacion de patrones aleatorios con un clic, autoaleatorizacion
de los datos del patréon, swing, cuatro modos de reproduccion y mucho mds.

6.5.1. Ajustar la longitud del patrén

Agarra el tirador magenta vertical (normalmente se encuentra en el lado derecho de la
ventana) y deslizalo hacia delante y hacia atrds para ajustar la longitud total del patron.

6.5.2. Introducir datos

Para introducir datos en cualquier paso, haz clic en cualquier lugar dentro de un paso de la
cuadricula para colocar la barra horizontal. Luego puedes arrastrar la barra hacia arriba y
hacia abajo para ajustar su valor.

83

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - MODULADORES



6.5.3. Modos de dibujo

& Pen

Q Rubber

Draw Mode

De forma similar a las funciones, el secuenciador por pasos dispone de herramientas de
dibujo para acelerar la creacion de patrones. Haz clic en el icono Draw Mode para mostrar
la ventana emergente.

« Pen: Dibujo libre; arrastra el cursor horizontal y verticalmente para introducir un
nuevo valor en cada paso

« Line: Crea una serie ascendente o descendente de pasos cuando arrastras el
cursor por la cuadricula

« Rubber: Herramienta de borrado; pone a cero los valores de los pasos a medida
que arrastras

Para hacer pendientes sucesivas con la herramienta de linea, suelta el botén del ratéon una vez que

estés satisfecho con tu linea. A continuacién, comienza en el paso siguiente y haz una nueva linea

6.5.4. Modo de reproduccién del secuenciador

4= Backward
4> Back & Forth

A% Random

Playback

En este menu emergente, puedes establecer cémo recorre el secuenciador el patrén.

« Forward: La secuencia solo se reproduce de izquierda a derecha
* Backward: La secuencia sélo se reproduce de derecha a izquierda

* Back & Forth: La secuencia se reproduce en una direccion y luego se invierte; los
pasos primero y ultimo se repiten

* Random: La secuencia salta a pasos aleatorios
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6.5.5. Swing

Swing

El swing se describe a menudo como una sensacién ritmica «detrds del compds», y el
secuenciador por pasos tiene un rango del 50 al 75 por ciento, que puedes cambiar
arrastrando el numero hacia arriba o hacia abajo. EIl 50% representa una sensacion «recta»,
mientras que el 75% significa que dos corcheas se tocan como una corchea con puntillo
mads una semicorchea. Es decir, las duraciones de nota entre ellas se dividen 75/25.

6.5.6. Randomizar

Randomize

Haz clic en el icono «dado» para generar un conjunto de valores completamente aleatorios
para todos los pasos. En cualquier paso dado, la barra mads tenue y ligeramente mds gruesa
representa el valor del paso establecido originalmente y la barra mds fina y brillante el valor
aleatorio, de esta forma:

6.5.6.1. Rango aleatorio

Randomize

El campo de porcentaje a la derecha del dado restringe el rango dentro del cual se puede
generar un valor aleatorio por encima y por debajo del valor establecido. Pasa el ratén sobre
él y el secuenciador mostrard los rangos en forma de barras verticales.
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6.5.6.2. Auto-Random

Auto Random

También puedes dejar que el secuenciador por pasos genere un nuevo conjunto de valores
de pasos aleatorios cada compds o cada dos, cuatro u ocho compases utilizando el menu
anterior.

6.5.7. Sincronizacidn de velocidad y tempo del
secuenciador

4

Rate

Hertz
Sync

Sync Straight

Sync Triplets

Sync Dotted

Retrig

Al igual que las funciones y el generador aleatorio, el secuenciador puede funcionar
libremente o sincronizarse con el tempo del proyecto. Accede a estas opciones haciendo
clic debajo del knob Rate:

e Hertz: Funcionamiento libre sin sincronizacion de tempo

« Sync: Las relaciones recta, tresillo y puntillo se presentan en serie cuando giras
el knob

*« Sync Straight: Sélo se representan los valores ritmicos pares

* Sync Triplets: El tempo estd sincronizado con una dindmica de tresillos; un cuarto
de nota = tres notas de ocho tocadas en el espacio de dos

*« Sync Dotted: El tempo estd sincronizado con una nota con puntillo; una negra =
una corchea con puntillo seguida de una semicorchea
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6.

5.8. Reactivacién del secuenciador

Mono
Legato

Arp Start
Modulator 2

Modulator 3

Retrig

Al igual que con los demds moduladores, puedes determinar qué eventos hardn que el
secuenciador vuelva a empezar desde el principio del patron, mediante el menu situado en
la parte inferior izquierda de la ventana.

6.

Free: El patrén de secuencia no se vuelve a disparar
Mono Con cada nueva nota se repite el patron para todas las notas actuales

Legato: Las notas nuevas tocadas en legato (antes de soltar las notas anteriores)
no reactivardn el patréon

Arp Start: El patron de secuencia se vuelve a disparar al principio de cualquier
pista Multi-Arp que afecte a la misma capa

Modulator: El patréon se reinicia cuando se reinicia cualquiera de los moduladores
de las otras dos posiciones (siempre hay dos de estas opciones)

5.9. Otros pardmetros

Un pufado de pardmetros ya familiares completan la utilidad del secuenciador por pasos.

Polarity mooth

Polarity: Determina si el secuenciador envia sélo valores positivos (Unipolar) o
valores positivos y negativos (Bipolar).

Smooth: Cuanto mayor sea el valor de Smooth, mds gradual serd la transicion
entre pasos. En cero, la salida es simplemente un paso en estrella tal y como
aparece en pantalla. Al 100%, se convierte en una curva completamente suave
que pasa por todos los valores de los pasos.

Shift: Las flechas de desplazamiento mueven la secuencia hacia delante o hacia
atrds un paso cada vez. Por ejemplo, al desplazarse hacia delante, el valor del
paso 1 pasa al paso 2, y asi sucesivamente, hasta que el ultimo paso del patréon
se convierte en el paso 1.
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6.6. Moduladores MIDI

Mod Wheel Velocity Parameters Clear All

Keyboard Tracking
Velocity
Release Velocity

Aftertouch

Codificados por colores rosa pdlido, todos los moduladores MIDI se encuentran en la
pestana que muestra la palabra «Teclado» (o menos que hagas clic en uno de los otros
iconos). Esto se debe a que todos ellos representan mensajes MIDI que proceden de
un teclado u otro controlador y, por tanto, gestos que pueden hacer mds expresiva la
interpretacion musical. Hay seis de ellos:

*« Mod Wheel: Posicion de la rueda de modulacién
+« Keyboard Tracking: NUmero de nota MIDI

+ Velocity: Velocidad de reproduccion MIDI suponiendo hardware sensible a la
velocidad

+ Release Velocity: La rapidez con la que se produce una nota-off suponiendo que
el hardware que la detecta
+ Aftertouch: Canalizar la presion posterior sobre el hardware de apoyo

« MPE Slide: Posicion del dedo en el eje Y de una tecla u otfra superficie, en
controladores compatibles con MPE [p.106]

Todos ellos funcionan de forma mds o menos idéntica: Traducen alguna forma de
movimiento cinético (procedente de un dispositivo de entrada musical) en un mensaje de
controlador continuo MIDI que, a su vez, puede aplicarse como fuente de modulacién. Por
eso, tommaremos la velocidad como ejemplo para esta seccidén, porque sus pardmetros se
aplican a todos los demds moduladores MIDI.

6.6.1. La lista de pardmetros

Velocity Parameters Clear All

On/Off Destination ulation Amount
A: Osc1 Volume
A: Osc2 Volume
A: VCF Envelope Amount
B: Osc1 Volume
B: Osc2 Volume

B: VCF Envelope Amount

Los moduladores MIDI pueden mostrar todos los destinos en ambas capas
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Una vez que hayas asignado algunas rutas de modulacion [p.67] mediante el cémodo
método de arrastrar y soltar, aparecerdn aqui los destinos de un modulador MIDI.

Observa que se muestran los destinos de las capas A y B, como una version ampliada de
la vista de fuentes [p.69]. En el ejemplo anterior, hemos asignado velocidad al volumen de

ambos osciladores, asi como a la cantidad de envolvente del filtro, en ambas capas, con
fines ilustrativos.

6.6.1.1. Botones On/0ff

Cada destino tiene un interruptor de activacién/desactivacion que silencia la modulacion
sin borrar la asignacion de ruta.

6.6.1.2. Cantidad de modulacidn

Modulation Amount

Los deslizadores horizontales de cantidad
de mod duplican los mandos de edicion
rapida en los destinos

Cada fila de destino también tiene un deslizador de cantidad de modulacion. Estos reflejan
las acciones de los knobs de edicidén rapida visibles al pasar el ratén por encima [p.69] de
un destino. Desde aqui puedes ajustar facilmente el efecto del modulador MIDI en todos los

destinos.

6.6.1.3. Botones de borrar

Clear All

Puedes borrar rdpidamente cualquier ruta de modulacién haciendo clic en su icono X, o
borrarlas todas haciendo clic en la X de Clear All.

iNo temas! Si lo haces por accidente, puedes recuperar tus rutas con el boton deshacer [p.103] de la

barra de herramientas inferior.
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6.6.2. Curvas de control

Curve Edition

Una curva de control lineal simple; la linea
vertical indica el dltimo valor recibido

También puedes editar la curva del controlador para cada modulador MIDI. Es decir, cémo
traduce el movimiento fisico en MIDI. Arriba se muestra la curva por defecto. La linea
vertical representa el ultimo valor recibido por el modulador: con qué fuerza tocaste una
tecla en el caso de la velocidad, en qué posicidon quedod la rueda de modulacién, etc.

6.6.2.1. Curvas personalizadas

Curve Edition

A custom control curve

Puedes editar la curva por defecto de cualquier modulador MIDI con un proceso muy
similar al de editar funciones [p.76]: Haz clic en la curva para anadir puntos de ruptura,
arrastra las asas de agarre para dar forma a los segmentos de la curva y haz clic con el
botén derecho para eliminar puntos de ruptura. Los puntos de ruptura primero y ultimo no
se pueden eliminar.
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6.6.2.2. Curvas invertidas

Una curva de control invertida

iIncluso puedes programar curvas inversas! En el caso de la velocidad, esto haria que el
valor de modulacion fuera mds bajo cuanto mads fuerte pulsaras las teclas.

2 Una aplicacién de las curvas inversas seria el crossfade de dos sefales -como dos osciladores o
el volumen de las Capas A y B- utilizando una curva positiva en una y una curva inversa de la misma
fuente de modulacién en la otra.

6.7. Macros

Brightness

Frib Brightness Parameters Clear All

Timbre

Macro 2

,

Brightness

Movement
Macro 4

Las macros son un elemento bdsico de los instrumentos Arturia. Te permiten asignar un
knob virtual a varios pardmetros. Luego puedes aprender por MIDI la Macro a un knob o
fader fisico. Synthx V incluye cuatro macros, y funcionan de forma muy parecida a los
moduladores MIDI, con algunas pequenas diferencias.

Los knobs de las macros se reflejan tanto en la la barra de herramientas inferior [p.100]
como en el [navegador de presets [p.126].

Por defecto, las macros se denominan brillo, timbre, tiempo y movimiento. Esto no restringe donde
puedes asignarlas. Funcionan de forma idéntica y pueden renombrarse [p.93] libremente.
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6.7.1. Lista de pardmetros de macros

Brightness Parameters Clear All

ff tion

A: VCF Frec

Al igual que con los moduladores MIDI, la lista de pardmetros de cualquier macro muestra
los destinos de ambas capas a la vez.

6.7.1.1. Cantidades de modulacidén macro

Modulation Amo

Los deslizadores horizontales reflejan los knobs de edicién rdpida en los distintos destinos
[p.69], dandote un centro de «control de misién» sobre todas las cantidades de modulacion.

6.7.1.2. Limpiar iconos

Clear All

Puedes borrar rdpidamente cualquier enrutamiento de macros haciendo clic en su icono X,
o borrarlos todos haciendo clic en la X de Clear All.

iNo temas! Si lo haces por accidente, puedes recuperar tus rutas con el botén deshacer [p.103] de la

barra de herramientas inferior.
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6.7.1.3. Curvas macro

Puedes cambiar la forma de la curva de cada macro arrastrando sobre el pequerio icono de
la curva. A diferencia de los moduladores MIDI, aqui no hay edicion de puntos de ruptura
ni capacidad inversa.

6.7.2. Knob maestro de macros

Brightness

Por ultimo, cada macro tiene un knob maestro para enviar valores de modulaciéon a todos
los destinos de la macro. Este knob puede aprenderse por MIDI, pero no puede ser un
destino de modulacion.

6.7.2.1. Renombrar las macros

Haz clic en el campo de nombre situado debajo del knob para escribir un nuevo nombre
para la macro.
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TERFAZ DE U

ARTURIA SYINTFHDC V

Este capitulo abarca todo lo que no estd en el panel principal ni en las vistas avanzadas:
todas las funciones utilitarias que hacen que sea un placer utilizar Synthx V en un entorno
moderno de produccion musical.

Las barras de herramientas situadas encima y debajo del panel principal [p.16] de Synthx V
contienen una serie de funciones importantes para la seleccién de presets, el
mantenimiento y otros ajustes de utilidades.

Luego estda el panel lateral, donde puedes realizar importantes ajustes globales y MIDI, y
explorar Synthx V mediante tutoriales interactivos.

La barra de herramientas superior incluye:
« El menu principal [p.95]

* El panel de nombres de presets y el botéon de acceso al navegador de presets
[p.114]

+« Botones para cambiar entre las capas Ay B
« Un knob general devolumen de salida [p.21]

« El botén de abrir las vistas avanzadas [p.100], que incluyen el Multi-Arp [p.33],
efectos [p.44], y los moduladores [p.66]

« Un icono con forma de engranaje que abre el panel lateral [p.105]
La barra de herramientas inferior incluye:

e El drea de descripcion de pardmetros [p.17] que muestra informacion al pasar el
raton por encima de cualquier control

« El menu de modo Poly [p.102], que también muestra informacion sobre la
asignacion de voces

« Deshacer, rehacer e historial [p.103]
e Las funciones de medidor de CPU [p.103] y pdnico [p.104]

« Duplica los knobs de las macros [p.104] que se encuentran en la tira de
modulacién y en el navegador de presets

« Un tirador de esquina [p.104] para redimensionar la ventana de Synthx V
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El panel lateral incluye:
» Configuracion [p.105]
+ MIDI [p.108]

« Tutoriales [p.98]

7.1. La barra de herramientas superior

Empecemos por la barra de herramientas superior, cubriendo sus funciones de izquierda a
derecha.

Default Layer A |8 Advanced (

7.1.1. E1 mend principal

SYNTHXV

New Preset...

SYNTHXV

New Preset...

Save Preset As...
Save Preset As... Save as Opening Preset

Import... Import...

Export Export

Resize Window Resize Window

Theme Theme

Audio Midi Settings el

Help
About

Tutorials

Help

El menu principal cuando
About Synthx V se ejecuta como plug-in

El menu principal cuando
Synthx V estd en modo auténomo

Al hacer clic en el icono «<hamburguesao» (tres lineas horizontales) de la esquina superior
izquierda de la barra de herramientas superior, se abre el menu principal, un menu
desplegable que te permite acceder a una serie de funciones Utiles relacionadas con la
gestion de presets y mucho mas.

7.1.1.1. Nuevo preset

Crea un nuevo preset por defecto con los ajustes iniciales de todos los pardmetros.
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7.1.1.2. Guardar preset

Sobrescribe el preset actual con los cambios que hayas realizado. Esto sélo se aplica a los
presets de usuario, por lo que esta opcidn estd desactivada para los presets de fdbrica.

7.1.1.3. Guardar preset como...

Esta opcidon guarda la configuracion actual del Synthx V con un nuevo nombre de preset. Al
hacer clic en esta opcién se abre una ventana en la que puedes dar un nombre a tu preset
e introducir informacién mds detallada sobre él:

Meteor Stopper Morgio Zoroger Italo-disco lead capable of saving Earth from imminent asteroid impact if played
LOUD. This is due to use of the third chorus setting, heavy PWM, and stereo
linking both layers.

User Hard Lead

60s  70s | 80s | 90s Ambient BassMusic Airy |Atmospheric| Bizarre Bright Classic AdLibs Acoustic Additve Amp (Analog
Berlin Breakbeat Chiptune Cinematic Classical Complex Dark Deep Dirty Funky Arpeggiated Chord Delay Digital Distorted  Dry
Detroit | Disco | Downtempo Drum & Dub/Reggae Harsh Huge Mellow |Melodic| Punchy Ensemble Evolving Filtered FM  Gated Glide
Dubstep Electro Experimental Footwork —Funk d Sharp Simple Soft Soundscape Thin Glitch Granular Hoover Hybrid Layered ~Leslie
Fusion FutureBass GameAudio Grime Hard Techno Warm  + Long  Multi/Spiit Natural Noise Phrases Processed

Metal Hip Hop/Trap House IDM Indie Dance Random Reese Reverb Reversed Rise

Cancel

J Los campos banco, autor y tipo son Utiles para buscar presets en el navegador de presets [p.114]
Todas las palabras de las casillas que ves a continuacion son etiquetas [p.115], que pueden ayudar a

refinar aun mas las busquedas en el navegador de presets.

7.1.1.%. Guardar como preset de apertura

Default Preset

Are you sure you want to change the opening preset ?

Cancel Overwrite

Disponible cuando Synthx V se utiliza como plug-in, esta opcion hace que el preset actual
sed el predeterminado con el que se abre Synthx V cada vez que creas una nueva instancia
del mismo en una pista.

Esta opcion no aparece en Avid Pro Tools, que ya dispone de una funcién para establecer presets

de apertura de plug-ins.
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7.1.1.5. Importar

Este comando te permite importar un archivo de presets o un banco entero almacenado
en tu ordenador. Abre una ventana de navegacion en el sistema operativo de tu ordenador
para encontrar los archivos adecuados. Al importar un presets, se colocard en el banco de
usuario.

7.1.1.6. Exportar

Puedes exportar presets a tu ordenador de dos formas: como un Unico preset o como un
banco. En ambos casos, una ventana de navegacion a nivel de sistema operativo te permite
especificar donde guardar los archivos. Tanto los presets individuales como los bancos
tienen la extension de nombre de archivo .snthx.

Export E
Export Bank

- Export Preset: Exportar un unico preset es prdctico para compartir un preset con
otra persona. Los presets guardados se pueden volver a cargar utilizando la
opcion de menu Import.

* Export Bank: Esta opcién exporta un banco entero de presets, lo que resulta util
para hacer copias de seguridad o compartir muchos presets a la vez. Los bancos
guardados se pueden recargar utilizando la opcion de menu Importar.

7.1.1.7. Redimensionar la ventana

Zoom Out (Cmd -)
Zoom In (Cmd +)
50%

60%

70%

80%

90%

100%
120%
140%
160%
180%
200%

Synthx V se puede redimensionar del 50% al 200% de su tamano por defecto (100%) sin
que se produzcan artefactos visuales. En una pantalla mds pequena, como la de un portatil,
puede que quieras reducir el tamano de la interfaz para que no domine la pantalla. En una
pantalla mds grande o en un segundo monitor, puedes aumentar el tamano para ver mejor
los controles y los grdaficos.

97

Arturia - Manual Del Usuario Synthx V - INTERFAZ DE USUARIO



También puedes hacerlo mediante atajos de teclado: cada vez que pulses CTRL- (Windows)
o CMD- (macOS), la ventana se reducird un incremento de tamano, y cada vez que pulses
CTRL+ (Windows) o CMD+ (macOS), la ventana crecerd un incremento de tamano.

Ademads, puedes hacer clic y arrastrar el asa de redimensionamiento [p.104] a la derecha
de la barra de herramientas inferior para hacer que la ventana de Synthx V tenga cualquier
tamano.

7.1.1.8. Ajustes Audio MIDI

Soélo aparecen si Synthx V funciona en modo autéonomo. Si se utiliza como plug-in, se
gestionan en el contexto de tu DAW o software anfitrion. Consulta el capitulo sobre
activacion [p.10] para obtener mds detalles sobre los ajustes tanto para Windows como para
macOS. Funcionan de forma muy parecida en modo auténomo.

7.1.1.9. Tutoriales

o =

Settings Tutorials

Welcome to Synthx V

Sound Generators

Filter - Amplifier

Modulators

Other Hardware Panel Functions
Advanced Panel - Multi-Arp and Effects
Advanced Panel - Modulation

Synthx V viene con tutoriales interactivos que te guian a través de diferentes funciones del
plug-in. Al hacer clic en esta opcién, se abre un panel en la parte derecha de la ventana
donde aparecen los tutoriales. Selecciona uno para acceder a descripciones paso a paso
que resaltan los controles relevantes y te guian a través del proceso.

7.1.1.10. Ayuda

Obtén mds ayuda visitando los enlaces a este manual de usuario y a las pdginas de
preguntas frecuentes en el sitio web de Arturia. Necesitards una conexion a Internet para
acceder a estas pdginas.

7.1.1.11. Acerca de

Aqui puedes ver la versiéon del software y los créditos del desarrollador. Vuelve a hacer clic
en cualquier lugar de la pantalla (fuera de la ventana de Acerca de pero dentro del plug-in)
para hacer desaparecer esta ventana emergente.
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7.1.2. Acceso al navegador de presets y panel de nombres

[\ Meteor Stopper Av

El panel de nombres de presets

Al hacer clic en el botéon "ibros en una estanteria’, se abre el navegador de presets [p.114],
que ofrece un sinfin de formas de explorar, clasificar y organizar los presets en Synthx V.

Analogue Sea
All
Annihilation Bass

Bass Arp Elysium
Atmospheric Deviation
Keys
y Black Magic

Lead Bloom

Bouncer Bass
Organ -
9 ‘ : v Bows of Reminiscence

Pad Careless Memories

Central Processing
Sequence Clav Ahnette
Sound Effects SRR Qe

Cyclone

Strings Default

Los tipos de presets se muestran a la izquierda; los presets individuales a
la derecha

Al hacer clic en el nombre de los presets también se abren menus desplegables rdpidos
para seleccionar presets fuera del navegador, como se muestra arriba. Puedes seleccionar
ver listas de presets organizadas por tipo, como se muestra arriba, o ver todas los presets
ala vez.

Todo lo que necesitas saber sobre la gestion de presets se explica detalladamente en el
siguiente capitulo [p.114]. Esto incluye trabajar con los favoritos, que se etiquetan haciendo
clic en el icono del corazon.

Un asterisco justo después del nombre en el panel de nombres de presets (*) indica que has editado
ese preset
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7.1.3. Interruptores de capa

Layer A |

Los interruptores de capa A/B seleccionan a qué capa afectan los knobs del panel principal
y otros controles. Reflejan los botones de seleccién de la seccién de control de capa [p.18]
del panel principal.

7.1.4. E1 boton avanzado

Advanced

Cerca de la esquina superior derecha de la barra de herramientas superior estd el Botén
Avanzado. Esto cambia el darea inferior del panel principal (donde normalmente se ve el
teclado en pantalla) en las vistas con pestanas para el Multi-Arp, los moduladores y los
efectos.

7.1.5. E1 volumen de salida

Este knob simplemente controla el nivel de salida principal del Synthx V.

7.1.6. Icono de engranaje

Esto abre el panel lateral [p.105] donde residen los ajustes, las macros y los tutoriales.

7.2. La barra de herramientas inferior

La barra de herramientas inferior de la interfaz de Synthx V se puede dividir en dos mitades:
izquierda y derecha. A la izquierda estd la pantalla de descripcion de pardmetros, y a la
derecha hay controles y menus emergentes para varias funciones utiles.
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7.2.1. Descripcién de los pardmetros

MASTER LFO p—

—10— —10— —10 g 10—
A B —8— —8— —B8—|—8—

7.00 Hz e L e
l’\/ ] . e R o e @ o o 2 el B
0 . 0 —— s s |__ o s——

FREQUENCY PITCH PWM FILTER AMP PAN

MULTI-ARP

Master LFO Frequency (Hertz): Sets the speed of the modulation effect

Esta descripcion de control aparece cuando pasas el ratén sobre el knob de velocidad en el
panel principal

Acciona o pasa el ratén sobre cualquier knob, botén, icono u otro control, y aparecerd una
breve descripcion de lo que hace en la esquina inferior izquierda. Este es el unico elemento
del lado izquierdo.

Si la descripciéon es demasiado larga para caber en ese espacio, se desplazard
horizontalmente después de pasar el raton sobre el control durante tres segundos.
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7.2.2. Polifonia

Polyphony

Mono
8 (A:4 / B:4)
v 16 (A:8 / B:8)
Poly 16 (A:8 / B:8)

El menu Poly muestra las voces
asignadas a cada capa

Aqui puedes elegir el nUmero mdaximo de voces que reproduce Synthx V. Observa que las
voces se reparten uniformemente entre las capas (o menos que se utilice el unisono), como
muestran los valores A y B. Esto es para reducir la demanda de CPU, pero también un guifo
a lo importante que era el disefio bi-timbrico del Synthex.

Las opciones aqui pueden cambiar en funcién de si el unisono [p.29] estd activado. Concretamente,
si ambas capas tienen unisono, no hay opciones de menu porque asignar una voz monofoénica apilada
a cada capa es la unica forma de hacerlo.

7?.2.2.1. Desafinacidn del unisono

A 20.00% Poly (A:Unis / B:4)

Arrastra sobre el campo de porcentaje
para ajustar la desafinacion del unisono

Si el unisono estd activo en una o ambas capas, aparece un campo de porcentaje a la
izquierda del menu de polifonia. Arrastra hacia arriba y hacia abajo sobre él para ajustar la
dispersion de la afinacion entre las voces del unisono. La letra A o B a su izquierda indica
qué capa tiene el unisono. Si ambas capas lo tienen, aparecerdn dos campos de porcentaje,
asi:

A 2000% B 2000% Poly (A:Unis/B: Unis)
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7?.2.3. Deshacer, rehacer e historial

HISTORY

Layer A Amplifier Envelope Decay : 1.00 s-ms >

Synthx V recuerda todos los movimientos de control que
has hecho

Al editar un instrumento virtual, es muy fdcil sobrepasar el punto éptimo de uno o mads
controles, y luego preguntarse como volver a donde estabas. Como todos los plug-ins de
Arturia, Synthx V ofrece funciones completas de deshacer, rehacer e historial, para que
siempre tengas una forma segura de volver atrds.

7.2.3.1. Deshacer

Haz clic en la flecha izquierda para volver al estado anterior a la edicion mds reciente que
hayas realizado. Puedes hacer clic repetidamente para deshacer varias ediciones en orden
temporal inverso.

7.2.3.2. Rehacer

Haz clic en la flecha derecha para rehacer la edicion mds reciente que hayas deshecho.
Si has deshecho varias, puedes hacer clic repetidamente para rehacerlas en orden
cronolégico.

7.2.3.3. Historial

Haz clic en el botén central <hamburguesa» (tres lineas) para abrir la ventana de historial,
como se muestra arriba. Esto proporciona una relacion paso a paso de todos los
movimientos que has realizado en Synthx V. Al hacer clic en un elemento de la lista, no sélo
se vuelve a ejecutar ese movimiento, sino que el plug-in vuelve al estado general en el que
se encontraba cuando hiciste ese movimiento por primera vez.

7.2.%. Medidor de CPU
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En el extremo derecho estd el medidor de CPU, que muestra la carga total que Synthx V estd
suponiendo para la CPU de tu ordenador. Como solo se ocupa de este plug-in, no sustituye
a las herramientas de medicion de recursos de tu DAW.

7.2.%.1. Pdnico

PANIC

Al pasar el ratén sobre el medidor de CPU se accede a la funcion PANIC

Pasa el ratéon por encima del medidor de la CPU y aparecerd la palabra PANICO. Haz
clic para enviar un comando de desactivacién de todos los sonidos que silencie cualquier
sonido procesado a través de Synthx V. Se trata de un comando momentdneo, por lo que el
sonido se reanudard si tu DAW sigue reproduciendo.

En caso de que se produzca una fuga de audio grave (por ejemplo, de un efecto delay no

relacionado que haya entrado en un bucle de realimentacion), detén la reproduccién de tu
DAW y desactiva el plug-in causante del problema.

7.2.5. Control de macros

(* Brightness (* Timbre ' (* Movement

Estos controles pueden afectar a varios pardmetros girando soélo uno de ellos, y reflejan
las acciones de los knobs que se encuentran en el navegador de presets. Lo que hacen se
puede asignar en la vista avanzada de los moduladores [p.66]. Los presets de fdbrica estdn
preprogramados con Utiles macros.

7.2.6. E1 asa de redimensionamiento

, Brightness |, Timbre , Time ., Movement

Coge y arrastra las lineas diagonales o la derecha de los controles macro para
redimensionar la ventana del Synthx V. Esto te permite conseguir tamanos intermedios en el
menu de redimensionar ventana [p.97] si eso se adapta mejor a la disposicién de tu pantalla.

7.2.7. E1 botén de vista mdxima

=

A veces, puede que veas aparecer el botén de arriba con dos flechas diagonales sobre el
asa de redimensionamiento. Esto ocurre cuando, por alguna razon, el tamano de la ventana
no muestra todos los controles de Synthx V. Haz clic en él para restaurar la vista completa
de los controles abiertos.
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7.3. E1 panel lateral

£t =

Settings Tutorials

La pestana de configuracion del panel lateral

El icono con forma de engranaje situado en la parte superior derecha de la barra de
herramientas superior abre el Side Panel, que a su vez contiene tres pestafias que cubren
subsistemas importantes a los que no tendrds que acceder rdpidamente cuando estés
reproduciendo o editando sonidos en Synthx V:

« Settings: Ajustes globales como canales de recepcion MIDI, divisiones, desplazamiento de
octava y modo Poly

« MIDI: Funciones MIDI Learn para usar con mensajes MIDI CC enviados desde un
controlador o DAW

» Tutorials: Tutoriales interactivos dentro de la aplicacion, también accesibles desde el menu
principal

Vedmoslos de izquierda a derecha.

7.3.1. La pestafa de ajustes

Esta pestana incluye ajustes para controlar cémo responde el Synthx V al MIDI entrante.

2 =

Settings Tutorials

Midi Channel
Enable Accessibility

Pitch Bend Range

Mono Priority

Filter Glide

Enable MPE

La pestana de ajustes del panel lateral
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7.3.1.1. Canal MIDI

Selecciona el canal o canales MIDI en los que el Synthx V recibird la entrada MIDI. Puedes
seleccionar un canal concreto o elegir «Todos» para el modo Omni.

7.3.1.2. Activar la accesibilidad

Esto permite que las herramientas de accesibilidad a nivel de sistema de tu ordenador para
personas con capacidades diferentes accedan a Synthx V.

7.3.1.3. Rango de pitch bend

Este menu selecciona el rango de la rueda de pitch-bend del Synthx V, de 1 a 12 semitonos.
La cantidad de inflexiéon es la misma tanto hacia arriba como hacia abajo.

7.3.1.%. Prioridad Mono

La prioridad se refiere a qué nota se escucha cuando se tocan dos o mds teclas en un
sintetizador monofoénico. Este menu desplegable selecciona la prioridad mds baja, mas alta
o la ultima nota para cuando Synthx V estd en los modos [p.102] Mono Retrig o Mono Legato.

7.3.1.5. Glide del filtro

Si estd activo, y el modo de deslizamiento [p.28] estd activo en el panel principal, la
frecuencia del filiro multimodo se «deslizard» hacia arriba o hacia abajo hasta su valor
correcto segun los ajustes de Glide.

7.3.1.6. Ajustes MPE

Synthx V admite la expresién polifénica MIDI (MPE). Esta interesante aplicacion del
protocolo MIDI permite a un controlador multidimensional enviar controles expresivos
polifénicos (como pitch-bend, aftertouch o la posicion de tu dedo en el eje Y de una
tecla) por nota. Esto se hace utilizando canales MIDI separados para transportar los datos
expresivos de cada nota por separado. Estos datos son interpretados por sintetizadores
como Synthx V.
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Enable MPE @)

Zone Lower Upper

Nb Channels 15
Bend Range 48 st

Slide CC 74

Los controles del MPE son:

+« Enable MPE: Activa y desactiva el modo de expresion polifonica MIDI.

e Zone: Si un controlador compatible con MPE puede dividirse en zonas inferior y
superior, esto selecciona qué zona envia los mensajes MPE.

¢« No. Channels: Establece el numero madximo de canales MIDI (y, por tanto, de
notas simultdneas) en los que se pueden enviar mensajes MPE.

< Bend Range: Establece el rango mdximo de pitch bend de cada nota, hasta 96
semitonos (48 por defecto). Este valor debe ser el mismo que el de tu controlador
hardware MPE.

« Slide CC: Determina el mensaje de controlador continuo MIDI que envia deslizar

(mover el dedo hacia o desde ti a lo largo del eje Y de una tecla). El valor
predeterminado es CC 74 (corte del filtro).

I Ejemplos de controladores MPE son el Haken Continuum, la serie ROLI Seaboard y el Keith

McMillen Instruments KBoard Pro.
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7.3.2. La pestafa MIDI

o =

Settings Tutorials

MIDI Controller KeyLab mk3 v

Fader Mode None Vv

MIDI Config KeyLab v

CC Control Min Max

16 Layer A Filter ... 0.00 1.00
17 Level Dispersion0.00 1.00
18 Layer A Uniso... 0.00% 100%
19 Layer A Filter ... 0.00 1.00
71 Macro2 0.00 1.00
72 Layer A Amplif...0.0025s-m 10.0s-ms
73 Layer A Filter ... 0.00 1.00
74 Macrol 0.00 1.00

@ Add control

La pestaria MIDI del panel lateral

Aqui es donde el Synthx V puede colocarse en modo MIDI Learn. En este modo, todos
los parametros asignables por MIDI del panel de hardware aparecen resaltados y puedes
asignarles controles fisicos de tu controlador MIDI. Un ejemplo tipico podria ser asignar un
pedal de expresion real al control de volumen principal, o un knob fisico del controlador
MIDI al knob de frecuencia de la seccién de filtro.
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?7.3.2.1. E1 menu del controlador MIDI

Generic MIDI Controller
KeyLab mk3

KeyLab mkll

KeyLab

KeyLab Essential mk3

KeylLab Essential
MiniLab 3
MiniLab mkIl
MiniLab
MicroLab

El menu del controlador MIDI

En la parte superior derecha de la pestafnia MIDI estd el menu desplegable MIDI Controller,
donde puedes seleccionar plantillas para muchos controladores MIDI de Arturia. Estas
asignan controles fisicos a muchos de los pardmetros 'mds buscados” en Synthx V para
una experiencia plug-and-play. También se proporciona una plantilla genérica para
controladores MIDI de terceros.

7.3.2.2. E1 modo Fader

Este menu establece como responde el Synthx V a los movimientos del fader recibidos de
tu controlador MIDI. (No hemos incluido los knobs, ya que la mayoria de los controladores
tienen codificadores giratorios infinitos hoy en dia).

* None: Synthx V lo deja a tu configuracion de hardware

*  Hook: El Synthx V comienza a recibir el CC una vez que el fader supera el valor
almacenado

» Scale: Synthx V recibe el CC en cuanto mueves el fader, y mueve el fader en
pantalla proporcionalmente
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7.3.2.3. E1 menlu de configuracién MIDI

MIDI Controller Configs

Save Current Config As...

Import Config
Export Current Config

Factory

Generic
v KeylLab (default)
Empty

El menu de configuracion MIDI

El desplegable MIDI Config te permite gestionar distintos conjuntos de asignaciones MIDI
para controlar el Synthx V desde hardware MIDI. Puedes Guardar/Guardar como la
configuraciéon de asignacion MIDI actual, eliminarla, importar un archivo de configuraciéon
o exportar el que esté activo en ese momento.

Esta es una forma rdpida de configurar diferentes teclados o controladores MIDI de
hardware con Synthx V, sin tener que crear todas las asignaciones desde cero cada vez que
cambias de hardware.

Por ejemplo, si tienes varios controladores de hardware (teclodo pequeno de directo,
teclado grande de estudio, controlador de pads, etc.), puedes crear un perfil para cada uno
de ellos, guardarlos y luego cargarlos rdpidamente aqui. Esto te evita tener que rehacer las
asignaciones MIDI desde cero cada vez que cambias de hardware.

Dos opciones de este menu son especialmente potentes:

 Default: Te da un punto de partida con asignaciones predeterminadas de
controladores.

*  Empty: Elimina las asignaciones de todos los controles.
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7.3.2.4%. Asignar y desasignar controles

Cuando MIDI Learn estd activo, los parametros disponibles son de color morado y los
parametros ya asignados son de color rojo

Haz clic en el boton Learn de la pestana MIDI para poner el Synthx V en modo de
aprendizaje. Los controles disponibles para su asignacion son de color purpura. Los
controles que ya estdn asignados aparecen en rojo, pero se pueden reasignar si se desea.
La captura de pantalla anterior muestra los controles asignados y no asignados para la
configuracion predeterminada del Synthx V.

Haz clic en cualquier control morado y su nombre aparecerd en la lista. Ahora, mueve
un control o acciona un interruptor de tu controlador MIDI. El control correspondiente en
pantalla se volverd rojo y el numero MIDI CC asignado aparecerd en la lista, a la izquierda
del nombre del parametro.

Para desasignar un control en pantalla, haz control-clic o clic-derecho sobre él. Hay métodos
alternativos de asignacion disponibles en el menu de pardmetros MIDI [p.112] que se
describe a continuacion.

Recuerda que el Synthx V tiene dos capas, cuyas asignaciones de controles MIDI son
independientes. Puede que necesites cambiar entre las capas para asignar todos los controles que
desees. Del mismo modo, mira mds alld del panel principal: jel Multi-Arp, los efectos y los moduladores

de la vista avanzada contienen muchos pardmetros aptos para el aprendizaje MIDI!

7.3.2.5. Canal MIDI, CC y valores minimo y mdximo

Las dos primeras columnas de cada asignacion MIDI enumeran el canal MIDI (Ch) y el
numero de cambio de control continuo MIDI (CC) de la asignacién. Hay hasta 16 canales
disponibles en cualquier flujo MIDI, y los 127 numeros de cambio de control MIDI posibles,
aunque se pueden asignar libremente, siguen ciertas convenciones en la mayoria de los
instrumentos. Por ejemplo, la rueda de modulacién es casi siempre MIDI CC 1, el volumen
maestro es CC 7 y el pedal de sustain es CC 64.

Puedes hacer clic en cualquier nUumero de la columna de canales para cambiar el valor
en un menu emergente. Puedes hacer clic en un numero de la columna CC para escribir
directamente un nuevo CC.
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Las columnas de valor Min y Méax de cada pardmetro de la lista te permiten escalar la
cantidad en que cambia un pardmetro en Synthx V en respuesta a un movimiento fisico
del control. Por ejemplo, tal vez quieras limitar el rango de barrido de un filtro, aunque
probablemente vayas a girar el knob hasta el fondo durante una actuacion en directo.

Arrastra hacia arriba o hacia abajo un valor para cambiarlo. Si estableces el maximo por
debajo del minimo, se invierte la polaridad del controlador fisico, es decir, si lo giras arriba,
el pardmetro asignado girard abajo.

Los interruptores que sélo tienen dos posiciones («<On/Off», etc.) normalmente se asignarian

a botones de tu controlador, pero es posible alternarlos con un fader u otro control si lo
deseas.

2 No olvides que muchos ajustes de las vistas avanzadas (Multi-Arp, efectos y moduladores), y no
solo los ajustes del panel principal, pueden ser MIDI Learned

También puedes anadir manualmente un pardmetro de destino a la lista haciendo clic en el
control Add (signo +) situado en la parte inferior de la lista. Aparecerd un menu enorme con
literalmente todos los parametros direccionables MIDI de Synthx V.

7.3.2.6. E1 menu de pardmetros MIDI

Al pulsar el boton Control o el botén derecho del ratén sobre cualquier elemento de la lista
-solo de la lista, no de la interfaz principal- de pardmetros asignados, aparece un comodo
menu con las siguientes opciones, que pueden ser diferentes para cada pardmetro.

v/ Absolute
Relative
Delete

Change Parameter

Si haces clic con el botéon derecho en un
pardmetro, tendrds estas opciones

* Absolute: El paradmetro asignado en Synthx V sigue el valor literal que envia tu
controlador fisico.

+ Relative: El parametro asignado en Synthx V subird o bajard de su valor actual
en respuesta a los movimientos fisicos del controlador. Esto suele ser Util cuando
se utilizan codificadores infinitos de 360 grados que no tienen limites de
movimiento fisico.

+ Delete: Elimina la asignacion y vuelve a poner morado el control en pantalla
correspondiente.

« Change Parameter: Muestra un gran submenu de cada pardmetro asignable en
Synthx V. Esto te permite cambiar manualmente la asignacién del CC/control
fisico actual, y es Util cuando sabes exactamente el destino que buscas.
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7?.3.2.7. Nimeros MIDI CC reservados
Algunos numeros de controlador continuo (CC) MIDI estdn reservados y no pueden
reasignarse a otros controles. Estos son

« Pitch Bend
« Aftertouch (Presiéon de canal)
 Todas las notas desactivadas (CC #123)

Todos los demds numeros MIDI CC pueden asignarse libremente para controlar cualquier
pardmetro del Synthx V.

7.3.3. Tutoriales

£t =

Settings Tutorials

Welcome to Synthx V

Sound Generators

Filter - Amplifier

Modulators

Other Hardware Panel Functions
Advanced Panel - Multi-Arp and Effects
Advanced Panel - Modulation

En esta pestana, que también se puede abrir seleccionando Tutorials en el menu principal
[p.95], puedes hacer clic en los titulos de los capitulos individuales, que a su vez te llevardan
por diferentes dreas de Synthx V por pasos. Las partes del panel en las que debes centrarte
se resaltan a medida que avanzas.

Si estds editando un preset, asegurate de guardarlo antes de abrir los tutoriales, porque al hacerlo
se cargard un nuevo preset y se sobrescribiran tus cambios. Los tutoriales también ocupan el espacio
del panel lateral cuando estdn en uso.
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8. EL NAVEGADOR DE PRESET

El navegador de presets es la forma de buscar, cargar y gestionar sonidos en Synthx V.
Puede mostrar distintas vistas, pero todas acceden a los mismos presets y subgrupos de
presets.

Para acceder al navegador, haz clic en el boton del navegador (el icono se parece a los
libros de una estanteria de biblioteca). Para cerrar el navegador, haz clic en la X que
aparece en su lugar.

El navegador tiene cuatro dreas principales:

Ambient Distortion

®

@ Explore Explore

Sound Banks
ound Ban! = ~

NAME ~ DESIGNER
) Liked
5th Lead Onward
Red
Alke Portal
Orange

Yellow o

gly rapid PWN

Green
Purple

Gray

Add Playlist

Nuamero Area Descripcion
Busqueda y
1. Busca presets con cadenas de texto y por etiquetas de tipo y estilo.
resultados [p.114]
La barra lateral
2. Gestionar bancos, favoritos y listas de reproducciéon
[p.120]
5 Informacién  de Resumen del banco y las etiquetas, nombre del disefAador e informacién de
> presets [p.122] la descripcion del preset actual.
4 Knobs de macros Duplicados en tamarfio grande de los mandos de macros de la barra de
’ [p.126] herramientas inferior y de la pestana de macros.
8.1. Busqueda y resultados

Haz clic en el campo de busqueda de la parte superior e introduce cualquier término de
busqueda. El navegador filtrard tu busqueda de dos formas: Primero, por coincidencia de
letras en el nombre de los presets. Luego, si tu término de busqueda se aproxima al de un
tipo o estilo [p.115] incluird también los resultados que se ajusten a esas etiquetas.

La lista de resultados que aparece debajo muestra todos los presets que se ajustan a tu
busqueda. Haz clic en el icono X de la derecha para borrar tus términos de busqueda.
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Explore analog| Clear Al

r \ Filter By Style
‘ Types 7 presets
— Analog

NAME - A DESIGNER
Analogue Sea

5th Lead Onward

Bouncer Bass

Cosmic Odyssey Class| ynth Keys

Hidden Depths Evolving Pad

Spitty Maxi Lead

Welcome Home

Si los resultados de la busqueda incluyen una etiqueta emergente, significa que tu término
de busqueda corresponde a una o mds etiquetas

8.1.1. “Filtrar por” Ventana emergente

En la imagen anterior, fijate en la ventana emergente que aparece debajo de la barra
de busqueda. Aparece cuando tu texto de busqueda (‘analdgico” en este ejemplo) se
corresponde con las etiquetas de los presets, asi como con las letras del nombre del preset.
Pueden aparecer uno o varios grupos de etiquetas. Haz clic en cualquier etiqueta para
limitar los resultados de la busqueda a los presets que tengan esa etiqueta.

8.2. Utilizar etiquetas como filtro

Puedes limitar (y a veces ampliar) tu busqueda utilizando diferentes etiquetas. Hay dos
tipos de etiquetas: fipos y estilos. Puedes filtrar por una, por otra o por ambas. Nuestra
amplioc gama de teclados controladores MIDI también te permite buscar sonidos
directamente desde el teclado MIDI.

8.2.1. Tipos

Los tipos son categorias de instrumentos. En Synthx V, los tipos incluyen bajo, teclas,
teclado, pad, cuerda, 6rgano, etc,, la mayoria con subtipos que definen mejor el tipo de
instrumento o sonido. El Ultimo tipo es un tipo de plantilla para disefar tus propios presets.
Con una barra de busqueda clara, haz clic en el botén tipos para que aparezca esta lista.
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Explore

‘ Types ‘ Styles ( Banks User @ 42 presets

Bass Keys
ﬁ Hard Bass Plucked Bass m Classic Synth Keys Percussive Keys

Plucked Keys

Lead Pad
-|||I||.

BigLead Hard Lead Percussive Lead Soft Lead Atmosphere Choir Classic Synth Pad
Solo Lead Evolving Pad Strings Pad

Organ ) Strings
Synth Organ @ Plucked Strings

Sequence Sound Effects

Arpeggio Ambient SFX Soundtrack

Haz clic en cualquiera de ellas y los resultados mostrardn soélo los presets que coincidan
con esa etiqueta. También puedes seleccionar varios tipos con Cmd-clic (macOS) o Ctrl-
clic (Windows). Por ejemplo, si no estds seguro de si el preset de leads que buscas estaba
etiquetado con el subtipo "Poly Lead" o "Solo Lead’, selecciona ambos para ampliar la
busqueda.

Las columnas de los resultados se pueden ordenar e invertir haciendo clic en los botones
de flecha situados a la derecha de sus titulos (nombre, tipo, disefiador).
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8.2.2. Estilos

Los estilos refinan tu buUsqueda segun otros atributos musicales. Esta drea, a la que se
accede mediante el botéon estilos, tiene otfras tres subdivisiones:

« Genres: Géneros musicales identificables como 80s, Cinematic, Fusion,
Synthwave, etc.

« Styles: "Estilos" general, como Atmospheric, Complejo, Oscuro, Contundente, etc.

*« Characteristics: Incluso atributos soénicos mds detallados, como Analog,
Evolving, Layered, Transient, etc.

Explore CinematicX ComplexX EvolvingX SynthwaveX Clear All

‘ Types \ Styles Banks User @ Show results (

GENRES STYLES CHARACTERISTICS
Ambient Atmospheric Analog
Complex Evolving

Cinematic Long

Soundscape Processed Reverb
Game Audio Slow Attack

Modern

Soundtrack |Synthwave

Haz clic en cualquier etiqueta para seleccionarla. Vuelve a pulsar (o haz clic con el botén
derecho) sobre cualquier etiqueta seleccionada para deseleccionarla. Observa que cuando
seleccionas una etiqueta, otras etiquetas dejan de estar disponibles. Esto se debe a que el
navegador estd limitando tu busqueda mediante un proceso de eliminacién. Deselecciona
cualquier etiqueta para eliminar ese criterio y ampliar la busqueda sin tener que empezar
de nuevo.

8.2.3. Bancos

Junto a los botones Types y Styles estd el botén Banks, que te permite realizar tu busqueda
(utilizando todos los métodos anteriores) en el banco de fdbrica o en los bancos de usuario,
asi como en todo lo que hayas comprado en la seccién de Arturia Sound Store.

8.3. Ventana de resultados de busqueda

Pulsa el botén Show Results si aun no puedes ver tu lista de resultados. Haz clic en
la flecha de ordenacién para invertir el orden alfabético de cualquier columna. También
puedes hacer clic en el icono «<hamburguesa» (tres lineas) situado junto a Show Results. El
icono cambiard a cuatro paneles, y podrds ver los presets que se ajustan a tus etiquetas
seleccionadas debajo de agrupaciones de etiquetas de género, estilo y caracteristicas, de
este modo:
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Explore CinematicX AtmosphericX C s Clear All

\’ Types ‘ yles Banks ‘ User @

GENRES STYLES CHARACTERISTICS

80s 90s Ambient |Cinematic Airy | Atmospheric | Bizarre Bright Analog Arpeggiated Chord Delay
Downtempo Drum & Bass Classic Complex Dark Deep Evolving Filtered Gated Layered
Experimental Game Audio Huge Mellow Melodic Sad Long Processed Reverb

Heavy Metal Industrial  Lofi Soft Soundscape Warm Sequence/Loop Slow Attack Synced
NAME - 3 TYPE = DESIGNER
Alke Portal
Ambient Distortion
Ambilonely
Atmospheric Deviation
Black Magic

Bloom

8.3.1. Ordenar los presets

Explore

\v Types \ \ Banks User @ 42 presets

NAME - A TYPE = DESIGNER e

Haz clic en el encabezado NAME de la primera columna de la lista de resultados para
ordenar los presets por orden alfabético ascendente o descendente.

Haz clic en el encabezado TYPE de la segunda columna para hacer lo mismo por tipos.

Haz clic en el logotipo de Arturia a la izquierda de TYPE para que los presets de fdbrica
aparezcan en la parte superior de la lista. Aparecerdn justo debajo de los presets que te
hayan gustado [p.119].

Haz clic en el interruptor User para restringir la busqueda a los presets de los bancos de
usuarios.

La tercera columna tiene dos opciones de encabezado: DESIGNER y BANK. Haz clic en el
icono con tres lineas para elegir entre las dos. A continuaciéon, haz clic en cualquiera de
los dos nombres de cabecera, como en las otras dos columnas, para cambiar el orden
alfabético.

DESIGNER

v DESIGNER
BANK
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8.3.2. Borrar etiquetas

Justo encima de los botones de tipos, estilos y bancos, verds etiquetas para todas las
etiquetas activas en una busqueda. Haz clic en la X junto a cualquiera de ellas para
eliminarla (y ampliar asi los resultados). Haz clic en CLEAR ALL para eliminar todas las
etiquetas.

Exp|ore 80s X Funk X BrightX Search s Clear All

Styles Banks Show results (1) ‘

8.3.3. Presets que me gustan

A medida que exploras y creas presets, puedes marcarlos como Favoritos haciendo clic en
el corazén que aparece a la izquierda cuando pasas el ratén por encima del nombre de un
preset. Mds tarde, haz clic en el icono del corazén de la parte superior para colocar todos
tus favoritos al principio de la lista de resultados.

Explore
\E‘ \m‘ m‘ User @ 42 presets
¥ NAME - %  TYPE DESIGNER
Arp Elysium
Black Magic
Bloom
Default em Arturia
Dreamstate
Mobius
5th Lead Onward

Alke Portal

8.3.3.1. Presets aleatorios

A

Al hacer clic en el botéon «flechas cruzadas» se reordenan aleatoriomente los presets. Esto
puede ser util para encontrar algo que te guste cuando los resultados de tu busqueda son
una lista larga por la que se tarda en desplazarse: puede hacer que un preset excelente
aparezca en primer lugar. El modo aleatorio es un interruptor, asi que si vuelves a pulsarlo,
los resultados de tu busqueda volverdn a estar ordenados como estaban antes (por nombre,
tipo, etc.).
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Utiliza tantas funciones de clasificacion y filtrado como necesites y encontrards siempre el
sonido exacto que buscas.

8.4. La barra lateral

La seccién situada mds a la izquierda del navegador de presets determina lo que se
muestra en la seccién de busqueda y resultados [p.114].

La opcién superior es Explore:

@ Explore Explore

Sound Bank:
ound Banks Types Styles User @ 42 presets

NAME -~ & = DESIGNER

5th Lead Onward

Orange

Ambient Distortion
Yellow

Green Ambilonely

Purple Analogue Sea
Gray Annihilation Bass
Arp Elysium
AR Atmospheric Deviation

VanJarrelne Dream Tribute
Black Magic

Giallo Movie Vibes

La seccién de explorar es la predeterminada, y te permite buscar en el banco actual de
presets cargados en Synthx V, como hicimos en la seccién anterior.

8.4.1. Bancos de sonidos

Bl Sound Banks

Sound Banks

Liked
Red @

Orange

Yellow

Green Vintage Factory Factory

El banco Vintage Factory reproduce los presets originales de fabrica del Elka Synthex. Los nombres
de los presets hacen referencia a los numeros de banco y programa. Al reconstruir estos sonidos,
nos dimos cuenta de que algunos de los nombres del manual del Synthex no describian los sonidos
con precision; por ejemplo, «3 5 Clavinet> suena mds como cuerdas. Para mantener la autenticidad

histérica, decidimos duplicar los nombres tal y como se imprimieron originalmente, con errores y todo.
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Al hacer clic en Sound Banks aparece una ventana con todos los bancos de sonidos
disponibles actualmente. Haz clic con el botén derecho del ratéon en la imagen o en el
nombre de un banco de usuario (no en los bancos de fdbrica) para que aparezca este
menu:

w Delete bank User
¢ Rename bank User

|- Export bank User

|-+ Import image

Puedes importar una imagen de icono de
banco personalizada en formato PNG

Desde aqui, puedes eliminar, renombrar o exportar el banco. También puedes importar
imdagenes de usuario personalizadas en formato PNG, como se muestra arriba.

8.4.2. Mis favoritos

La parte central de la barra lateral tiene un menu llomado My Favorites, que te permite
codificar por colores determinados grupos de presets para acceder a ellos facilmente.
También incluye el grupo Liked, para que puedas encontrar rdpidamente los presets que
has marcado con el icono del corazén.

Para decidir qué colores quieres mostrar, pasa el ratéon por encima de My Favorites y haz
clic en Edit. A continuacién, utiliza los interruptores para seleccionar los colores que quieres
ver u ocultar y haz clic en Done.

Ten en cuenta que también puedes cambiar el nombre de estos favoritos como desees.
Solo tienes que hacer clic con el boton derecho en el nombre del color en la barra lateral e
introducir un nuevo nombre.

Hidden Depths volving Konstantin Klem
Red

Central Processing volv emptyv
Orange

ST Paths Of Time

Green Nightlight

Purple Annihilation Bass

Gray Imperfect Pad

Para afadir presets a una determinada agrupacion de favoritos, sélo tienes que arrastrarlos
y soltarlos sobre el color correspondiente, o hacer clic con el botén derecho del ratén en
el nombre del preset y seleccionar el color. A continuacién, haz clic en el propio color para
mostrar tu agrupacion.
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8.4.3. Mis listas de reproduccién

+ Add Playlist

VanJarrelne Dream Tribute

Giallo Movie Vibes

Stock Housin'

La parte inferior de la barra lateral muestra las Listas de reproduccion que hayas creado
o importado. Las listas de reproduccion son una herramienta de gestion muy potente para
las listas de canciones de los conciertos. Aprende mds sobre ellas en la seccion de listas de
reproduccion [p.126] mas abajo.

Si no ves nada aqui, es porque aun no has creado ninguna lista de reproduccion. Dirigete a la
seccion listas de reproduccion [p.126] al final de este capitulo para saber como hacerlo

8.5. Seccion de informacion de presets

La parte derecha de la ventana del navegador ofrece una breve descripciéon de cada uno
de los presets.

Atmospheric Deviation

LA

An ethereal pad, a drifting lead moves
towards a rich organ sound with the Timbre
knob. Main tones created by self-oscillating
filters in both layers. Time controls a large
reverb and Movement a wonky modulated
wide delay.

More info Vv
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Para los presets de usuario (no los de fdbrica) puedes editar esta descripcion simplemente
haciendo clic en ella y escribiendo. Haz clic en "More info" en la parte inferior derecha de
este panel para abrir un drea en la que puedes desplazarte hacia abajo:

Less info A

TYPE Atmosphere
BANK User
DESIGNER emptyvessel

Aqui puedes cambiar el tipo y el banco mediante menus desplegables, introducir un
nombre de disefador y hacer clic en el signo + para anadir o eliminar etiquetas de estilo.
Cuando haces clic en este icono, el drea de resultados estd ocupada por una lista de edicion
en la que puedes seleccionar y deseleccionar los estilos, géneros y caracteristicas:

EDIT STYLE

STYLES
Acid Airy Atmospheric Bizarre Bright Classic Clean Complex Dark Deep Dirty Funky Hard Harsh Huge
Mellow Melodic Punchy Sad Sharp Simple Soft Soundscape Thin Warm +

GENRES

60s 70s 80s 90s Ambient Bass Music Berlin Breakbeat Chiptune Cinematic Classical Detroit Disco
Downtempo Drum & Bass Dub/Reggae Dubstep Electro Experimental Footwork Funk Fusion Future Bass

Game Audio Grime Hard Techno Heavy Metal Hip Hop/Trap House IDM Indie Dance Industrial Jazz/Blues Jungle

Latin Lofi Minimal Modern Pop Psytrance Reggaeton Rock Soul/R&B Soundtrack Synthwave Techno Trance
Trip Hop Tropical House UK Garage World  +

CHARACTERISTICS

Ad Libs Acoustic Additive Amp Analog Arpeggiated Chord Delay Digital Distorted Dry Ensemble Evolving
Filtered FM Gated Glide Glitch Granular Hoover Hybrid Layered Leslie Long Multi/Split Natural Noise

Phrases Processed Random Reese Reverb Reversed Rise Sample-based Sequence/Loop Short Slow Attack
Solo Stab Synced Synth Transient Tribute Vibrato Wah +

Observa que cada grupo tiene su propio icono + al final. Si haces clic en él, podrds crear
tus propios estilos, géneros o caracteristicas. Haz clic en la X de la parte superior derecha
cuando hayas terminado de editar.

Los cambios de tipo y estilo que hagas aqui se reflejardn en las busquedas. Por ejemplo,
si eliminas la etiqueta Estilo "Complex” y luego guardas ese preset, no aparecerd en
futuras busquedas de sonidos Complex. De nuevo, todo esto sbélo es posible con las
preconfiguraciones de usuario.

Si haces clic en el icono de tres puntos de la parte superior derecha, aparecerd un menu de
gestion del preset.
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Save Preset
Save Preset As...
Delete Preset

Red
Orange

Yellow
Green
Blue
Purple
Gray

Add To Playlist

Las opciones incluyen Save presets, Save Preset As, Delete Preset y Add to Playlist, junto con
una opcidén para crear una nueva lista de reproduccion [p.126]. (No puedes sobrescribir ni
eliminar los presets de fdbrica, por lo que las opciones de guardar y eliminar sélo aparecen
para los presets de usuario).

Los puntos con iconos de colores te permiten anadir el preset a un grupo determinado de

favoritos codificados por colores, como se describe mds arriba [p.121].

8.5.1. Editar informacidén de varios presets

Si quieres mover varios presets a un banco diferente mientras te preparas para una
actuacion, o introducir un Unico comentario para varios presets al mismo tiempo, es facil
hacerlo. Sélo tienes que mantener pulsado comando (macOS) o ctrl (Windows) y hacer clic
en los nombres de los presets que quieras cambiar en la lista de resultados. A continuacion,
introduce los comentarios, cambia el banco o el tipo, etc., y guarda el preset.

Exp|ore CinematicX AtmosphericX h Clear All

‘ Types ‘ ‘ Styles ‘ Banks User @ 13 presets

NAME - D DESIGNER

Ambient Distortion

Atmospheric Deviation

Black Magic
Bloom

Careless Memories d Konstantin
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2 Si quieres modificar la informacion de un preset de fabrica, primero debes utilizar el comando
Save As para volver a guardarlo como preset de usuario.

8.6. Seleccidn de presets: otros métodos

Haz clic en el nombre del presets en el centro de la barra de herramientas superior para que
aparezca un menu desplegable. La primera opcién de la columna izquierda de este menu
es All, y muestra un submenu con literalmente todos los presets del banco actual, en orden
alfabético.

5th Lead Onward
Alke Portal
Ambient Distortion
Ambilonely

Analogue Sea

Annihilation Bass

‘.' ¥ Arp Elysium
A\ Atmospheric Deviation

Pad Black Magic

Bloom
Sequence
Bouncer Bass

Sound Effects Bows of Reminiscence
Careless Memories

Strings .
Central Processing

Debajo hay categorias que corresponden a los tipos. Cada una de ellas muestra un
submenu con todos los presets del tipo seleccionado.

Si tienes una busqueda activa por tipo y/o estilo, las flechas arriba/abajo situadas a la
derecha del nombre del preset recorrerdn sélo los resultados que se ajusten a tu busqueda.

Sin embargo, All Presets en el menu desplegable siempre ignora esos criterios. Lo mismo
ocurre con las opciones de tipo debajo de la linea: siempre incluyen todos los presets de
ese tipo.
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8.7. Los knobs de macros

Son simplemente duplicados mds grandes de los knobs de macro de la barra de
herramientas inferior y de la pestana de macros. Las macros te permiten controlar otros
ajustes multiples en Synthx V con un solo giro del knob, y los instrumentos virtuales Arturia
suelen proporcionar cuatro de ellas.

Brightness Timbre

Movement

Puedes asignar macros a los pardmetros en la seccién de moduladores [p.66] de la vista
avanzada. Describimos como hacerlo, y cémo cambiar el nombre de los propios knobs, en
la seccién macros [p.91] del Capitulo 6.

8.8. Listas de reproducciodn

+ Add Playlist

VanJarrelne Dream Tribute

Giallo Movie Vibes

Stock Housin'

Las listas de reproduccién son una forma eficaz de agrupar presets para distintos fines,
como una lista de canciones para una actuacién concreta o un lote de presets relacionados
con un proyecto de estudio determinado. Dentro de una lista de reproduccion, los presets
pueden agruparse en canciones, lo que resulta muy Uutil para una lista de canciones.

El subtitulo My Playlist aparece debajo de My Favorites, en la parte inferior de la barra
lateral. Cuando empieces a usar Synthx V, aun no tendrds listas de reproduccion, jpero es
muy facil crear unal
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8.8.1. Crea tu primera lista de reproduccidn

Para empezar, haz clic en Add Playlist. Aparecerd la siguiente ventana emergente, que te
pedird que nombres tu lista de reproduccion.

| New Playlist

Type name here then click OK

Cancel

Una vez que hayas introducido un nombre, esa lista de reproduccion aparecerd en la
seccion My Playlists de la barra lateral. Puedes crear tantas listas de reproduccion como
quieras.

Si haces clic con el boton derecho en el nombre de una lista de reproduccion, aparecerd
una serie de opciones: puedes Rename, Duplicate, Delete o Export la lista de reproduccion a
tu ordenador, como un archivo con la extension .aplst.

+ Add REREINE
Duplicate
VanJarr.  pelete ite

. Export
Giallo M...c .wa

Stock Housin'
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8.8.2. Afadir un presets

Puedes utilizar todas las opciones de la vista Explorar para localizar presets para tu lista
de reproduccion. Cuando encuentres el presets que deseas, haz clic y arrdastralo hasta el
nombre de la lista de reproduccion.

Red
Arp Elysium Arpeggio Lily Jordy

Orange

Atmogpheric Deviation Atmosphere emptyv

Yellow

Chenrez
Green

emp
Purple

Gray

Bows of Reminiscence
+ Add Playlist Careless Memories
VanJarrelne Dream Tribute Central Processing

Giallo Movie Vibes Clav Ahnette

Arrastrar un preset a una lista de reproduccion

Para ver el contenido de una lista de reproduccién, haz clic en su nombre. Por defecto, los
presets arrastrados a una nueva lista de reproduccion aparecerdn en “New Song” dentro
de la lista de reproduccion. A continuacién encontrards mds informacion sobre canciones
[p.129].

8.8.3. Reorganizar los presets

Los presets pueden reorganizarse dentro de una lista de reproduccion. Por ejemplo, para
mover una preset de la posicion 1 a la 4, arrdstrala y suéltala en la posicion deseada.

VanJarrelne Dream Tribute
((0)) 1 Song - Last updated on 21/09/2024 - 12:38

@® New Song :

Song 1
1 Atmospheric Deviation Pad
2 Arp Elysium Sequence

3 Bows of Reminiscence Pad

4 Cosmic Ody

5 Elka Dreams
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Esto moverd otros presets hacia arriba en la lista para acomodarlos a la nueva ubicacion
del preset que acabas de mover. Aparecerd brevemente una linea azul claro en el "‘punto de
insercion”.

8.8.4. Eliminar un preset

Para eliminar un preset de una lista de reproduccion, selecciona la lista y haz clic con el
botén derecho en el nombre del preset en el panel de resultados para que aparezca un
menu emergente. Esto sélo borrarda el preset de la lista de reproduccién, jno borrard el
presets del navegador Synthx V!

VanJarrelne Dream Tribute
((o)) 1 Song - Last updated on 21/09/2024 - 13:45

@ New Song :

Song 1

1 Arp Elysium RENEINE]
Copy
2 Bows of Reminiscence Paste

Delete
3 Cosmic Odyssey Duplicate

4 Atmospheric Deviation Pad

5 Elka Dreams Keys

Este menu también incluye las opciones de Rename, Copy, Paste, yDuplicate . A
continuacion se describen mds opciones de gestion.

8.8.5. Gestidn de canciones y listas de reproduccién

VanJarrelne Dream Tribute
((0)) 1Song - Last updated on 21/09/2024 - 12:38
® New Song H

Song *
Rename

1 Atn Pad
Delete

2 Arp Elysium Sequence

3 Bows of Reminiscence Pad
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Cualquier Lista de reproduccion puede dividirse a su vez en canciones, una herramienta
ideal para gestionar listas de canciones para un espectdculo en directo. El botén New Song
crea una nueva cancion en la parte inferior de la lista de reproduccion. Puedes darle un
nombre (haz clic con el botén derecho en el nombre de la canciéon), luego haz clic y
arrdstrala para colocarla en la lista de reproduccion y anadirle presets en el orden que
desees. Puedes tener varias canciones en cada lista de reproduccién, y al arrastrar una
cancion por su titulo, trae consigo todas sus listas de reproduccion, en orden.

Los nombres de las canciones no tienen numeros por defecto (los nombres de los presets
de una lista de reproduccién si), pero por supuesto puedes empezar el nombre de una
cancion con un numero.

Para acceder a otras opciones de gestion de la lista de reproduccién, haz clic en el icono de
tres puntos situado junto al botén New Song. Aparecerd un menu desplegable:

Rename Playlist

Save Playlist As

Export Playlist

Delete Playlist

« Rename Playlist: Cambia el nombre de la lista de reproducciéon actual sin hacer
una copia.

+ Save Playlist As: Crea un duplicado de la lista de reproduccién con la palabra
"Copia" anadida al nombre. Puedes cambiar el nombre antes de guardar.

« Export Playlist: Exporta tu lista de reproducciéon a una ubicacion de tu ordenador,
con la extension de nombre de archivo “aplst.”

+ Delete Playlist: Borra la lista de reproduccion actual, pero no borra ninguno de
los presets que contiene.

8.8.6. Control MIDI de las listas de reproducciodn

Como las listas de reproduccion son ideales para la interpretacién en directo, no necesitas
pasar el ratén por una pantalla para utilizarlas. En su lugar, puedes seleccionar listas
de reproduccién, canciones y presets enviando valores en los siguientes controladores
continuos MIDI:

« CC OO: Selecciona una lista de reproduccién
« CC 32: Selecciona una canciéon de la lista de reproduccién actual
« MIDI Program Change: Selecciona presets dentro de la cancion actual

Idealmente, podrias programar botones para enviar incrementos de valor hacia arriba y
hacia abajo en cada uno de estos CCs si tu controlador MIDI tiene esta capacidad.

iEso es todo lo que hay en el navegador de presets! Esperamos que disfrutes de muchas
horas explorando los presets de fabrica y creando los tuyos propios.
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9. A

UERDO DE LICENCIA DEL PROGRAMA

Como contraprestacion por el pago de la tarifa del Licenciatario, que es una parte del precio
que pagd, Arturia, como Licenciante, le otorga (en lo sucesivo denominado 'Licenciatario”)
un derecho no exclusivo a utilizar esta copia del SOFTWARE.

Todos los derechos de propiedad intelectual en el Software pertenecen a Arturia SA (de aqui
en adelante: “Arturia”). Arturia le permite copiar, descargar,Instalar y utilizar el software de
acuerdo con los términos y condiciones del presente Acuerdo.

El producto contiene la activacién del producto para la proteccion contra el copiado ilegal. El
software OEM sélo se puede utilizar después del registro.

El acceso a Internet es necesario para el proceso de activaciéon. Los términos y las
condiciones de uso del software por usted, el usuario final, aparecen a continuacion. Al
instalar el software en su computadora, usted acepta estos términos y condiciones. Por
favor, lea el siguiente texto cuidadosamente en su totalidad. Si Usted no aprueba estos
términos y condiciones, no debe instalar este software. En este caso devuelva el producto al
lugar donde lo adquirié (incluyendo todo el material escrito, El Embalaje completo e intacto,
asi como el hardware incluido) inmediatamente o a mds tardar en un plazo de 30 dias a
cambio de un reembolso del precio de compra.

1. Propiedad de software Arturia conservard la propiedad total y completa del SOFTWARE
grabado en Los discos adjuntos y todas las copiaos subsecuentes del
SOFTWARE,independientemente del medio o formato en el que los discos o copias
originales existan. La Licencia no es una venta del SOFTWARE original.

2. Concesiéon de la licencia Arturia le otorga una licencia no exclusiva para el uso del
software de acuerdo con los términos y condiciones de este Acuerdo. El licenciatario no
puede arrendar, prestar o sublicenciar el software. El uso del software dentro de una
red es ilegal cuando exista la posibilidad de un uso multiple y simultdneo del programa.
Tiene derecho a preparar una copia de seguridad del software la cual solo serd utilizada
exclusivamente para fines de almacenamiento. Usted no tendrd ningun otro derecho o
interés en usar el software fuera de los derechos limitados especificados en este Acuerdo.
Arturia se reserva todos los derechos no expresamente concedidos.

3. Activacion del Software Arturia puede utilizar una activacion obligatoria del software y
un registro del software OEM para el control de licencias para proteger el software contra
copias ilegales. Si no acepta los términos y condiciones de este Acuerdo, el software no
funcionard. En tal caso, el producto que incluye el software solo puede ser devuelto dentro
de los 30 dias siguientes a la adquisicion del producto. Al devolverlo una reclamacién segun
el § 11 no se aplicard.

4. Soporte, mejoras y actualizaciones después del registro del producto Sélo puede recibir
asistencia, mejoras y actualizaciones después de haber registrado el producto de manera
personal. El soporte se proporciona sélo para la versién actual y para la version anterior
durante un afo después de la publicacion de la nueva versiéon. Arturia puede modificar y
ajustar parcial o totalmente la naturaleza del soporte (Linea Directa, foro en el sitio web,
etc.), las mejoras y las actualizaciones en cualquier momento. El registro del producto es
posible durante el proceso de activaciéon o en cualquier momento a través de Internet.
En tal proceso se le pide que acepte el almacenamiento y uso de sus datos personales
(nombre, direccién,Contacto, direccion de correo electronico y datos de licencia) para los
fines especificados anteriormente. Arturia también puede remitir estos datos a terceros
contratados, en determinados distribuidores, con fines de apoyo y para la verificacién del
derecho a mejoras o actualizacion.
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5. No Desempaquetar El software generalmente contiene una variedad de archivos
diferentes que en su configuracion garantizan la completa funcionalidad del software. El
software puede utilizarse como un solo producto. No es necesario Utilizar o instalar todos
los componentes del software. Usted no debe reorganizar componentes del software de una
nueva forma y desarrollar una versiéon modificada del software o un nuevo producto como
resultado. La configuracion del Software no puede modificarse para fines de distribucion,
asignacion o reventa.

6. Asignaciéon de derechos Usted puede ceder todos sus derechos para usar el software
a otra persona sujeto a las condiciones que (a) usted asigna a esta otra persona (i) El
Presente Acuerdo y (ii) el software o hardware proporcionado con el Software, embalado o
preinstalado , incluyendo todas las copias, Actualizaciones, copias de seguridad y versiones
anteriores, que concedieron derecho a una actualizacién o actualizaciéon de este software,
(b) usted no debe retener actualizaciones, copias de seguridad y versiones anteriores de
este software Y (c) el receptor debe aceptar los términos y condiciones de este Acuerdo
asi como otras regulaciones segun las cuales adquirié una licencia valida del software.Una
devoluciéon del producto por no aceptar los términos y condiciones del presente Acuerdo,
por ejemplo la activacion del producto, no se posible tras la cesion de derechos.

7. Mejoras y Actualizaciones Debe tener una licencia vdlida para la version anterior o inferior
del software para poder utilizar una mejora o actualizacion para el software. Al transferir
esta version anterior o inferior del software a terceros, el derecho a utilizar las mejoras o
actualizacion del software expirard. La adquisicién de una mejora o actualizacién no otorga
en si derecho a utilizar el software. El derecho a soporte a la version anterior o inferior del
Software caduca al momento de instalar una mejora o actualizacién.

8. Garantia limitada Arturia garantiza que el medio fisico en el que se proporciona el
software estd libre de defectos en materiales y mano de obra bajo un uso normal durante
un periodo de treinta (30) dias desde la fecha de compra. La factura de la licencia deberd
ser evidencia de la fecha de compra. Cualquier garantia implicita en el software se limitan
a los treinta (30) dias desde la fecha de compra. Algunos estados no permiten limitaciones
en la duracidn de una garantia implicita, por lo que la limitacidn anterior puede no aplicarse
en el Concesionario en este caso. Todos los programas y materiales que lo acompanan se
proporcionan "tal cual” sin garantia de ningun tipo. El riesgo total en cuanto a la calidad y
el desemperfio de los programas corre por su parte. En caso de que el programa resulte
defectuoso, usted asume el costo total de todo el mantenimiento, reparacion o correccién
necesarios.

9. Soluciones La responsabilidad total de Arturia y la solucién exclusiva otorgada o usted
por Arturia serd alguna de las siguientes opciones (a) devolucion del precio de compra
o (b) Reemplazo del disco que no cumple con la Garantia Limitada y Que se devuelve a
Arturia con una copia de su recibo. Esta garantia limitada es nula si el fallo del software es
resultado de un accidente, Abuso, modificacion o aplicacién incorrecta. Cualquier software
de reemplazo serd garantizado por el resto del periodo de garantia original o treinta(30)
dias, lo que dure mds.

10. Niguna otra garantia Las garantias anteriores son en lugar de todas las demds
garantias, expresadas o Implicitas, incluyendo pero no limitado a, las garantias implicitas
de comerciabilidad y aptitud para un propodsito particular. Ninguna comunicacion oral,
Informacion escrita o asesoramiento de Arturia, sus vendedores, distribuidores, agentes o
empleados deberdn crear una garantia o ampliar de ninguna forma el alcance de esta
garantia limitada.
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11. Exencidn de responsabilidad por darios consecuentes Ni Arturia ni cualquier otra persona
involucrada en la creacidn, produccidn o entrega de este producto serdn responsables
de los danos directos, indirectos, consecuentes o incidentales que surjan del uso o la
imposibilidad de usar este producto (incluyendo, sin limitacidn, dafos por pérdida de
beneficios comerciales, interrupcidn del negocio, pérdida de informacidn comercial y
similares), incluso si Arturia se informdé previamente de la posibilidad de tales daros.
Algunos estados no permiten limitaciones en la duracidn de una garanfia implicita o la
exclusidn o limitacién de darios incidentales o consecuentes, por lo que la limitacidn o
exclusidn anterior no se aplique al licenciatario en este caso. Esta garantia le da los
derechos legales especificos licenciatario y el licenciatario también puede tener otros
derechos que varian de un estado a ofro.
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