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Wichtige Hinweise
Dieses Handbuch behandelt den Betrieb von Tape MELLO-FI, einschließlich eines
detaillierten Einblicks in alle Funktionen und Erklärungen zum Download und zur Produkt-
Aktivierung. Zunächst einige wichtige Hinweise:

Änderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veröffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behält sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit zu ändern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von Ihnen erworbenen Hardware geschehen.

Warnung vor Hörschäden:

Diese Effekt-Software kann in Verbindung mit einem Verstärker, Kopfhörern oder
Lautsprechern ggfs. Lautstärken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer Hörfähigkeit
führen können. Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen
Lautstärken oder Lautstärken, die Ihnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschränkung Ihrer Hörfähigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt. Wir empfehlen Ihnen, Ihre Ohren und
Ihr Gehör jährlich überprüfen zu lassen.

Hinweis:

Servicekosten, die aufgrund mangelnder Kenntnisse über die Funktionsweise oder eines
Features entstehen (wenn die Software wie geplant arbeitet), fallen nicht unter die
Herstellergarantie und unterliegen daher der Verantwortung des Eigentümers. Bitte lesen Sie
dieses Handbuch sorgfältig durch und wenden Sie sich an Ihren Händler, bevor Sie einen
Serviceanbieter kontaktieren.



Introduction

Herzlichen Glückwunsch zum Erwerb von Tape MELLO-FI.

Vielen Dank, dass Sie sich für Tape MELLO-FI entschieden haben, ein Audio-Effekt-Plug-
In, das für eine intuitive und inspirierende Musikproduktion entwickelt wurde und auf
dem Klangcharakter des legendären Mellotron-Tasteninstruments mit Tonbandwiedergabe
basiert.

Perfektion steht im Mittelpunkt eines jeden Arturia-Produkts – und auch Tape MELLO-FI bildet
hierbei keine Ausnahme. Probieren Sie die Presets aus, drehen Sie an dem ein oder anderen
Regler und tauchen Sie so tief in dieses Tool ein, wie Sie möchten,

Besuchen Sie die www.arturia.com-Webseite, um Informationen zu unseren Hardware- und
Software-Instrumenten, unseren Effekten, den MIDI-Controllern und noch vieles mehr zu
erhalten. Unsere Produkte sind mittlerweile zu unverzichtbaren Werkzeugen für Musiker auf
der ganzen Welt geworden.

Mit musikalischen Grüßen,

Ihr Arturia-Team

http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN ZUM TAPE MELLO-FI!

Vielen Dank für den Erwerb von Tape MELLO-FI. Wir bei Arturia haben einige der
angesehensten und innovativsten Synthesizer, MIDI-Controller, virtuellen Instrumente und
Effekte entwickelt.

Tape MELLO-FI ist ein leistungsstarkes Lo-Fi-Effekt-Plug-In, das auf unserem Software-
Instrument Mellotron V basiert. Es ermöglicht Ihnen, jeder Audio- oder Instrumentenspur in
einem Projekt den einzigartigen Klangcharakter des Vintage-Mellotrons zu verleihen. Dabei
ist es äußerst einfach zu bedienen, liefert sofort brauchbare Ergebnisse und kann bei Bedarf
genau das richtige Werkzeug sein, um eine Spur hervorzuheben und so Ihre Hörer dazu zu
bringen, sich zu fragen, wie Sie genau „diesen“ Sound bekommen haben.

Im Wesentlichen lässt Tape MELLO-FI jede Audio- oder Instrumentenspur so klingen, als
würde sie von einem Mellotron abgespielt. Beachten Sie, dass Tape MELLO-FI kein virtuelles
Instrument ist. Dazu können Sie unser Mellotron V nutzen.

1.1. Was ist ein Mellotron?

Das von Hal Chamberlin entwickelte Mellotron war im Grunde genommen der allererste
Sampler. Anstatt Klänge in einen digitalen Speicher aufzunehmen – der in den 1960er
Jahren in keinem transportablen Format existierte – wurde analoges Band verwendet. Die
Idee dahinter war, Musiker mittels einem orgelähnlichen Keyboard aufgenommene Klänge
von echten Instrumenten wie Streichern und Blechbläsern spielen zu lassen.

Dank gilt: Wikimedia Commons
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https://www.arturia.com/products/analog-classics/mellotron-v/overview


Im Mellotron befand sich ein Rahmen mit Tonbändern – eines für jede Note. Das Drücken
einer Taste bewirkte zwei Dinge: Es drückte das Tonband zwischen einen Capstan und eine
Andruckrolle, so dass es sich bewegte und dabei dann einen Tonkopf auf das Band, so dass
ein Ton zu hören war. Die Tonbänder bestanden nicht aus Schleifen. Stattdessen war Band
für ungefähr acht Sekunden Klang vorhanden, bevor man die Taste wieder anheben musste
und so einen automatischen Rückspulmechanismus für diese Note auslöste.

Die Modelle stammten aus dem Jahr 1959 und waren ursprünglich als Alternative zur
Heimorgel gedacht. Sie boten Funktionen wie ganzen Bandbegleitspuren, die auf der linken
Seite zweier nebeneinander liegenden Keyboards spielbar waren.

Das beliebteste Modell war das M400, das Ende der 1960er Jahre auf den Markt kam und
für einige Bands bühnenreif genug war, um es mit auf Tour zu nehmen. Das M4000 nutzte
Dreispurbänder. Ein Drehregler bewegte die Tonköpfe zu verschiedenen Spuren, so dass der
Musiker in der Lage war, verschiedene Instrumentenklänge auszuwählen. Wer mehr Sounds
wollte, konnte den gesamten Tonbandrahmen austauschen.

Dennoch war das Mellotron das erste Instrument, das einen Keyboarder wie ein Orchester
klingen ließ. Zu hören bei Bands wie den Moody Blues und natürlich auch im legendären
Flöten-Intro von „Strawberry Fields“ der Beatles .

Dank gilt: Museum of Making Music auf Wikimedia
Commons

Dank gilt: Museum of Making Music auf
Wikimedia Commons
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