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Merci dOav oir achetZ P re TridA !

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le f onctionnement de P re TridA dOArturia.
Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el des que possib le ! Lorsque vous avez achetZ Pre

TridA, vous avez resu un numZro de sZrie et un code dOactivation par e-mail. Ils vous seront
demandZs lors du processus dOenregistrement en ligne

I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou I'ob ligation de mettre “j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un ampli, un casque ou des haut-parleurs,
peuv ent produire des niveaux sonores susce ptibles de provoquer une perte dOaudition
permanente . NE PAS faire fonctionner de mani sre prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ
ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dOacou phenes, v euillez consulterun O RL.



| ntroduction
Nos fZlicitations pour IOachat de P re TridA dOArturia !

Depuis la fin des annZes 1990, IQentreprise fransaise ~ARTURIA a reeu les Zloges de
musici ens et de critiques pour la conce ption dOZnulations de logici els de pointe de
synthZtiseurs  analogiques vZnZrab les des annZes 1960 aux annZes 1980. Du Modular V en
200 4, " 100rigin, un syst'me modulaire nouv elle gZnZration lancZ en 2010, au Matrix 12V
dZvoilZ en 2015, au Synclavi er V en 2016, et plus rZcemment au Buch la Easel V, DX7 V et CMI
V, la passion dOAturia pour les synthZtiseurs et pour la puretZ sonique a offert aux musici ens
exig eants les meilleurs instruments logici els pour la production audio professionnelle

Arturia  profite aussi dOune expertise grandissante dans le domaine audio et a lancZ
I'AudioF use en 2017, une inter face audio de qualitZ studio professionnelle  qui comprend
deux prZamplificateurs de micro phones exclusifs DiscreteP RO™ et un ensemb le de
con vertisseurs AD/D A haut de gamme

Le Pre TridA dOARTURIA est |Oaboutissement de plus dOune dZcenni e dOexpZrience dans la
reconstitution des outils les plus emb IZmatiques du passZ

Arturia a une passion pour lOexcellence et la prZcision. Elle nous a menZs ~ effectuer une
analyse prof onde de chaque aspect de |Qappareil Trident” A et de ses circuits Zlectriques,
en modZlisant meme ses chang ements de comportement au fil du temps. Nous avons
non seulement modZlisZ le son et le comportement de ce canal de mixage unique , mais
nous avons aussi ajoutZ des fonctionnalitZs inimaginab les ~ 10Ppoque o+ le Trident” A a ZtZ
fabriquz .

Pre TridA fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats princi paux de votre DAW. Il
comprend une fonctionnalitZ MID | Learn pour un contr™le facile et pratique de la plupart des
parametres, et en tant que plug-in, il permet Zgalement |Qautomation de parametres pour un
plus grand contr™le crZatif

Avertissement : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnZs dans ce manuel
sont des marques dZposZes de leurs pro priZtaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associ Zs ou affili Zs ~ Arturia. Les marques dZposZes d'autres fabricants sont utilisZes
uniquement  pour identifi er les produits des fabricants dont les fonctionnalitZs et le son ont
ZtZ Ztudi Zs lors du dZveloppement de Pre TridA. Tous les noms des inventeurs et fabricants
d'Zqui pement ont ZtZ inclus uniquement " titre illustratif et Zducatif et ne sugg erent aucune
affiliation ou approbation de P re TridA par toutin  venteur ou f abricant d'Zqui pement.

LOZquipe A rturia


https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
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1. Bl ENVENUE

Les consoles Trident’, associ Zes ~ Neve et Helios, peuvent stre considZrZes comme le
triumvirat  dom inant de 0% dOor du rock britannique , notamment gr¥%ce " leur impact
indZniab le sur le son de cette Zpoque . NZe d'un Cheureux accident E,la Csignature Edes
consoles T rident” A a marquZ d'innombrab les albums ~ succes.

L'histoire du Trident” a vu le jour ~ Londres en 1967 en qualitZ de studio d'enregistrement.
The Beatles, Manfred Mann, Marc Bolan/ T-Rex, Nilsson (Without You) et Mary Hopkins
(Those Were the Days) font parti e des nombreux artistes y ayant enregistrZ . E 10poque ,
les Studios Trident” Ztaient en quelque sorte le studio d'enregistrement le plus moderne de
Londres, en proposant des ZIZments comme le rZducteur de bruit Dolby et I'Zqui pement
d'enregistrement 8 pistes (les studios EMI ~ Abbey Road nOawient que 4 pistes, et ce fut I'une
des raisons pour lesquelles The Beatles choisirent Trident” pour enregistrer le Wh ite Album,
dont Hey Jude). Cette success-story se poursuivra dans les annZes 70, avec des artistes
comme Queen, David Bowie, Elton John et Genesis de Peter Gabri el (et post-G abri el, jusqu”™
CAnd Then There Were Three E).Parm i les producteurs, nous retrouv ons des noms comme
Glyn Johns et Eddi e Kramer.

En 1971, Malcolm Toft devint directeur du studio . Suite ~ sa prise de fonction, il ressentit le
besoin d'acquZrir une nouv elle table d'enregistrement visant " faciliter la prise en main de
la mach ine d'enregistrement ~ 24 pistes prometteuse qu'il voulait aussi utiliser. Son constat
fut clair :il n'y avait pas doffre sur le marchZ (y compris de la part de Rupert Neve). COest
ainsi que T oft pro posa aux pro pri Ztaires de studio de f  abriquer eux-memes une console

Apres avoir obtenu I'approbation de ces derni ers, Barry Porter et lui-meme prirent les
choses en main et commencerent ~ planifi er la nouv elle console . Ce fut la genese de la
prem isre console Trident” A Rang e, fabriquZe par et pour les Studios Trident”. La console
fut crZZe avec le son comme objectif princi pal, et de nombreux composants furent testZs et
rejetZs, jusqu” ce que la bonne combinaison soit trouv Ze. Apres un an d'expZrimentation,
de conce ption et de fabrication, le prem ier Trident” Ztait pret et installZ . Plus qu'un trav ail
d'ing Znieri e (que ce fut aussi) c'Ztait une Tuvre d'amour : I'amour du son.

E 10Poque , la cZIZbritZ des Studios Trident” Ztait telle que IOinbrmation sur la fabrication
dOunenouv elle console commenea ~ attirer l'attention de beaucou p d'autres, et la demande
de fabrication sOentrouv a accrue , notamment dOune version rZduite . Puis, Trident Audio
Developments” (TRIAD) vit le jour dans le but de fournir des consoles aux nombreux
nouv eaux intZressZs.

La Trident” A Rang e atteindra un statut quasi myth ique , malgrZ la fabrication de 13 consoles
seulement. Ses prZamplis fantastiques, ainsi que son Zgaliseur insolite et colorZ furent
particuli erement remarquZs et apprZci Zs du secteur. La sZrie de trois filtres passe-haut " -18
dB par octav e et de trois filtres passe-bas ~ -12 dB par octav e disposZs aux extrZm itZs de
la parti e Zgaliseur Ztait une caractZristique unique . Les interru pteurs de ces filtres pouv aient
otre actionnZs sim ultanZment, offrant des combinaisons de cou pures de filtres distinctes
avec des courbes inhabituelles. Le reste de la parti e Zgaliseur prZsentait quatre frZquences
" la fois, avec des valeurs comm utab les mais constantes. Low Shelf (Plateau bas) : 50, 80,
100 ou 150 Hz ; Low-M id Bell (Cloche bas mZdium) :250, 500, 1kou 2 kHz ; High-M id Bell
(Cloche haut mZdium) :3k, 5k, 7k ou 9 kHz ; High Shelf (Plateau haut) :8k, 10k, 12k ou 15kHz.

E I'Zpoque , il n'y avait pas de frZquences balayab les ni de contr™les Q, mais c'Ztait I° un
des charmes de ces consoles, associ Z au son particuli er qui Ztait en parti e le rZsultat des
cretes irrZguli eres, du dZphasag e et de la coloration assez lourds Zmanant de la conce ption
de I'Zgaliseur. Malcolm Toft qualifi era meme IZgaliseur de Csorte de croisement entre un
Pultec et un module Ne  ve E.

Ziggy Stardust et Aladdin Sane de David Bowie, Goodbye Yellow Brick Road, Blue Moves
Single Man, Sheer Heart Attack de Queen, Crime of the Century de Supertramp et YouOre So
Vain de Carly Simon font parti e des albums ° succes rZalisZs avec la console Trident” aux
Studios T rident".
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Outre les Studios Trident’, les autres studios cZlsbres ayant utilisZ le Trident” A sont les
cZlsbres EastW est Studio 3, qui sont ZquipZs dune Console Trident” A Range classique
(40 canaux avec lOautomation ~ Flying Faders de Neve), |[OQriginale Eet I'une des onze
surviv antes dans le monde . Des noms comme Herbi e Hancock, Blondi e, Donna Summers,
Stevie Nicks, The Rolling Stones, Muse et Rihanna, entre autres, ont enregistr/ avec cette
console dans ce studio . Les Chero kee Recording Studios ~ Hollyw ood sont Zgalement
Zqui pZs de consoles T rident’ AR ang e.

Les albums ~ succes de Chero kee Studios incluent des noms comme David Bowie (encore
une fois), Frank Sinatra (qui a enregistrZ le Sinatra Christmas Album dans ce studio en 1975),
Ringo Starr (qui y a enregistrZ Stop and Smell the Roses en 1980) et Michael Jackson, pour
lalbum Off the Wall en 1979. Rod Stewart fut aussi I'un des prem iers noms ~ enregistrer un
tube dans ces studios av  ecla console T rident” A.

C'est ce Ggrand moment Ede I'histoire des inno vations techniques musicales qu'Arturia est
en train de recrZer.

1.1.LOingrZdient secret d'A rturia: T AE"

TAE" (True Analog Emulation) est la technologi e remarquab le dOAturia dZdiZe ~ la
re production numZrique de circuits analogiques utilisZs dans les synthZtiseurs vintag e.
Le spectre de frZquence linZaire dOun synthZtiseur logici el
actuel connu

Les algorithmes du logici el de TAE" sont le rZsultat de IOZmulation par faite dOunZqui pement
analogique . COestpourquoi Pre TridA offre une qualitZ sonore sans prZcZdent, tout comme
tous les synthZtiseurs virtuels A rturia.

Le spectre de frZquence linZaire dOun oscillateur modZlisZ
avec TAE"

TAE" combine des av  ancZes majeures dans le domaine de la synthese :
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ReprZsentation temporelle de la f orme
dOonde << dent de sci e >> dOun synthZtiseur
physique

ReprZsentation temporelle de la f orme
dOonde << dent de sci e >> reproduite par
TAE"
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1.2. Pre TridA d'A rturia

Alors, quOest-ce que le plug-in du prZampli et Zgaliseur P re TridA et quOoffre-t-il ?

LOobjectif dOAturia Ztait de modZliser le son de ce prZampli et Zgaliseur vintag e unique , mais
aussi dOajouter de nouv elles f onctionnalitZs adaptZes " une utilisation moderne

Par consZquent, nous avons un Zgaliseur ~ quatre bandes avec un plateau haut (high shelf)
et bas (low shelf) et deux bandes en crste mZdium (cloche - bell). L'Zgaliseur est basZ sur
linductance et peut ajouter un dZphasag e " diffZrentes frZquences, ce qui fait parti e de son
caractere . De plus, les boutons des filires passe-bas et passe-haut peuv ent stre enfoncZs
sim ultanZment, ce qui additionne les circuits pour des coupures de pentes accrues, une
autre des caractZristiques pour lesquelles le T rident’ AR ang e Ztait connu.

Le plug-in a des versions ou configurations " un canal (Single Channel) et ° deux canaux
(Doub le Channel). La configuration Double Channel peut fonctionner dans trois modes
diffZrents. Le mode par dZfaut est Stereo, ce qui signifi e que le bouton Stereo Link est activ Z
et que IQinterrupteur Stereo Mode est en position L/R (Left/ Right). Lorsque nous passons
cet interru pteur sur la position M/S, le plug-in entre en mode Mid/ Side. Ceci dZsactiv e
automatiquement le bouton Stereo Link.

Lorsque Stereo Link est dZsactiv Z et que le bouton Stereo Mode est en position L/R, le plug-in
est en mode Dual Mono.Dans ce mode , chaque canal fonctionne indZ pendamment les uns
des autres, ce qui signifi e que I'Zgaliseur peut stre activ Z dans un canal et dZsactiv Z dans
l'autre , et que la phase peut *tre activ Ze dans l'un et dZsactiv ~ Ze dans l'autre
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2. ACTIVATION ET PREMI ERS PAS

Pre TridA fonctionne sur les ordinateurs Zqui pZs de Windo ws 7 ou plus rZcent et de macOS
10.10 ou plus rZcent. |l est possib le dOutiliser Pre TridA en tant que plug-in Audio Unit, AAX,
VST2 ou VST3.

2.1. Activ er la licence de P re TridA

Une fois que le logici el a bien ZtZ installZ , I'Ztape suiv ante consiste " activ er votre licence du

logici el, afin que v ous puissi ez IQutiliser sans lim ites.

11 sOagit dOun processus simple qui requi  ert un autre logici el : IOAturia Softw are C enter.
2.1.1.L'Arturia Softw are C enter (A SC)

Si vous nDavez pas encore installZ IDA  SC, veuillez v ous rendre sur cette pag ew eb:
https://www .arturia.com/su  pport/u pdates&manuals

Cherchez |OAturia Softw are Center en haut de la page, puis tZlZcharg ez la version du
programme  dQinstallation dont vous avez besoin selon votre systme (macOS ou Windo ws).

Veuillez suivre les instructions dOinstallation puis :

Lancez IOArturia Softw are C enter (A SC)
Connectez-v ous " v otre compte A rturia
Faites dZfiler la parti e My products de IDA SC
Cliquez sur le bouton A ctiv ate

KK K K

Etvoil" !
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/Users/flo/manuals-arturia/build/partials/trida-pre/fr/Arturia%20Updates%20&%20Manuals

2.2. Configuration initiale

2.2.1. Pre TridA en tant que plug-in

Pre TridA est disponib le en tant que plug-in en formats VST2, VST3, AU et AAX afin de
pouv oir |Outiliser sur tous les princi paux logici els DAW tels que Live, Cubase , Logic, Pro
Tools, etc. Vous pouv ez charg er autant dOinstances que vous le souhaitez, et vous trouv erez
Zgalement dOautres f  onctionnalitZs utiles :

¥ Vous pouvez automatiser de nombreux  parametres |Qaide du systeme

dOautomation de v otre D AW

¥ Vos rZglag es et I'Ztat actuel du plug-in seront enregistrZs dans votre projet, et
vous pourrez reprendre exactement |° oe vous vous Ztiez arretZ la prochaine fois
que v ous l'ouvrirez.
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2.3. DZmarrag e rapide : un patch de base

La liste dOinstructions ci-dessous est un point de dZpart idZal pour dZcouvrir le plug-in Pre
TridA. Nous nous servirons de votre DAW pour moduler le niveau dOentrZe (Input Level) et
la quantitZ dOZgaliseur (EQ) dOune ou deux bandes. Ces Ztapes illustrent la mani re dont
vous pouv ez utiliser Pre TridA pour traiter le son. Cubase Pro a ZtZ utilisZ pour 10exemple ci-
dessous, mais dOautres D AW feront tout aussi bi  en l'aff aire .

Veuillez charg er la prZsZlecton dOusine par dZfaut. Elle vous assure que tous les
potentiometres sont dans la bonne position de dZ part.

Voici la marche ~ suivre :

¥ Charg ez un extrait = quatre temps sur une piste audio dans votre DAW (une piste
de batteri e est par faite pour tester I0Zgaliseur et la saturation du prZampli).

¥ Charg ez une instance de P re TridA en tant quOinsertion sur cette meme piste

¥ Rendez IOinterface de Pre TridA visible en cliquant sur son nom dans le
MZlang eur.

¥ Maintenant, dZmarrez votre DAW et lisez la boucle . Elle va rZsonner comme
elle a ZtZ enregistrZe . Par dZfaut, tous les parametres sont dans une position
neutre . Il y a encore une IZgere distorsion harmonique , mais cela convient °
notre dZmonstration.

¥ DZfinissez le niveau dOentrZe, Input Level, ~ -30 et observ ez ce quQilse passe sur
les vumetres  :si un signal en pointillZ appara’t " droite , cela signifi e que le signal
atteint le niveau dOalimentation Canalogique Eet quOily a de la saturation. Arturia
a soigneusement  recrzZ |Qeffet de saturation analogique original de |Oappareil, et
la distorsion harmonique induite peut stre utilisZe comme un outil de conce ption
sonore . En augmentant le niveau dOentrZe, vous avez ajoutZ de la saturation
votre signal.
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Puis, essayez dOactiver les filtres passe-bas (Low Pass Filters) en haut de la parti e
EQ (Zgaliseur). Si la piste de batteri e conti ent des sons de cymbale Zvidents, ils
vont probab lement dim inuer considZrab lement.

Ensuite , augmentez les bandes de ty pes High Shelf et High Mid Bell de 10Zgaliseur.
Pour de meilleurs rZsultats, vous devrez dZterm iner prZalab lement la frZquence
de base sur l'une des v aleurs les plus Zle vZes (peut-etre 9k).

Vous remarquerez  probab lement que les cymbales apparaissent de nouv eau,
mais que le timbre a chang Z.

Vous pouv ez dZsormais essayer avec la piste de grosse caisse (Bass Drum), en
vous servant des interru pteurs pour le filtre passe-haut (High Pass Filter) (un,
deux ou trois, essayez chaque combinaison et gardez celle qui vous pla’t le plus).
La grosse caisse sera szrement plus f aib le quQavant.

Puis, choisissez une frZquence dans |OZgaliseur Low Shelf (peut-stre  aux
alentours de 100 ou 150 Hz) pour augmenter les frZquences autour de ce point.
Ainsi, la grosse caisse sera bi en plus Z vidente , mais av ec un timbre diffZrent.

Ve
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3. LOINTERFACE UTILIS ATEUR

Pre TridA possede des fonctionnalitZs gZniales que nous allons nous assurer de vous faire
dZcouvrir dans ce chapitre . Nous pensons que vous serez impressionnZ par la quantitZ
dOtions de traitement audio que ce plug-in comporte

Pre TridA est plus flexib le que ce que vous pourri ez penser ~ prem iere vue, et ce en raison
de la simplicitZ toute relativ e de son inter face utilisateur. Cela sera touj ours la prioritZ de tout
produit A rturia : libZrer v otre crZativitZ tout en restant f acile dOutilisation.

3.1. Le panneau de contr™|e

Nous vous apporterons des informations dZtaillZes sur le panneau de contr™le, Control
panel, dans le chapitre P anneau de contr™le de P re TridA [p.27].
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3.2. La barre dOoutils

LOinterface graph ique utilisateur , GUI (Graph ical User Inter face), prZsente la barre dOoutils
habituelle dOAturia. Elle long e le bord supZrieur de la fenstre , avec le logo Arturia/ nom
du plug-in "~ gauche (la parti e colorZe), suivi du bouton de la bib liotheque , du bouton de
sZlection de filtres pour la bib liotheque , du nom de la prZsZlection au centre et du bouton
MID | ~ droite . Cette barre d'outils est comm une " tous les plug-ins Arturia actuels et donne
acces "~ de nombreuses f onctions importantes. Ex  am inons-les en dZtail.

Vous pouv ez accZder aux sept prem ieres de ces options en cliquant sur le bouton Arturia
dans le coin supZrieur gauche de la fenstre du plug-in. Comme ces options sont Zgalement
comm unes " tous les plug-ins A rturia actuels, il se peut qu'elles v ous soi entdzj ~f am ilieres.

3.2.1. LOption Sav e

Cette option Zcrasera la prZsZlection activ e ainsi que tous chang ements apportZs cette
derni ere , donc, si vous voulez aussi conserv er la prZsZlection source , serv ez-vous plut™t de
IOption Sav e As (enregistrer sous). V  euillez consulter la parti e suiv ante pour en sav  oir plus.

3.2.2. LOgtion Sav e As...

Si vous sZlectionnez cette option, vous verrez une fenstre appara’tre dans laquelle vous
pourrez entrer des informations sur la prZsZlection. En plus de la renommer , il est possib le
dOentrer le nom de IOAiteur et de sZlectionner un Type.Vous pouv ez meme crZer votre pro pre
Type en entrant des noms personnalisZs " I'emplacement correspondant. Ces inf ormations
peuv ent stre lues par le navigateur de prZsZlections et servent ~ chercher les banques de
prZsZlections ultZri  eurement.
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3.2.3. Lacommande | mportP reset

Cette commande vous permet dOimporter un fich ier de prZsZlection qui peut stre soit une
prZsZlection unique , soit une banque complste de prZsZlections. Ces types de prZsZlections
sont enregistrZs en f  ormat .taprx.

Apres avoir sZlectionnZ cette option, le chem in dOacces par dZfaut ~ ces fich iers appara’tra
dans la fenstre , mais vous pouv ez naviguer vers nOimporte quel dossier que vous prZfZrez
utiliser pour conserv  er des prZsZlections.

3.2.4. Le menu Export

Il'y a deux moyens d'exporter des prZsZlections :en tant que prZsZlection unique ou en tant
que banque

¥ Export Single Preset : Exporter une seule prZsZlection est pratique quand vous
voulez la partag er avec quelquOun dOautre. Le chem in par dZfaut "~ ces fich iers
appara’tra dans la fenstre de sauv egarde CSave E,mais vous pouv ez crZer un
dossi er ailleurs si vous le souhaitez. Les prZsZlections sauv egardZes peuv ent stre
charg Zes “nouv eau " |Oaide de 100 ption du menu| mport P reset.

¥ Export Bank : Cette option peut servir "~ exporter une banque complete de
sons "~ partir de IQinstrument, ce qui est utile pour sauv egarder et partag er des
prZsZlections.

3.2.5. Les o ptions pour redimensionner une fenetre

La fenstre de Pre TridA peut stre redimensionnZe de 60 % "~ 200 % de sa taille dOorigine,
sans ajout dOartefacts visuels. Sur un Zcran plus petit tel que celui dOunordinateur portab le,
vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IOinterface afin quOelle ne dom ine pas IQaffichag e.
Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour obtenir un
meilleur apereu des contr™les. Ces derni ers fonctionnent de la meme mani sre quel que soit
le niveau de zoom, mais les plus petits peuv ent etre plus difficles " voir si la fenstre est trop
rZduite , ou en utilisant des Zcrans haute rZsolution (comme les Zcrans HD ou supZrieur).
Plus la rZsolution est Zle  vZe, plus la taille utilisZe de  vrait stre importante
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3.2.6. SZlectionner une prZsZlection

Le navigateur de prZsZlections [p.15} Preset Browser , peut stre ouvert en cliquant sur le
symbole de la bib liotheque sur la barre dOoutils. Le filtre , le nom du champ et les fleches
gauche/droite de la barre dOoutils aident tous " sZlectionner une prZsZlection.
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3.3. La barre dOoutils infZri  eure

Lorsque vous modifi ez un parametre , vous verrez une mesure indiquant la valeur, ou le
statut du contr™le que vous modifi ez, ~ gauche de la barre dOoutils infZri eure . Cette mesure
affichera aussi la valeur actuelle dOunparametre quand vous placez le pointeur de la souris
sur ce contr™le du parametre dans le panneau de contr™le. COestpratique , puisque vous
nOaurez pas besoin de toucher le contr™le du parametre pour lire la v aleur actuelle

Plusi eurs petites fenstres et boutons se trouv ent ~ droite de la barre dOoutils infZri eure . 11
sOagit de f onctionnalitZs tres importantes, Ztudions-les donc en dZtail.

3.3.1. Calibrag e du vumetre

Le Pre TridA comporte deux vumsetres (un en configuration Single Channel) en haut ~ droite
du panneau de contr™le. En cliquant sur ce bouton, nous accZdons ~ un menu oe il est
possib le de calibrer leur rZponse . Par dZfaut, ils sont calibrZs pour -18 dBu, mais nous

pouv ons chang er cela " -14 dBu, ou -8 dBu.

3.3.2. Bypass

Celle-ci est Zvidente . Activ er |O@tion de dZriv ation (by pass) dZsactiv era le traitement de Pre
TridA.

3.3.3. Le CP U-metre

Le CPU-metre sert ~ surv eiller la consommation CPU de votre ordinateur utilisZe par le plug-
in. Si vous stressez trop votre ordinateur ,la performance globale de votre systme et IOaudio
pourrai ent en p%otir.
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3.4. Le navigateur de P rZsZlections

Le navigateur de prZsZlections, Preset Browser , vous donne la possibilitZ de rechercher , de
charg er et de gZrer les configurations des prZsZlections sur Pre TridA. Bien qu'il ressemb le
et soit basZ sur le navigateur de prZsZlections habituel d'Arturia, il est plus simple et encore
plus facile d'utilisation. Pour accZder au navigateur de prZsZlections, cliquez sur le symbole
bib liotheque ~ c™tZ du logo A rturia situZ ~ gauche de la barre d'outils.

Lorsque vous cliguez sur le symbole bibliotheque , un Zcran contenant toutes les
prZsZlections sauv egardZes sOaffichera. Vous pouv ez trier la liste en fonction de diffZrents
critres, afin de faciliter la recherche de la bonne prZsZlection. Il y a deux colonnes. La
prem iere liste les PrZsZlections par Nom ou par CFeatured E.Ces prZsZlections mises en
avant sont classZes comme importantes par Arturia. La seconde liste les PrZsZlections par C
Ty pe E, C Designer E.

Il n'y a quune seule caractZristique visib le, celle que vous sZlectionnez en cliquant sur le
titre de la colonne . Par dZfaut, le Type est la caractZristique sZlectionnZe . Lorsque vous
sZlectionnez la caractZristique CDesigner E,la liste chang e et cette caractZristique appara’t
dans la seconde colonne " I'endroit oe le champ T ype se trouv ait au parav ant.

Il est possib le de supprimer une prZsZlections en la sZlectionnant, puis en cliquant sur le
champ de nom et en choisissant I'o ption C Delete current E en bas de la liste
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4. PRFSENTATION DEPRE TRID A

Comme nous lavons dZj~ dit dans lintroduction, le Trident” A a ZtZ particuli erement
remarquZ et apprZci Z pour ses prZamplis et son Zgaliseur inhabituel et colorZ . Une sZrie
de trois filtres passe-haut ~ -18 dB par octav e et trois filtres passe-bas ~ -12 dB par
octav e, disposZs aux extrZm itZs de la parti e Zgaliseur Ztaient une caractZristique unique .
Les interru pteurs de ces filtres pouv aient otre enclenchZs sim ultanZment, offrant des

combinaisons de cou  pures de filtres distinctes av ec des courbes de filtres inhabituelles.

Le reste de la parti e Zgaliseur prZsente quatre frZquences " la fois, disposZes en deux
bandes Shelf et deux bandes Bell (P eak), av ec des v aleurs comm utab les, mais constantes.

De plus, la parti e Zgaliseur Ztait basZe sur des inducteurs et cette conce ption lui a perm is
d'ajouter quelques cretes irrZguli eres et frZquences parasites induites par phase qui font
parti e de son caractere

Le plug-in fonctionne en configuration Single Channel ou Doub le Channel, selon le canal
audio sur lequel il est insZrZ .En mode Single Channel, nous n'avons que le mode Mono , mais
en mode Doub le Channel, nous pouv ons utiliser le plug-in en mode Stereo, Mid/ Side et Dual
Mono .

4.1. Qubest-ce qudun prZampli ?

Un prZamplificateur ~ (ou prZampli) est un dispositif qui prend en charg e le prem ier Ztage
d'amplification. Il est gZnZralement coneu pour augmenter un signal Zlectrique faible
jusquau Cniveau de fonctionnement E,pour le rendre suffisamment fort pour stre tolZrant
au bruit et pour un traitement ultZri eur, par exemple dans une table de mixage. Le niveau de
fonctionnement estg  ZnZralement appelZ C niv  eau ligne E.

Nous sommes sans doute encore nombreux ~ nous souvenir de I'Zpoque des vinyles. Les
disques vinyles Ztaient lus par des platines tournantes, un appareil qui avait une sorti e d'une
impZdance complstement  diffZrente de celle d'un magnZto phone , par exemple . Le signal de
sorti e de la platine Ztait beaucou p plus faible. Pour le mener ~ un niveau suffisamment fort
pour etre audib le, il fallait qu'il passe par un circuit qui I'amplifi erait = un niveau oe il pourrait
stre transm is au circuit d'amplification  audio princi pal. De plus, le circuit devait Zgalement
transf ormer la tonalitZ , afin de dZcoder la courbe normalisZe RIAA. E ce moment", le
signal serait f aib le et dZf ormZ harmoniquement.

Ce circuit Ztait (est) un prZamplificateur , et faisait gZnZralement parti e de nimporte quel
amplificateur  hi-fi (ces entrZes spZciales appelZes Cphono E,qui semb lent revenir de puis
peu). Il convient de mentionner que linter face audio AudioF use d'Arturia comporte
Zgalement un circuit de prZamplificateur  de micro phone , ainsi que le prZamplificateur  RIAA
spZcial que nous v enons de mentionner.

Cependant, il y a dautres types de prZamplificateurs qui font dOautres choses. Les
prZamplificateurs qui nous ont amenZs jusque-I” sont ceux qui servent typiquement
amplifi er les signaux de sources audio comme les micro phones et les micros d'instruments.
COestpour cette raison que les circuits de prZamplificateurs  sont maintenant gZnZralement
intZgrZs aux mZlang eurs audio (et sont Zgalement inclus ~ de nombreuses inter faces audio
d'ordinateurs).

Mais sa n'a pas toujours ZtZ le cas. Il fut un temps o les prZamplis Ztaient des dispositifs
distincts qui rece vaient le signal des micro phones et le dZlivrai ent au circuit de mixage.
Ils sont ensuite devenus des modules qui pouvaient stre branchZs ~ ces mZlang eurs.

Maintenant, il s'agit simplement dun Zquipement standard. NZanmoins, et les guitaristes
Zlectriques et bassistes le savent tres bien, les appareils qui utiisent des circuits de
prZamplificateurs en plus des mZlang eurs sont encore nombreux.
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4.2. Que f ait un prZampli ?

Habituellement, un prZampli est coneu et utilisZ pour remplir IOune des f onctions suiv  antes :
¥ Augmenter le gain " partir dOune source audio (un m icro phone par ex emple)
¥ Chang er la tonalitZ (" IQaide de filtres, par ex emple)
¥ Dim inuer IOimpZdance de sorti e
¥ Convertir dDasymZtrique "~ symZtrique

LOun des contr™leurs les plus importants dans un prZamplificateur est le Gain. Il sOagit
simplement de la quantitZ dOaugmentation du niveau de signal par le circuit. La quantitZ
dOaugmentation de votre gain par un prZamplificateur spZcifique est de la plus haute
importance , car chaque appareil auquel votre signal sera envoyZ (dans notre cas
probab lement le mZlang eur) a une plag e idZale de niveau de signal "~ laquelle il sOattend
pour fonctionner au mieux. Tous les prZamplificateurs ne peuvent pas commander

efficacement  un ampli de puissance , par exemple . Les prZamplis que nous analysons

Ztaient gZnZralement fabriquZs pour alimenter le circuit de mixage, leur quantitZ de gain
Ztait donc souv  ent fix e.

L'impZdance peut stre dZcrite comme lefficacitZ du transfert du signal d'un Zqui pement
" lautre . C'est l'opposition d'un circuit au flux de courant alternatif , rZsultat de la somme
complex e de la rZsistance et de la rZactance . La montZe en vZlo en est une bonne
illustration.  Si vous stes dans le bon rapport, pZdaler demande un peu dZnergi e ; mais si
vous etes dans le mauv ais rapport, cela demande beaucou p plus dZnergi e. Une relation
diimpZdance idZale est une quantitZ dimpZdance de sorti e tres faible se connectant " une
impZdance dentrZe tres ZlevZe. C'est otre Cdans le bon rapport E.Si votre instrument ou
votre appareil a une impZdance de sorti e trop proche de limpZdance dentrZe de l'appareil
auquel vous le connectez, vous ne serez pas dans le bon rapport et votre signal sera trop
faib le. Cette faib lesse peut entra’ner un niveau de signal plus faible et/ ou une tonalitZ mate .

Les prZamplis sont habituellement Cactifs E,c'est-"-dire qu'ils ont besoin dOune alimentation
Zlectrique . En effet, il faut de I'Znergi e pour augmenter un signal. Actuellement, les prZamplis
resoiv ent I'Znergi e du circuit d'alimentation princi pal du mZlang eur. Le circuit d'alimentation
des anci ens prZamplis comme le V7 6 Ztait intZgrZ

Un circuit symZtrique est un circuit porteur de signaux avec deux conducteurs Zlectriques

actifs d'impZdance Zgale par rapport ~ un point de rZfZrence comm un, qui est gZnZralement

mis * la terre . Chaque conducteur porte le signal avec une polaritZ qui est linverse de l'autre .
Habituellement, les deux conducteurs sont enfermZs dans un blindag e mZtallique qui ne
transmet pas le signal.

Les circuits symZtrigues se trouv ent sur les micro phones de niveau professionnel, les
entrZes XLR sur un mZlang eur et les connexions symZtriques entre un amplificateur et
des enceintes. L'avantag e de ces circuits est que les deux signaux vont stre dZcodZs dans
la destination (rappelez-v ous quils Ztaient inversZs en polaritZ), et le signal audio sera la
diffZrence entre les deux signaux identiques. Les inter fZrences dZtectZes en transit ne seront
probab lement pas inversZes et n'auront donc que peu ou pas de diffZrence entre les canaux.
Elles seront Zlim inZes, ce qui donnera un signal sans inter fZrence .

Un circuit asymZtrique est un circuit de transm ission de signaux avec un seul conducteur
Zlectrique et un blindag e mZtallique global. 1l est gZnZralement utilisZ dans les connexions
domestiques, comme la hi-fi par exemple . Bien qu'il y aura peu ou pas de prob lsme sur les
connexions plus proches (les entrZes et sorti es sont proches les unes des autres, minim isant
ainsi le risque d'inter fZrences possib les), elles serai ent prob IZmatiques sur les connexions
plus longues (un long fil f onctionne en princi  pe comme une antenne).

C'est pourquoi, lorsque nous utilisons des micro phones ou d'autres sources sonores
ZloignZes du mZlang eur, nous devons utiliser des connexions symZtriques, et lorsque ce
nOestpas possib le, il faut les connecter ~ un appareil plus proche qui convertira le signal
asymZtrique en signal symZtrique
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4.3. QuQest-ce qudun Zgaliseur (EQ) ?

LOZgaliseur vous permet de rZduire ou dOaugmenter nOimporte quelle frZquence , ou grou pe
de frzquences, dans le spectre audio

Il sOagit de I'un des prem iers dispositifs de traitement du signal entrer dans un studio
d'enregistrement.  En fait, meme les anci ennes radios domestiques comportai ent une sorte
d'ZgaIiseur intZng. Habituellement, outre le contr™le du volume , nous avions aussi un
contr™le pour les basses (Bass) et un autre pour les aigus (Treble). De meme , ces Zgaliseurs
Bass/T reb le Ztai ent courants sur les amplificateurs h i-fi.

Bien szr, dans un studio, les appareils sont plus complex es que cela et conti ennent
gZnZralement plus de contr™les. Mais au dZbut, ils n'en av aient pas beaucou p non plus.

4.4. Que f ait d onc IOZgalisation ?

L'Zgalisation permet de corrig er un timbre sonore et son Zquilibre harmonique .Par exemple ,
nous pouv ons utiliser I'Zgaliseur pour corrig er un son prZcis dans un mixage, lui permettant
ainsi de Crespirer Een augmentant les frZquences les plus importantes, et par fois aussi en
dim inuant ces memes frZquences dans d'autres instruments.

De plus, il est possib le de sOenservir comme dOunoutil crZatif , en mani pulant par exemple le
timbre d'un instrument spZcifique pour quil corresponde mieux ~ un autre au moment des
overdubs, ou (encore une f  0is) pour m ieux s'intZgrer dans tout le m ixage.

Enfin, |Zgalisation peut servir " positionner un instrument dans une imag e stZrZo
tridimensionnelle , en augmentantlasZ  paration entre les diffZrents timbres.

Bien sZr, cela a un prix, ainsi, chaque fois que nous ajustons les frZquences, nous crZons
des dZ phasag es et des Zcarts qui peuv  ent dZtZriorer le son original.

Il nous revient d'Zquilibrer I'utilisation de IOZgalisation pour obtenir un rZsultat final musical et
dOune bonne sonoritZ . Comme dans presque tout, I'Zgaliseur ne doit etre utilisZ que lorsque
c'est nZcessaire
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4.5. Le prZampli et IOZgaliseur du plug-in P re TridA

Le plug-in Pre TridA dOAturia est ~ la fois un prZamplificateur et un Zgaliseur. Cela signifi e
gu'il fonctionne non seulement comme une parti e amplificateur , ce qui induit une saturation
naturelle et agrZab le du son, mais aussi comme un Zgaliseur pour sculpter dav antag e le
contenu spectral.

Cela dit, en nous prZparant utiliser le plug-in du prZampli et de IOZgaliseur Pre TridA,
nous devons etre consci ents que la grande force de cet appareil est sa forte coloration.
Plus qu'un Zgaliseur , pour lequel nous disposons probab lement de dispositifs plus prZcis
et performants, ce plug-in est IZgitimZ par les chang ements quil apporte au timbre , et
considZrZ depuis pres de quatre dZcenni es comme tres musical. Donc, bien que ce soit
touj ours le cas, nous IQutiliserons princi palement pour obtenir le son d'un classique

4.5.1. Le flux des signaux

Le flux des signaux du Pre TridA suit le chem in logigue de ce type dappareils. Par
consZquent, lOaudio entre par la parti e prZampli, contr™IZe par les potentiomstres  Input Gain.
Cette parti e aj oute de la saturation et de la distorsion harmonique au signal.

Apres cela, le signal entre dans la partie Zgaliseur , o il sera transf ormZ davantag e en
augmentant ou en supprimant des grou pes de frZquences. Outre les quatre bandes de
I'Zgaliseur , cette parti e comprend Zgalement deux grou pes de filtres, I'un pour cou per les
hautes frZquences supZrieures (Low Pass) et lautre pour cou per la plag e infZri eure de
frZquences (H igh P ass).

Le signal est ensuite dirig Z vers la sorti e princi pale , o* se trouv ent les potentiometres  Output
Trim pour contr™ler le niv  eau final.

Un interru pteur sert ~ inverser la phase de l'audio (globalement), et un autre permet de
contourner la parti e EQ.

Stereo Link et Stereo Mode sont deux interru pteurs globaux qui affectent la mani sre dont le
signal est routZ et traitZ en mode Doub le, comme expliquZ ci-dessous.
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4.5.2. Laparti e Zgaliseur

La partie EQ prZsente quatre bandes de frZquences ~ la fois, avec des valeurs
comm utab les, mais constantes. C'est donc ce que nous appelons un Zgaliseur comm utab le
(il a une larg eur de bande prZdZfini e fixe, des frZquences comm utab les et une rZduction/

augmentation  sZlectionnab les). L'une des raisons de sa grande musicalitZ vient peut-stre du
fait des frZquences choisi es, de la fason dont elles interagissent et du fait qu'elles combinent

I'Zgalisation Shelf (plateau) et Bell (cloche). Les frZquences sont, pour le Low Shelf (Plateau
bas) :50, 80, 100 ou 150 Hz ; Low-M id Bell (Cloche bas mZdium) 1250, 500, 1lkou 2 kHz;
High-M id Bell (Cloche haut mZdium) :3k, 5k, 7k ou 9 kHz ; High Shelf (Plateau haut) : 8k, 10k,
12k ou 15 kH z.

La parti e Zgaliseur de T ridA, av ec des
rZglag es diffZrents pour chaque canal

Si vous ne les connaissez pas dZj", voici les diffZrences entre une bande de |I'Zgaliseur de
ty pe Shelf et une bande de I'Zgaliseur de ty pe Bell (P eak) :

Une bande de type Shelf (Plateau) augmente (ou attZnue) toutes les frZquences de fason
Zgale , au-dessus ou en dessous dun certain point. La frZquence spZcifi Ze pour un circuit
d'Zgaliseur de type Shelf est habituellement le point oe il atteint effectiv ement sa phase
de Cplateau E.Une bande de I'Zgaliseur High Shelf (plateau haut) augmente ou rZduit les
hautes frZquences et une bande de I'Zgaliseur Low Shelf (plateau bas) augmente ou rZduit
les basses frZquences.

Il sOagit du type de circuit utilisZ dans les systtmes hi-fi, mais il est aussi tres m usical
lorsqu'utilisZ dans un en  vironnement d'enregistrement.

Une bande de type Shelf (Plateau) augmente (ou attZnue) toutes les frZquences de fason
Zgale , au-dessus ou en dessous dun certain point. La frZquence spZcifi Ze pour un circuit
d'Zgaliseur de ty pe Shelf est habituellement le point oe il atteint effectiv ement sa phase de
Cplateau E.Une bande dOZgaliseur High Shelf (plateau haut) augmente ou rZduit les hautes
frZquences et une bande dOZgaliseur Low Shelf (plateau bas) augmente ou rZduit les basses
frZquences.
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ftant donnZ que cette conce ption atteint une crete puis dim inue, il est possib le de se
concentrer sur une zone de frZquences en particuli er et d'y apporter des ajustements, sans
affecter celles qui I'entourent. Par exemple , cela peut stre tres utile lorsque I'on trav aille
avec des instruments tels que des guitares et des caisses claires, et la Trident” A Range
est justement devenue cZlsbre (entre autres choses) pour le superbe son que l'on pouv ait
obtenir en l'utilisant pour traiter les guitares.

Les fabricants ont perm is d'obtenir le meilleur des deux types de conce ption en incorporant
I'Zgalisation Shelf et Bell ~ la conce ptionde laT rident” A.

Chacune des quatre bandes d'Zgaliseur possede un interru pteur rotatif qui sZlectionne I'une
des quatre frZquences disponib les pour 10Zgaliseur. Autrement, il est possib le de cliquer sur
IQintitulZ de la frZquence dZsirZe pour la sZlectionner automatiquement.

LOinsertion de longs attZnuateurs servant ~ rZgler le niveau dZgalisation (augmentation

ou rZduction) et remplasant les potentiomstres  rotatifs, qui fit office de nouv eautZ sur les
consoles Trident” A Range, a ZtZ conserv Ze sur ce plug-in. Ces attZnuateurs permettent
non seulement de voir tres facilement le moment de IOZgalisation, mais aussi la quantitZ
appliquZe .

En plus de ces contr™les, nous avons deux rang Zes dOinterrupteurs de contr™le des filtres
les filtres passe-bas en haut, pour cou per les hautes frZquences, et les filtres passe-haut en
bas, pour cou per les basses frZquences. Notez que nous avons utilisZ le pluri el. En fait, il nOy
a pas un, mais trois filtres de suite

Chaque rang Ze de filtres prZsente trois boutons poussoirs individuels qui enclenchent
les trois filtres passe-haut et passe-bas, chacun activant le filtrag e pour une frZquence
diffZrente

La parti e Zgaliseur peut stre activ Ze et dZsactiv Ze en appuyant sur les boutons CEQ E~
droite .
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4.5.3. Laparti e przampli

La parti e prZamplificateur prZsente des potentiometres  pour le gain dentrZe , Input Gain,
rZglab les entre -60 dB et -20 dB, positionnZs juste en dessous des vumetres. Elle comporte
aussi des boutons pour inverser la phase sur chaque canal, et des boutons pour activ er ou
dZsactiv er la parti e EQ.

En ajustant le gain d'entrZe , nous chang eons la couleur du son en ajoutant de la distorsion
harmonique et de la saturaton. Meme ~ un gain dentrZe minimal quand [Zgaliseur est
Zteint, ily aune tres [Zg  ere coloration comme sur l'original.

La parti e infZri eure du prZampli conti ent deux autres potentiometres  qui contr™lent la Sorti e
(appelZs O utput T rim), dont laplag e va de -24 dB ~ +24 dB.

0dB
:

A
STEREO MODE
.

.
-24dB" "+24dB
out TRIM

ARTURIA Pre TridA

La parti e prZampli de T ridA configurZe
pour f onctionner en mode M/S.
LOinterrupteur Stereo Link est Zteint et
IOinterrupteur Stereo M ode est en position
M/S.

En configuration Doub le Channel (deux canaux), le plug-in dispose de deux autres
interru pteurs. Le prem ier consiste " activ er/dZsactiv er |O@tion Stereo Link (bouton composZ
de deux cercles qui se croisent). Le second sOappelle Stereo Mode et oscille entre L/R et M/S.

Ces deux interru pteurs nous permettent de choisir IOundes trois modes de la configuration
Doub le Channel du plug-in : Stereo  , Mid/S ide ou Dual M ono .

Le mode Stereo n'est enclenchZ que si IQinterrupteur Stereo Link est activ Z et que le second
interru pteur est en position L/R (Left/ Right). Dans ce mode , tous les chang ements que nous
apportons ~ un canal sont re produits sur l'autre canal.

Si nous basculons le bouton Stereo Link sur la position Off, nous passons en mode Dual
Mono. Dans ce mode , chaque canal fonctionne indZ pendamment, comme si nous avions
deux canaux mono
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La position M/ S de IQinterrupteur Stereo Mode activ e le troisi sme mode . Ce derni er s'appelle
Mid/ Side, et, dans ce mode , bien que nous soyons toujours en stZrZo, les canaux
fonctionnent  d'une mani sre completement  diffZrente  de la facon traditionnelle  Left/ Right
(gauche/ droite). Pour ce mode , chaque canal doit tre indZ pendant, c'est pourquoi le bouton
Stereo Link est automatiquement dZsactiv Z lorsque M/S est sZlectionnZ
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4.5.4. Le mode M id/S ide

Le mode Mid/ Side est un moyen tres efficace d'ajuster la spatialisation d'un mixage ou d'un
master. En Mid/ Side, le canal Mid est le centre d'une imag e stZrZo, tandis que le canal Side
est le bord de cette meme imag e.Lorsque des chang ements sont apportZs au canal Mid, ils
sont perus dans limag e centrZe du spectre stZrZo (on peut IQimaginer comme Ztant limag e
mono compatib le). Par exemple , une augmentation dans le canal Mid rendra le son plus C
mono E (les deux canaux seront plus Zgaux).

D'autre part, lorsque nous ajustons le canal latZral, cela aura un impact sur la larg eur de
limag e stZrZo, et une augmentation dans ce canal sera pereue comme un son stZrZo plus
larg e.

En ce qui concerne M/S, les contr™les du c™tZgauche affecteront le canal du milieu, Mid,
tandis que les contr™les du c™tZdroit affecteront le canal latZral, Side.De plus, en mode M/
S, les vumetres  affichent le niveau de sorti e de Mid pour la prem iere (* gauche) et le niveau
de sorti e de S ide pour la seconde (" droite).

LR

STEREO MODE

-24d8

ou1l M ou

ARTURIA Pre TridA

La parti e infZri eure droite du panneau de contr™|e de

TridA, montrant les potentiometres O utput T rim, et au-
dessus de ces derni  ers, les deux interru  pteurs contr™lant le
comportement du plug-in en configuration Doub le Channel

: le Stereo M ode et le Stereo Link.

Tant que nous y sommes, un test simple peut etre effectuZ pour vZrifi er la diffZrence entre
le traitement Stereo  , Dual M ono et M id/S ide . Voici la marche ~ suivre :

YH NS S ! w4 " w



Charg ez votre D AW f avori
CrZez un nouv eau projet puis crZez une piste audio stZrZo

Charg ez un extrait stZrZo dans cette piste. Un mixage complet ou un sous-
mixag e serai ent plus appro pri Zs "~ notre test

Charg ez une instance de Pre TridA en tant quOinsertion dans cette piste . Ouvrez
la fenstre de P re TridA

VZrifi ez que la prZsZlection Init est charg Ze. Pre TridA devrait stre en StZrZo,
bouton Stereo Link activ Z, Input Gain ~ -60 dB, Output Trim ~ 0 dB, et tous les
parametres  de |0Zgaliseur ~ leurs valeurs par dZfaut (ce qui signifi e que, avec
ces parametres, linfluence de Pre TridA ne rZside que dans le fait dOaputer une
distorsion harmonique m ineure)

DZmarrez le DAW. LOextrait stZrZo devrait rZsonner comme il a ZtZ enregistrZ .
Vous pouv ez vZrifier en cliquant sur le bouton Bypass dans la barre doutils
infZri eure et comparer

Vous pouv ez essayer plusi eurs traitements, juste pour vous assurer que Pre TridA
fonctionne . Par exemple , vous pouv ez augmenter |Ohput Gain pour ajouter de
la saturation (vous ne perce vrez aucun chang ement dans le volume global, ~
cause de la fonction appelZe Autogain Compensation), et augmenter le plateau
haut (High Shelf) en augmentant IQattZnuateur appro priZ de 3 dB (cela donnera
un petit peu plus dO G air Eaum ixag e, en renf oreant les hautes frZquences)

Vous pouv ez Zgalement appuyer sur le bouton 15K du Low Pass Filter, et sur le
bouton 25Hz du High Pass Filter. Cela cou pera les plus hautes et les plus basses
frZquences

Appuyez nouv eau sur Bypass et vous constaterez dZj" quelques diffZrences

dans le mixage. Vous avez probab lement aussi remarquZ que chaque fois que
vous effectuez un chang ement sur un canal, il se reflste dans l'autre . Ceci est dZ
au fait que nous trav aillons en mode StZrZo (IQinterrupteur Stereo Mode est sur la
position L/R et le bouton Stereo Link sur ON)

Nous allons maintenant trav ailler en mode M/S.Pour ce faire , nous cliqguerons sur
le bouton Stereo Mode pour le basculer en position M/S. Le bouton Stereo Mode
de vrait s'Zteindre automatiquement. Le P re TridA est maintenant en mode M/S

PuisquOaucun contr™le n'a ZtZ rectifi Z, nous ne remarquerons —aucun chang ement
dans l'audio , pour le moment

Tournez l'un des potentiometres  Output Trim vers la position minimale (-24 dB).
Nous allons commencer par la gauche ,quiestlecanalM id

Puisque nous avons rZduit la sortie du canal Mid de 24 dB, nous entendons
dZsormais un signal tres diffZrent. Nous n'avons presque pas de signal au milieu
du spectre , et il ne reste que le son aux bords de la bande du spectre (qui sont
contr™|Zs par le canal Side). Vous pouv ez meme essayer avec un casque , ce qui
vous offrira une meilleure perce ption
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L— hiH pass —

¥ Doub le-cliquez sur le potentiometre Output Trim de gauche . Il regagnera sa
position par dZf aut, etle sonre viendra " la C normale E

¥ RZduisons maintenant la sortie du canal Side, en tournant le potentiometre
Output Trim de droite ~ fond vers la gauche (-24 dB). Ainsi, nous n'av ons presque
plus de signal aux bords du signal du spectre (qui sont contr™|Zs par le canal
Side) et il nous reste pratiquement un signal mono (le canal M id)

¥ Notez que, meme si nous avons presque dZsactiv Z chacun des deux canaux,
les enceintes gauche et droite Zmettent encore du son. C'est parce que nous
apportons des chang ements dans le spectre stZrZo et pas seulement dans les
canaux Leftou R ight.

¥ Doub le-cliquez sur le potentiomstre Output Trim de droite . Il regagnera sa
position par dZf aut et le son rede  viendra C normal E.

¥ Ensuite, tout en laissant le bouton Stereo Link dZsactiv Z, basculez ~ nouv eau
linterru pteur Stereo Mode en position L/R.Pre TridA est dZsormais en mode Dual
Mono

¥ Dans ce mode , les canaux Left et Right sont completement indZ pendants : ils

fonctionnent comme s'il s'agissait de deux pistes mono

¥ Tournez nouv eau le potentiometre  Output Trim de gauche en position -24 dB.
Vous remarquerez  que, cette fois, le son sur l'enceinte de gauche dim inuera
presque au silence , tandis que celui de droite restera tel qu'il Ztait.

¥ Doub le-cliquez sur le potentiometre de gauche et faites de meme avec le
potentiometre de droite . Cette fois-ci, l'enceinte de droite deviendra presque
silenci euse, tandis que celle de gauche ne chang era pas. Doub le-cliquez de
nouv eau sur le potentiometre pour le ramener ~ sa position par dZf aut

Et voil’, nous avons terminZ notre test. Nous espZrons quOil vous aura aidZ ~ vous
fam iliariser avec les trois modes de fonctionnement du Pre TridA en configuration Doub le
Channel.
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5. LE PANNEAU DE CON TRIiLE DE P RE TRID A

Le plug-in Pre TridA peut fonctionner en configuration Single Channel (mono) ou Doub le
Channel. En Doub le Channel, il peut Zvoluer en mode Stereo traditionnel (Left/ Right) ou en
mode Mid/ Side (M/S) spZcial. Il est aussi possib le de sOenservir en tant que Dual Mono
(chaque canal f  onctionne indZ pendamment).

En configuration ~ Single Channel, le plug-in nOaquOune colonne de contr™les EQ, et la parti e
prZzampli prZsente aussi moins de contr™les. La configuration  Single Channel est charg Ze
automatiquement lorsque nous utilisons le plug-in av ec des canaux mono

5.1. Single Channel (M  ono)

5.1.1. Single Channel : Zgaliseur

En configuration ~ Single Channel, la parti e Zgaliseur ne comporte quOune colonne . Il sOagitde
la configuration qui correspond aux canaux de T rident’ AR ange’, qui Ztai entmono .

E prZsent, analysons tous les contr™les plus en dZtail. En haut, nous avons les Filtres
passe-bas, Low Pass Filters (pour cou per les hautes frZquences). Comme nous |Qawns dit
przcZdemment, il nOya pas un, mais trois filtres, chacun Ztant comm utab le en appuyant sur
le bouton appro  priZ. Il est possib le dOenfoncer un, deux ou trois boutons poussoirs.

9K 12K 15K

L— Lowpass —

Les bandes su pZri eures
de IOZgaliseur en
configuration S ingle
Channel du T ridA (H igh
Shelf et H igh M idrang e
Bell), et les trois
interru pteurs du F iltre

passe-bas en haut

Chaque bouton activ e le filtrag e pour une frZquence particuli ere : 9k, 12k et 15k. Ainsi, pour
cou per les frZquences supZrieures ~ 15kHz, on appui e sur le bouton de droite . Pour cou per
les frZquences supZrieures ~ 12 kHz, on appui e sur le bouton du milieu, et pour cou per les
frZquences supZrieures ~ 9 kHz on appui e sur le bouton de gauche . Par dZfaut, tous les
filtres sont dZsactiv. ~ Zs.
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Contrairement ~ ce que IQonpourrait penser , si IOonappui e seulement sur le bouton 9k, nous
nOaurons pas toutes les frZquences au-dessus de cette frZquence . Le filtre ne Ccoupe E
pas exactement toutes les frZquences au-dessus du point de cou pure :il les attZnue , avec
une certaine pente (comme nous l'avons dit, la pente pour les filtres passe-bas est de -12
dB par octav e). Ainsi, la pente des filtres est douce et dZpend du programme . Cependant,

il est possib le d'obtenir une pente plus ZlevZe en appuyant sim ultanZment sur les deux
ou trois boutons du filtre . Ainsi, en appuyant sur tous les boutons, on obtient une pente

de cou pure plus ZlevZe. Cela provoque aussi des pics de frZquence qui, bien qu'Ztrang es,
Ztai ent considZrZs comme m  usicaux.

. Le fait de sZlectionner sim ultanZment deux ou trois boutons de filtre a un impact sur la pente de
cou pure du filtre

Les contr™les de la bande High Shelf et de la bande High Midrang e Bell se situent sous ces
boutons. Shelf et Bell sont les configurations respectiv es des bandes de I0Zgaliseur.

Les contr™les du c™tZdroit sous les boutons Low Pass sont pour la bande High Shelf. Tout
d'abord, il y a le potentiometre  Frequency Switch, qui permet de choisir entre 8 kHz, 10
kHz, 12 kHz et 15 kHz. Il faut tenir compte de leffet du filtre mentionnZ prZcZdemment
avant de procZder aux ajustements. Par dZfaut, cOestla bande la plus grav e (8 kHz) qui est
sZlectionnZe .

Un attZnuateur servant "~ contr™ler la rZduction/ augmentation se trouv e en dessous de ce
potentiometre . LOattZnuateur peut augmenter ou rZduire la plag e de frZquence sZlectionnZe
de +/- 15 dB en viron.

Les contr™les pour la bande High Midrang e Bell se trouv ent sur le c™tZgauche , en dessous
du filtre Low Pass. Encore une fois, nous commeneons par le potentiometre  Frequency
Switch, qui nous donne le choix parm i quatre frZquences : 3k, 5k, 7k et 9 kHz. Encore une
fois, la bande par dZf  autestla plus grav e (3 kH z).

En dessous de ce potentiomstre , se trouv e lQattZnuateur pour contr™ler la rZduction/
augmentation  de cette bande . Tout comme cela s'est produit avec la bande prZcZdente ,
|QattZnuateur peut augmenter ou rZduire la frZquence sZlectionnZe de +/- 15 dB environ.
Sachez que, comme il s'agit d'une bande Bell, le comportement sera diffZrent de celui du
grou pe prZcZdent (Shelf). Dans ce cas, vous crZez une courbe en cloche avec la crete dans
la frZquence choisi  e.
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50Hz

‘— HIGH PASS =l

Les bandes infZri eures de
10Zgaliseur en
configuration S ingle
Channel du T ridA (Lo w
Shelfet Lo w M idrang e
Bell), et les trois
interru pteurs du F iltre

passe-haut en bas

La parti e infZri eure du panneau de contr™le comporte la Low Mrang eedium Bell ~ droite et
le Low Shelf ~ gauche .La Low Midrang e, comme c'Ztait le cas avec les bandes prZcZdentes,

a quatre frZquences sZlectionnab les : 250 Hz, 500 Hz, 1kHz et 2 kHz. Elle est configurZe

comme une bande de type Cloche (Peak), ce qui signifi e qu'elle va appliquer une
augmentation  ou une rZduction autour de la frZquence sZlectionnZe . Par dZfaut, cette
frzquence est la plus basse (250 H z).

Une fois de plus, IOattZnuateur de rZduction/ augmentation se trouv e juste en dessous, et
peut, comme pour la cloche haut-mZdium (High Midrang e Bell), appliquer une rZduction ou
une augmentation autour de la frZzquence sZlectionnZe de +/- 15 dB en viron.

Enfin, = gauche , se trouv e I'Zgaliseur de la bande du Low Shelf, et une fois de plus, nous
disposons de quatre frZquences sZlectionnab les, cette fois-ci dans la gamme basse du
spectre :50 Hz, 80 Hz, 100 Hz et 150 Hz. La frZquence sZlectionnZe par dZfaut est ~ nouv eau
la plus basse (50 H  2z).

Notez que, contrairement " ce qu'il s'est passZ entre le High Shelf et la High Midrang e Bell,
dont certaines frZquences Ztaient superposZes, ce nOestpas le cas entre le Low Shelf et la
Low M idrang e Bell.

LOattZnuateur qui contr™le la rZduction/ augmentation de cette bande se situe sous le
potentiometre  Low Shelf . Comme cOZtaitle cas avec le High Shelf, cette fois IOaugmentation
ou la rZduction sera appliquZe " la plag e de frZquences qui commence au point choisi, de
+/- 15 dB en viron.

Les filtres passe-haut, High Pass Filters, sont juste en dessous. Comme pour les filtres passe-
bas, nous avons ~ nouv eau trois interru pteurs qui activ ent le filtre pour trois frZquences
diffZrentes. Donc, de gauche ~ droite , il y a 25 Hz, 50 Hz et 100 Hz. La pente de ces filtres
est de -18 dB par octav e, donc un peu plus Zle  vZe que celle des hautes frZquences.

NZanmoins, ce que nous avons dit ~ propos de la pente des filtres passe-bas s'applique
Zgalement " ces filtres, ce qui signifi e que nous pouv ons augmenter la pente globale en
activ ant deux ou meme les trois interru pteurs de filtres en meme temps. Par dZfaut, tous les
filtres sont dZsactiv ~ Zs.
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.. Essayez dOactiver un, deux ou trois interru pteurs en meme temps tout en Zcoutant une piste riche
en basses frZquences (une piste de basse par exemple) pour vZrifi er I0effet des diffZrents types de
filtrag e de pente .
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5.1.2. Single Channel : prZampli

Naturellement, la parti e prZampli dans la configuration Single Channel est plus simple . Elle
se situe sur le ¢c™tZ droit du panneau de contr™le. La partie du haut comporte un seul
vumetre . Le potentiometre Input Gain se trouv e juste en dessous. Ce derni er contr™le le
niveau de saturation (driv e) ajoutZ au son. Ses valeurs vont de -60 dB ~ -20 dB, la position
par dZfaut Ztant ~ -60 dB. Lorsque nous augmentons cette valeur , nous augmentons le
niv eau de saturation.

EQ

Pre TridA

0dB
. ® .
.
. :

] N

-24dB
oul

ARTURIA

La parti e Single Channel
et O utput du prZampli de
TridA

Cependant, nous ne perce vrons pas d'augmentation du volume global. Cela est dZ au fait
que le plug-in Pre TridA a une Compensation Automatique de Gain, qui Zquilibre le gain
induit dans cet Ztage de sorte que nous n'ayons pas ~ nous soucier des diffZrences de
volume , et que nous puissions nous concentrer sur le vrai sujet : la saturation audio

En dessous de ce potentiometre il y a le bouton Phase Invert (inversion de phase), qui est
dZsactiv Z par dZf aut.

Puis vient le bouton EQ. Lorsqu'il est dZsactiv Z, la parti e EQ l'est aussi. La position par dZfaut
est, bi en szr , activ Z.

Le potentiometre ~ Output Trim est le derni er contr™leur de cette parti e. Il varie de -24 dB ~
+24 dB , zZro re prZsentantsav aleur par dZf aut.
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5.2. Doub le Channel

La configuration  Doub le Channel permet dOemployer le plug-in pour traiter les pistes stZrZo .
Nous n'avons pas besoin de les sZlectionner , puisque le plug-in reconna’t automatiquement

si la piste audio est mono ou stZrZo , et ouvre la configuration appro pri Ze en consZquence
Cependant, la configuration ~ deux canaux ne fonctionne pas exclusiv ement en mode
Stereo . En fait, cette configuration prZsente trois modes de fonctionnement. La valeur par
dZfaut est, bien szr, le mode Stereo. Nous pouv ons le confirmer , car les parti es sont liZes
entre les canaux gauche et droit (le bouton Stereo Link est activ Z). Ainsi, lorsque nous
dZplasons un contr™le dans le canal gauche , le contr™le correspondant dans le canal droit
suit, et vice-v ersa.

Toutef ois, nous pouv ons aussi trav ailler en mode M id/S ide (M/S) et en mode Dual M ono.

Comme nous lavons expliquZ prZcZdemment [p.24], un outil audio qui prend en charg e le
traitement M/ S (comme le Pre TridA) crZe deux processus distincts, un pour le canal Mid (le
centre de I'imag e stZrZo) et un pour le canal S ide (les bords de limag e stZrZo).

Pour trav ailler dans ce mode , il faut rZgler IQinterrupteur correspondant (qui n'est disponib le
que dans la configuration Doub le Channel) ~ la position M/ S (par dZfaut il est positonnZ en
position L/R, pour Left/R  ight, ou mode stZrZo).

Naturellement, les canaux Mid et Side dans ce mode fonctionnent indZ pendamment les uns
des autres, donc, tout chang ement que nous faisons sur un canal n'est PAS suivi par l'autre
canal, comme cOZtaitle cas en mode L/R.LOinterrupteur Stereo Link est automatiquement
dZsactiv Z. Comme nous lavons dit, les chang ements sur le canal de gauche (le canal du
milieu, Mid) affectent la fason dont nous perce vons le son au centre du spectre stZrZo, tandis
que les chang ements sur le canal de droite (le canal latZral, Side) affectent la fason dont
nous perce vons le son aux bords du spectre stZrZo

Nous disposons aussi dO®un troisi 'me mode , le mode Dual Mono. Dans ce mode , chacun
des deux canaux fonctionne indZ pendamment, comme s'il s'agissait de canaux mono . Par
consZquent, tous les ajustements effectuZs sur un canal ne seront pas suivis par lautre .
Il peut semb ler similaire au comportement du mode M/S, mais il est diffZrent, car, dans
ce mode , nous traitons chaque canal en mode Mono, alors qu'en mode M/S, le traitement

effectuZ sur chaque canal a une influence sur l'imag e stZrZo .

Ce mode est activ Z lorsque le bouton Stereo Link est dZsactiv Z (par dZfaut, il est activ Z) et
que le mode M/S est Zgalement dZsactiv Z.

Par dZfaut, le plug-in fonctionne en mode Stereo (le bouton Stereo Link est activZ et le
bouton Stereo M ode est en position L/R).

Exam inons maintenant chaque contr™le en mode Doub le Channel :
5.2.1. Doub le Channel : Zgaliseur

La parti e Zgaliseur (EQ) est fondamentalement la meme qu'en mode Single Channel, sauf
quOily a deux colonnes c™te" c™te (une pour Left, ou Mid, ou canal 1en Dual Mono, et
l'autre pour Right, ou Side, ou canal 2 en Dual Mono). Donc, tout est doub IZ. Notez que les
canaux de Trident” A Ztaient mono , donc, quand nous trav aillons en mode Doub le Channel,
c'est comme si nous utilisions deux canaux du mZlang eur (sans oub lier les configurations
spZciales, comme nous I'av  ons vu prZcZdemment).
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Les bandes su pZrieures de I0Zgaliseur en configuration
Doub le Channel du T ridA (H igh Shelfet H igh M idrang e
Bell), et les trois interru  pteurs de F iltre passe-bas en haut

En plus de cela, tous les contr™les que nous avons ici (High Pass Filters, High Shelf, High
Midrang e Bell, Low Midrang e Bell, Low Shelf, et Low Pass Filters) ont dZj~ ZtZ expliquZs
prZczdemment dans la configuration  Single Channel, nous vous invitons donc " lire cette
descri ption [p.20] .

25Hz 50Hz 100Hz 25Hz S0Hz 100Hz

L— hicH pass —J L hicH pass —

Les bandes infZri  eures de la config. Doub  le Channel de
1OZgaliseur du T ridA (Lo w Shelfet Lo w M idrang e Bell), et
les trois interru  pteurs de F iltre passe-haut en bas
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5.2.2. Doub le Channel : prZampli

La parti e prZampli dans la configuration  Doub le Channel, en plus d'av oir doub IZ les contr™les
de la configuration Single Channel, prZsente quelques boutons supplZmentaires  pour
sZlectionner les modes de f onctionnement spZciaux disponib les av ec cette configuration.

Elle est situZe sur le c™tZ droit du panneau de contr™le, comme c'Ztait le cas pour la
parti e Single Channel. La parti e supZrieure comporte deux vumetres, un pour chaque canal.
N'oub liez pas que nous pouv ons calibrer les vumetres en cliquant sur le bouton/ fenstre
correspondant dans la parti e droite de la barre d'outils infZri eure de l'inter face utilisateur.

INPUT GAIN

Le prZampli en configuration Doub le
Channel de T ridA

Les potentiometres  Input Gain se situent juste en dessous des vumetres. E prZsent et une
fois encore , il y en a deux, un pour chaque canal. Ces potentiomstres  contr™lent le niveau
de saturation (driv ) ajoutZ au son. Leurs valeurs vont de -60 dB ~ -20 dB avec une position
par dZfaut ~ -60 dB. Lorsque nous augmentons cette valeur , nous augmentons le niveau de
saturation.

Les boutons Phase Invert, qui sont dZsactiv Zs par dZfaut, se trouv ent en dessous des
potentiomstres Input Gain. Juste en dessous, il y a une autre paire de boutons, les
interru pteurs EQ. Ils vous donnent la possibilitZ d'activ er et de dZsactiv er la parti e Zgaliseur.
Bien sZr , la position par dZf  aut est G activ Z E.

Jusqu” prZsent, tout est identique la diffZrence que tout se

prZsente par paires.

la parti e Single Channel,
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-24dB -24d8"

ARTURIA Pre TridA

Les potentiometres O utput T rim et les interru  pteurs de la
config. Doub le Channel de T ridA pour contr™ler le
comportement du canal doub le (Stereo Link et Stereo
Mode)

Puis, voici un contr™le exclusif " la configuration Doub le Channel :IQinterrupteur Stereo Link.
Il est important. 11 modifi e le comportement de la configuration Doub le Channel. Par dZf aut,
il est activZ, ce qui signifi e que nous trav aillons en mode Stereo . Si nous |'Zteignons, nous
passons en mode Dual Mono (les deux canaux fonctionnent indZ pendamment, comme s'il
s'agissait de deux canaux mono).

LOinterrupteur Stereo Mode se trouv e en dessous du bouton Stereo Link. Une fois de plus, cet
interru pteur est tres important. 1l sert ©~ modifi er le comportement entre le mode True Stereo
(L/ R, pour Left/ Right) et le mode Mid/ Side (position M/ S de IQinterrupteur). Le mode Mid/ Side
a ZtZ dZcrit en dZtail dans lentrZe Cle mode Mid/ Side [p.24] du chapitre CPrZsentation de
Pre TridA E,veuillez donc vous rZfZrer " cette parti e pour en savoir plus. Gardez toutef ois
" l'esprit que c'est cet interru pteur qui permet de modifi er la configuration du mode . Les
configurations possib  les sont les suiv  antes :

¥ Stereo Link Stereo M ode L/ mode T rue Stereo

¥ Stereo Link dZsactiv Z et Stereo Mode M/S :mode Mid/ Side (Stereo Link est
dZsactiv Z automatiquement)

¥ Stereo Link dZsactiv 7 et Stereo M ode sur L/R : mode Dual M ono

Enfin, il y a deux potentiometres  Output Trim. |ls varient de -24 dB +24 dB, et leur valeur par
dzfaut est zZro .

5.2.3. Quelques mots pour conclure

Enfin, quelques mots pour apporter une prZcision tr importante . Habituellement, il faut
cliquer sur le contr™le correspondant et faire glisser la souris vers le haut ou vers le
bas pour modifi er les valeurs dans les contr™les du plug-in. Si les contr™les sont des
interru pteurs, il suffit de cliquer dessus pour les activ er ou les dZsactiv er. Si nous voulons des
valeurs dZdition plus fines, nous pouv ons utiliser Ctrl + Glisser (Cmd + Glisser sur macOS).
Alternativ ement, nous pouv ons aussi cliquer sur le bouton droit de la souris et faire glisser.
En utilisant cete combinis de touches, les valeurs chang ent plus lentement, ce qui nous
permet d'obtenir f  acilement des v aleurs plus prZcises.

En doub le-cliquant sur un champ , il passe automatiquement la valeur par dZfaut. Cela

fonctionne Zgalementav  ec Alt+Clic (O pt+Clic macOS).

Nous venons de term iner la descri ption de tous les contr™les dont vous disposez pour traiter
le son dans votre DAW ~ l'aide du Pre TridA. Nous espZrons que vous apprZci erez le plug-in
et les rZsultats que v ous obti endrez en I'utilisant, autant que nous av ons aimZ le conce  voir.
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6. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que vous
avez payZ, Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres appelZ CCessionnaire E)
un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGI CIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle  de ce logici el apparti ennent ~ Arturia SA (dZsignZ
ci-apres : "Arturia"). Arturia ne vous autorise "~ copier, tZIZcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ZchZant, veuillez retourner immZdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit " I'endroit o+ vous l'avez achetZ (avec toute la documentation Zcrite , I'emballag e
intact complet ainsi que le matZri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. Propri ZtZ du logici el

Arturia conserv era la pro priZtZ pleine et entiere du LOGICIEL enregistrZ sur les disques
joints et de toutes les copies ultZrieures du LOGICIEL, quel quOen soit le support et la
forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent exister. Cette licence ne
constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence

Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour lutilisation du logici el selon les termes
et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ " louer ou preter ce logici el, ni "
le concZder sous licence . L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est illZgale si celle-ci rend
possib le IOutilisation m ulti ple et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
"~ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el

Arturia met  Zventuellement en place une activation obligatoire du logici el et un
enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el contre toute
copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le logici el ne
pourra pas f onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut otre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit "~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

4. Assistance , mises " niv eauetm ises”j our apres enregistrement du produit

L'utilisation de l'assistance , des mises niveau et des mises jour ne peut interv enir
gu'apres enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version
actuelle et, pour la version prZcZdente , pendant un an apres la parution de la nouv elle
version. Arturia se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment [IZtendue de l'assistance (ligne
directe , forum sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises " jour ou d'y mettre fin en
parti e ou completement.
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L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systtme d'activ ation
ou ~ tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et l'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises “niv eauetm ises”j our.

5. P as de dissociation

Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur configuration, assurent
la fonctionnalitZ complste du logici el. Le logici el n'est coneu que pour stre utilisZ comme un
produit. 11 n'est pas exig Z que vous employi ez ou installi ez tous les composants du logici el.
Mais vous n'stes pas autorisZ " assemb ler les composants du logici el d'une autre faeon,
ni ~ dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un nouv eau produit en rZsultant. La
configuration  du logici el ne peut tre modifi Ze en vue de sa distribution, de son transfert ou
de sare vente.

6. Transfert des droits
Vous pouv ez transfZrer tous vos droits dutilisation du logici el ~ une autre personne
condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et (ii) le logici el
ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les copies, mises
niveau, mises ~ jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant accordZ un
droit ~ mise ~ jour ou © mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez pas les
mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce logici el
et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que les
autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence dutilisation de
ce logici el en cours de v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple l'activ ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7.Mises " niv eauetm ises”j our

Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour la prZcZdente version du logici el
ou pour une version plus ancienne du logici el afin d'stre autorisZ "~ employer une mise °
niveau ou une mise " jour du logici el. Le transfert de cette version prZcZdente ou de cette
version plus anci enne du logici el ~ des tiers entra’ne la perte de plein droit de l'autorisation
d'utiliserlam ise “niv eauoum ise "] ourdu logici el.

L'acquisition d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou dune mise " jour, vous n'stes plus autorisZ
utiliser le droit ~ IOassistance sur une v ersion prZcZdente ou infZri eure .

8. Garanti e lim itZe

Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont exempts de tout
dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales pour une pZriode
de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira de preuv e de la
date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours ~ compter de la
date dOachat. Certaines [Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es implicites,
auquel cas, la lim itation ci-dessus peut ne pas vous stre applicab le. Tous les programmes
et les documents les accompagnant sont fournis Oenl|OZtatGsans garanti e dOaucune sorte .
Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes vous incombe .
Si le programme  sOaVrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du cozt du SAV, des
rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours
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La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont limitZs, ~ la
discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour |Dachat soit (b)
au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente garanti e
limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture . Cette
garanti e limitZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOun accident, de
mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni en
remplacement est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants par
rapport " la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e

Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres garanti es, expresses ou
implicites, incluant, mais sans sOylimiter les garanti es implicites de commercialisation et

dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral ou Zcrit donnZ par
Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent crZer une garanti e
ou en quelque f ason que ce soit accro’tre la portZe de cette garanti e lim itZe.

11. Exclusion de responsabilitZ pour les d ommag es indirects

Ni Arturia ni qui que ce soit ayant ZtZ impliguZ dans la crZation, la production, ou la
livraison de ce produit ne sera responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs,
ou incidents surv enant du fait de IQutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y
compris, sans sOylimiter, les dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption
dOactivitz, perte dOinfbrmations  professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ
prZcZdemment  averti de la possibilitZ de tels dommag es. Certaines |Zgislations ne
permettent pas les limitations de la durZe dOune garanti e implicite ou la lim itation des
dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les limitations ou exclusions ci-dessus
peuvent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous confre des droits juridiques
particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits variant dOune juridiction ~ une
autre .
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