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Gracias por adquirir Vocoder V!

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento de Vocoder V de Arturia, cuyo
objetivo de disefio era ser el codificador de voz virtual méas potente y versatil disponible en
la actualidad.

iAsegUrate de registrar tu programa lo antes posible! Cuando compraste Vocoder V, se te
envié un nimero de serie y un cédigo de desbloqueo por correo electrénico. Estos son
necesarios durante el proceso de registro en linea.

Mensajes Especiales

Especificaciones sujetas a cambio:

La informaciéon contenida en este manual se considera correcta en el momento de la
impresiéon. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones o caracteristicas sin previo aviso ni obligacion.

IMPORTANTE:

El programa, cuando se usa en combinacion con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida permanente de la
audicion. NO operes durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que sea
incémodo.

Si tienes alguna pérdida de audicion o zumbidos en los oidos, debes consultar a un
audidlogo.



Introduccion
Felicitaciones por adquirir Vocoder V! de Arturia

Nos gustaria agradecerte por comprar Vocoder V. Se expande en la tradicién de vocoder al
traerlo al mundo virtual, pero Vocoder V también brinda capacidades, flexibilidad y sonidos
que ningun vocoder fisico puede acercarse.

Arturia tiene pasion por la excelencia y Vocoder V no es una excepciéon. Con Vocoder V,
los vocoders ya no son solo "instrumentos parlantes". Introduce la bateria en lugar de la
voz, canta en el sintetizador incorporado, cambia los timbres, secuencia las muestras a
través del vocoder, técalo como un instrumento de teclado convencional e incluso activa
el sintetizador con solos de guitarra: jnunca has experimentado un vocoder como este!
Estamos seguros de que Vocoder V te brindara posibilidades creativas que te
entusiasmaran, te inspiraran y te deleitaran.

Asegurate de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacién sobre todos
nuestros otros excelentes instrumentos de fisicos y virtuales. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.

Musicalmente tuyo

El Equipo de Arturia


http://www.arturia.com/
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1. BIENVENIDO A VOCODER V

1.1. Sonido icénico, caracteristicas modernas

Un Vocoder analiza la voz humana e imparte esas cualidades vocales a los sonidos
sintetizados. Aunque es conocido principalmente por hacer ‘instrumentos parlantes" y
efectos de voz de robot, el Vocoder (‘codificador de voz") tuvo sus origenes hace casi
un siglo en Bell Labs. El objetivo era mejorar la eficiencia de las telecomunicaciones
reduciendo el ancho de banda necesario para comunicar el habla. Mas tarde, durante la
Segunda Guerra Mundial, algunos de estos mismos principios se aplicaron a un sistema de
comunicaciones clasificado.

El Vocoder no se utilizé mucho en la musica hasta 1968, cuando Robert Moog desarrollé un
Vocoder de estado sélido. Desde entonces, varias empresas han introducido codificadores
de voz fisicos. Vocoder V se inspira en una variedad de vocoders, incluidos los considerados
"estdndares de oro" para los efectos de vocoder clasicos.

La popularidad del vocoder comenzé a dispararse en los afios 70, y el efecto ha sido
utilizado por artistas tan diversos como Kraftwerk, Jean Michel Jarre, Neil Young, Phil
Collins, Herbie Hancock, Daft Punk, Michael Jackson, Coldplay, Red Hot Chili Peppers y otros.
. Los codificadores de voz también han encontrado un hogar en las peliculas, los juegos y
la radio. Las canciones famosas que utilizan codificadores de voz incluyen:

Kraftwerk - The Robots

Giorgio Moroder - E=MC,

Daft Punk - Robot Rock

Herbie Hancock - | Thought It Was You

Beastie Boys - Intergalactic

Grandmaster Flash & The Furious Five - Scorpio

Los codificadores de voz suelen ser dispositivos independientes que se utilizan con un
sintetizador externo o integrados en teclados. Los Vocoders Virtuales ya no necesitan
incorporar equipo fisico costoso, por lo que no solo han hecho que la codificacidon de voz
sea mas asequible, sino que también pueden agregar caracteristicas que serian dificiles o
imposibles de implementar con equipo fisico.

Cuando Arturia comenzé6 a disefiar Vocoder V, el objetivo no era simplemente producir
"otro vocoder", sino agregar un nivel de innovacioén, flexibilidad y calidad de sonido que
aprovecho las décadas de experiencia de Arturia con sintesis, modulacién y efectos.

1.2. Cémo funcionan los Vocoders

Los Vocoders tradicionales tienen dos entradas y una salida. Ambas entradas necesitan
recibir audio o no hay efecto. Las dos entradas son:

Modulador La entrada habitual es el habla de un micré6fono, aunque la bateria también
se ha convertido en una fuente de modulacién popular. Sin embargo, Vocoder V también
incluye un reproductor de muestras para reproducir 12 muestras diferentes. Estos pueden
incluir fuentes de sonido como loops de bateria, efectos de sonido, percusion, guitarra
ritmica y mas; no estéa limitado a los sonidos vocales.
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https://www.youtube.com/watch?v=D_8Pma1vHmw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=kIomUYapmQQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=sFZjqVnWBhc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=uU7ZCUGnROk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=qORYO0atB6g&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=tkXNO3gy7bk&feature=youtu.be

Portadora El modulador modifica el sonido de la sefial portadora. Por lo general, se trata de
un sonido sostenido, como un pad sintetizador, un coro, una seccién de cuerdas y similares.
Vocoder V cuenta con un sintetizador con todas las funciones para el operador. El Vocoder
imprime las caracteristicas del habla del modulador en la sefial portadora, que es la forma
en que el modulador hace que la sefial portadora "hable".

Con los codificadores de voz analdgicos, los elementos principales son los bancos de filtros,
los VCA y los seguidores de envolvente. Vocoder V recrea estos elementos digitalmente, pero
el principio de funcionamiento es el mismo

Carrier Filter Vocoded output

VCAs
bank » DZ,'\,

4

Envelope
followers

Modulator ‘

- Filter bank

Un vocoder contiene dos bancos de filtros idénticos que cubren bandas especificas en todo
el espectro de audio, algo asi como un ecualizador gréafico. El banco de filtros de Vocoder V
utiliza 16 filtros para crear 16 bandas de frecuencia.

La sefal portadora pasa por un banco de filtros, donde cada salida de filtro alimenta un
DCA (amplificador controlado digitalmente, el equivalente digital del VCA de un sintetizador
analégico). Por tanto, cada DCA controla el nivel de una banda portadora.

El modulador pasa por un banco de filtros idéntico, pero cada filtro alimenta un seguidor
de envolvente que controla el nivel del filtro portador correspondiente. Por ejemplo, el habla
produce energia a diferentes frecuencias, por lo que los seguidores de la envolvente del
modulador controlan los VCA del filtro de portadora que corresponden a las frecuencias del
habla. O, si un bombo es el modulador, solo se activaran los filtros de baja frecuencia de la
portadora para dejar pasar el audio.

Otro elemento de codificacion de voz es agregar ruido de forma selectiva, lo que mejora
la inteligibilidad con efectos vocales. El ruido puede reproducir fricativas (consonantes que
resultan de la friccién en la boca, como "s" o "f'). Vocoder V incluye una forma de ajustar
la cantidad de ruido inyectado en respuesta a las fricativas, lo que hace que los efectos
vocales sean mucho mas claros.

Recuerda que los vocoders no solo son utiles con la voz; puedes obtener efectos ritmicos
emocionantes utilizando una fuente de modulacién como la bateria con cualquier fuente
portadora sostenida, como los acordes de potencia de guitarra. Los acordes se vuelven mas
interesantes ritmicamente y se sincronizan con la bateria. En Ultima instancia, Vocoder V
puede hacer todo lo que hacen los vocoders tradicionales, pero también ofrece muchas
capacidades nuevas.
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2.1. Requisitos del sistema

Vocoder V funciona con computadoras que cumplen con estas especificaciones minimas.

* Sistema operativo: Windows 8.1 o posterior (64-bit), mac OS 10.13 o posterior

* 4 GBdeRAM

e 25 GHz de CPU
* 2 GB de espacio libre en el disco
¢ GPU compatible con OpenGL 2.0

Control Panel Home

&) Device Manager

&) Remote settings

) System protection

) Advanced system settings

Para encontrar las especificaciones de una computadora con Windows, haz clic con el
botdén derecho en Esta PC y elige Propiedades, o abre el panel de control y luego elige

« ~ 4 E&; Control Panel » System and Security > System v o

= [}

Search Control Panel

View basic information about your computer

Windows edition
Windows 10 Pro
© 2020 Microsoft Corporation. All rights reserved.

System
Processor:
Installed memory (RAM):
System type:

Intel(R) Core(TM) i7-3030K CPU @ 3.20GHz 3.20 GHz
32068
64-bit Operating System, x64-based processor

Pen and Touch: Touch Suppert with 64 Touch Points

Sistema y seguridad> Sistema.

Storage  Support  Service

macOS Catalina

Version 10,

MacBaook Pro (R

Processar 2 niel Core
Mamaory 8 GB 1600 MHz DDR3

Graphles Intel HD Graphlcs 4000 1536 MB

Serial Number COZHWO

System Report._

Software Uipdate_

X

P

Para encontrar las especificaciones de una computadora mac OS, elige Acerca de esta Mac

en el menu de Apple.

Ten en cuenta que estas son las especificaciones minimas. La mayoria de los DAW
requieren al menos 8 GB de RAM para un funcionamiento estable con proyectos tipicos.
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2.1.1. Modos auténomo y complemento

El modo auténomo esta disponible tanto con Windows como con MacOS. Solo se puede
abrir una instancia de Vocoder V a la vez en modo independiente.

Como complemento, Vocoder V es compatible con la mayoria de los DAW de 64 bits
en los formatos Audio Unit, AAX, VST 2.4 o instrumento VST3. Con DAW que no pueden
enrutar audio a plug-ins de instrumentos virtuales, el reproductor Sampler de Vocoder V
esta disponible, pero no su funciéon de entrada en vivo en tiempo real (consulta la seccion
2.3.2.1 para conocer los DAW compatibles).

2.2. Activar la licencia Vocoder V

Después de instalar Vocoder V, activa tu licencia de programa utilizando el programa Arturia
Software Center. Si ya estda instalado, dirigete a la seccién 2.2.2.

2.2.1. Installing the Arturia Software Center (ASC)

Dirigete a la pagina web Descargas y Manuales de Arturia en: https://www.arturia.com/
support/downloads&manuals

Después de ubicar el Centro de Programas de Arturia en la parte superior de la lista de
descargas, descarga el instalador que sea compatible con tu sistema operativo (Windows
o macOS) y luego sigue las instrucciones de instalacion.

2.2.2. Activando Vocoder V

Abre el Centro de Programas de Arturia (ASC) e inicia sesion en tu cuenta Arturia.
Desplazate hacia abajo hasta la seccién Mis productos y luego haz clic en el botén activar
Vocoder V.

Ahora estas listo para agregar fantasticos efectos de codificador de voz (jy mas!) A tu
musica.
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https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
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2.3. Configuracion Ini

Para acceder a la configuraciéon de administracion de archivos, cambio de tamafo de la
interfaz, configuraciones de audio y MIDI para operacién autbnoma y ayuda, haz clic en
las tres lineas en la esquina superior izquierda.

About

2.3.1. Configuracién Auténoma

En el modo auténomo, debes especificar como interactia Vocoder V con las entradas y
salidas de audio y MIDI de tu computadora. La entrada de audio envia una sefial de audio
para servir como modulador del vocoder, mientras que la salida recibe la salida de audio
del Vocoder V. MIDI activa notas en el sintetizador interno de Vocoder V.

Elige Configuracion de Audio y MIDI en el menl que se muestra arriba para realizar las
asignaciones de audio y MIDI adecuadas.

SETTINGS

Audio Settings [ MIDI Settings

~ ASIO MIDI Studio 1824c MIDI In
S5G Device I/O
StudioRack
loopMIDI Port

~ Studio USB ASIO Driver

Output channels Line Out 1 (L) + 2 (R)
Line Qut 3 + 4
Line Qut5 + 6

120.0 BPM

Input chann

Buffer s ~ 512 samples (11.6 ms)

Sample rate ~ 44100 Hz

Show Control Panel

Play




2.3.1.1. Configuracié6n de audio modo Auténomo

Dispositivo Elige el protocolo del controlador de audio de tu computadora en el menu
desplegable superior titulado Dispositivo. La Mac usa Core Audio. Windows usa ASIO,
DirectSound o Windows Audio. ASIO proporciona el mejor rendimiento con Windows, pero
requiere una interfaz de audio externa compatible con ASIO.

En el menl desplegable de Dispositivo inferior, elige tu interfaz de audio, como Arturia
AudioFuse Studio o la interfaz USB AudioFuse.

Para las opciones restantes, Mac y Windows funcionan de manera similar.

Canales de salida Para escuchar la salida de audio de Vocoder V, selecciona un canal
de salida de tu interfaz de audio que se conecte a un sistema de monitoreo. La cantidad
de salidas que veras depende de tu interfaz; este campo puede mostrar el nombre de tu
interfaz. Ten en cuenta que algunas interfaces de audio utilizan aplicaciones de mezclador
patentadas que deben configurarse correctamente para escuchar las salidas y recibir
entradas. Consulta la documentacion de tu interfaz para obtener informacion sobre tu
aplicacion de mezclador (si corresponde).

Canales de entrada Selecciona un canal de entrada de tu interfaz de audio, como una
entrada de micréfono, para proporcionar una sefial de audio al modulador de Vocoder V.

2: Si estas utilizando dos interfaces diferentes en modo autébnomo, como el micré6fono de una
computadora portatil para la entrada y una interfaz USB para la salida, deberas agregar las dos
interfaces para que parezcan una sola interfaz para la computadora. Para Windows, usa los
controladores nativos de Windows (Windows Audio o DirectSound) como Dispositivo en la
configuraciéon de Audio Midi, y todas las entradas y salidas disponibles se mostraran en la
configuracién de Audio Midi. Para Mac, abre Configuracién de Audio MIDI (en Utilidades) y luego elige
la ventana dispositivos de audio. Haz clic en el pequefio signo + en la esquina inferior izquierda; Aparece
un cuadro de Dispositivo agregado y veras una lista de E/S disponibles. Marca las interfaces que deseas
agregar y marca "remuestrear’ para la interfaz o interfaces secundarias. Ahora todas las opciones
de entrada y salida estaran disponibles para Vocoder V. Para obtener mas informacion, consulta los
tutoriales en la aplicacion.

Tamafio de bufer y frecuencia de muestreo Vocoder V leerd estos valores de parametros
desde tu interfaz de audio. Con algunas interfaces, cambiar estos valores en Vocoder V
cambiard los valores de los parametros en la interfaz y viceversa. Con otras interfaces,
Vocoder V cambiara los valores de los parametros, pero deberas cerrar y volver a abrir el
panel de control de la interfaz para ver estos cambios. Para ver el panel de control de la
interfaz de audio, haz clic en mostrar panel de control.

El tamafio del bufer compensa la carga de CPU con el retraso entre tocar una nota
en el teclado y escucharla. Este retraso se llama latencia, como se indica en ms a la
derecha del tamafio del bufer. Los tamafios de bufer mas bajos dan menos latencia,
pero un bufer demasiado bajo puede producir estallidos, clics o distorsion del audio.
Una configuracion de bufer de 256 o 128 muestras deberia funcionar correctamente con
cualquier computadora moderna que ejecute un proyecto de complejidad promedio. Los
proyectos con varios instrumentos virtuales, reverberaciones que consumen mucha CPU
y muchos complementos pueden requerir aumentar el tamarfo del bdfer. Sin embargo,
recuerda que el sonido viaja aproximadamente a 1/3 de metro (1 pie) por milisegundo. Por lo
tanto, una demora de 3 ms es aproximadamente la misma cantidad de demora que estar
sentado a un metro de los altavoces de monitoreo.

La frecuencia de muestreo es tradicionalmente 44,1 kHz para calidad de CD, 48 kHz para
uso con video y 96 kHz para audio de “alta resolucién”. La operacion de 96 kHz requiere mas
potencia de CPU y rara vez es necesaria con la mayoria de las producciones musicales.
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Tono de prueba Haz clic en reproducir para enviar un tono de prueba y verificar que la
salida vaya a su sistema de monitoreo.

2.3.1.2. Configuracién MIDI

Dispositivos MIDI Elige la entrada MIDI desde la interfaz MIDI de tu computadora. A
diferencia del audio, puedes elegir varias entradas MIDI (por ejemplo, un teclado y una
superficie de control separada). En el modo autébnomo, Vocoder V toma de forma
predeterminada los mensajes MIDI que ingresan en cualquier nimero de canal, por lo que
no es necesario configurar un canal en particular. Sin embargo, puedes elegir un canal
especifico, como se describe en el capitulo 10 sobre control MIDI.

Tempo Vocoder V puede sincronizar varios parametros al tempo. En el modo auténomo,
elige un tempo que corresponda al tempo de la cancién. Cuando se utiliza como maédulo
adicional, el tempo sigue el tempo del anfitrion automaticamente.

2.4. Uso de Vocoder V como complemento

Ya sea que tu DAW admita VST, AU o AAX, diferentes DAW tienen diferentes formas
de manejar un complemento como Vocoder V, porque tiene caracteristicas tanto de un
instrumento virtual como de un procesador de sefial. Afortunadamente, Vocoder V sabe si
estas utilizando un DAW compatible. En la secciéon de Entrada de Voz de Vocoder V, haz clic
en el botén Ayuda para obtener instrucciones sobre coémo insertar Vocoder V en tu DAW
especifico. También puedes revisar las formas de insertar Vocoder V para diferentes DAW
en el Tutorial, "Aprender el instrumento". Accede a los tutoriales haciendo clic en el icono de
engranaje en la parte superior derecha de la interfaz.

2.4.1. DAW compatibles

Vocoder V es compatible oficialmente con las Gltimas versiones de los siguientes DAW

« Ableton Live

* Bitwig

¢ Cubase

¢ Logic Pro

¢ Maschine (Native Instruments)
* Pro Tools

* Reaper

* Reason

* Cakewalk by BandLab

* Studio One

Los siguientes DAW no permiten el enrutamiento de audio a instrumentos externos. Por lo
tanto, no puedes alimentar audio a Vocoder V ni utilizar la seccion de entrada de voz. Sin
embargo, puedes activar muestras para su reproduccion con el reproductor de muestras.

¢ FL Studio
« Garage Band
« Komplete Kontrol (Native Instruments)
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2.4.2. Comportamiento del complemento

Cuando se usa como un complemento con un DAW anfitrion, la interfaz y la configuracion
de Vocoder V funcionan de la misma manera que en el modo independiente, con las
siguientes diferencias.

* No se necesitan ajustes de interfaz de audio y MIDI. Vocoder V adopta cualquier
configuraciéon que utilice el anfitrion.

« El Tempo se sincroniza con el Tempo del anfitrion en lugar del Tempo en
Configuracion.

* Vocoder V responde a la automatizacion de parametros de tu DAW, asi como al
control MIDI externo.

« A diferencia del modo auténomo, se pueden abrir varias instancias de Vocoder
V en un anfitrién.

« Dado que Vocoder V es un complemento de instrumento, puedes agregar
complementos de efectos de audio después para procesar aun mas el sonido.
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3. VISTA GENERAL

El disefio de Vocoder V generalmente sigue el flujo de trabajo de un vocoder. Por lo general,
elegiras una fuente de sefial con el Voz o Reproductor de muestras para modular el sonido
de un sintetizador (como darle al sintetizador cualidades vocales que suenen como si
estuvieras hablando) y luego manipularas los controles del vocoder para refinar alin mas
el sonido. En los codificadores de voz tradicionales, la seccidon de voz se llama modulador y
el sintetizador se llama portador. Las secciones de Vocoder V corresponden a este flujo de
trabajo, con secciones separadas para la seccidon Voz/Reproductor de muestras, la seccion
Vocoder en si y el sintetizador produce la sefial portadora.

Un menu lateral separado a la derecha ofrece configuraciones de Sistema y MIDI, asi como
tutoriales.

ssmpe  Advanced
Setings  MIDI  Macro  Tutorials

Global et

Pich Wacking
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B
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La barra de herramientas en la parte superior de la interfaz proporciona (de izquierda a
derecha) un menu para la administracion de archivos, la configuracion y la ayuda, al que
se accede haciendo clic en las tres lineas en la parte superior izquierda. La seccion central
accede a la biblioteca y al navegador preestablecido. Los botones adicionales a la derecha
eligen entre la entrada de Voz o Reproductor de muestras; el botén Avanzado muestra u
oculta el panel Avanzado y el icono de engranaje abre el menu lateral.




3.1. El Panel Avanzado

Aunque es facil de usar Vocoder V simplemente cargando los preajustes, hay muchas
formas de personalizar su funcionamiento para crear tu propio sonido caracteristico. El
panel avanzado tiene tres secciones: voz, modulaciones y efectos. La voz tiene dos
subsecciones.

3.1.1. La Entrada de Voz

_ SAMPLE PLAYER ¢ Param EQ

Gain

Thres  -60.0 dB

Pifch Tracking
¢ -m
£210.0 ¢ Compressor

[ Quantize —— “

Esto acepta y ajusta la entrada de voz, que es la fuente del modulador méas comun para
vocoders. Sin embargo, también puede aceptar otro tipo de audio, como bateria. También
existe una funcién de seguimiento de tono, que detecta el tono de las fuentes de sefiales
monofdnicas (como la voz) y activa las notas correspondientes en el sintetizador. Esto te
permite "cantar" una parte de sintetizador. El seguimiento de tono puede funcionar con otras
fuentes de audio monofénicas, como lineas de guitarra de una sola nota (buenas para crear
efectos de sintetizador de guitarra), flauta y similares.

Un ecualizador paramétrico y un compresor, ubicados en la salida de esta seccion,
procesan la entrada antes de pasarla a la seccion principal del codificador de voz.

3.1.2. El Reproductor de Muestras

[ Keyboard B T Play Direction =]
™ controller -

}y ‘123HS

Sample player: Cycle mode
Enjoy playing! Add/edit the samples below

Freq  Gain q
Hz -150d8 1.2
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Effects —_— "

Default Preset Don't Doubt It Pretend Pre... Personal An... YouKnowIt... MakeUpYo... ItstheReal.. Declaration Tripping To... ItSureFeel... SayltAgain... ItsJustaD.

El reproductor de muestras ofrece varias funciones utiles. En lugar de tener que depender
siempre de la entrada de audio en tiempo real, puedes almacenar 12 frases importantes,
ritmos de bateria e incluso partes vocales completas y luego utilizarlas para proporcionar
una entrada de audio a la seccién del codificador de voz. (Las muestras pueden ser estéreo,
pero se sumaran a mono antes de ser codificadas). Utiliza un teclado u otra fuente de
sefiales de control MIDI para disparar muestras, o recorre secuencialmente con las notas
recién reproducidas. Las muestras también se pueden estirar en el tiempo para adaptarse
a valores ritmicos particulares y en bucle. Ten en cuenta que el reproductor de muestras y
la entrada de voz no se pueden utilizar simultaneamente.




3.1.3. Mods

Envelope Follower O Assign

Rise Source Destination Amount

Aftertouch Vocoder Shift
ModWheel LFO Amplitude
None v = None
None None

Unipolar
None None

Ensemble Amount v Osc1Freq v 0sc2Freq

0.064 None None

La seccidn Mods (Modulaciones) proporciona sefiales de control que puedes enrutar a
varios destinos en las secciones de vocoder y sintetizador.

Un seguidor de envolvente deriva una sefial de modulacién de la entrada. También esta
disponible la modulacién LFO, con varias formas de onda y sincronizacién de tempo.
Finalmente, una seccién de asignacion de propésito general puede enrutar otras fuentes
de modulacién, como velocidad, presion, rueda de modulacién y mas, a varios destinos
de modulacién. Todas estas sefales se pueden escalar, positiva o negativamente, para
asegurar la cantidad deseada de modulacion.

3.1.4. Efectos

Routing P Effect1 Reverb (¢} D Effect2 Delay v [ D> Effect3 Compressor v [0}
Damping Dry/Wet  Delay Time RateSynced  Dry/Wet Dry/Wet
C (@’ ( - o - Makeup

Predelay  Decay Feedback Release  Input Gain

00 ¢ € 0 ¢

Input HP Freq Input LP freq HP freq LP Freq Threshold Rafio  Output Gain

a @ O 0O (¢

Los efectos son post-vocoder. Debido a que se accede a ellos en el Panel Avanzado, puedes
verlos y editarlos al mismo tiempo que puedes ver y editar las secciones de codificador de
voz y sintetizador.

Los 11 efectos tienen un nivel de calidad igual o mejor que el de la mayoria de los DAW, por
lo que un Unico preajuste de Vocoder V probablemente contendra todo el procesamiento
que necesitaras. Tres efectos pueden estar activos simultaneamente, con una conexion en
serie o en paralelo.




3.2. Sintetizador Portador
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La entrada de voz o el reproductor de muestras interactian con el sintetizador portador
de Vocoder V para crear el efecto de vocoder. Este sintetizador de dos osciladores incluye
cuatro formas de onda, sintesis FM, un efecto de conjunto, sincronizacién dura y
deslizamiento de tono (monofénico y polifénico). Para simplificar la codificacién de voz, una
funcién de acordes permite tocar cualquiera de varios acordes, o un acorde personalizado,
desde una sola nota. Ademas, una opcion de retencion puede sostener un acorde o una sola
nota de forma indefinida, mientras la modula desde la sefial de entrada.

Ademas de tocar las notas del sintetizador adecuadas para la modulacién, el teclado
también reserva la octava mas baja para disparar las 12 muestras del Reproductor de
Muestras (cuando el Reproductor de Muestras esta activo y en el modo de teclado).




3.3. Vocoder
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En esta seccion, la fuente de modulacion, ya sea la entrada de voz o el reproductor de
muestras, se unen al sintetizador portador para crear el efecto de codificacion de voz. 16
bandas son suficientes para crear voces inteligibles, pero eso no es todo. Cada banda tiene
su propio control de nivel para adaptar la respuesta de frecuencia del sonido codificado
por voz, y una bahia de conexidon permite que las bandas de frecuencia del modulador
controlen diferentes bandas de frecuencia portadora; por ejemplo, un sonido de entrada de
baja frecuencia podria activar una banda de sintetizador de alta frecuencia. Los controles
de Ataque y Liberacion proporcionan control de la envolvente de amplitud sobre las bandas
del vocoder, mientras que los controles Cambio y Anchura alteran el timbre de formas
Unicas.

El Vocoder también puede mezclar silbidos y zumbidos para aumentar la inteligibilidad
con efectos vocales. Los controles adicionales ajustan el nivel general, el balance entre la
sefial limpia y la sefial procesada, el cambio de frecuencia del filtro y la funcionalidad de
muestreo y retencién para "congelar’ sonidos particulares.

Para fines de diagnéstico, puedes activar la funciéon de Solo para solo escuchar el sonido
de voz o el sonido del sintetizador individualmente que alimentan la seccién de vocoder
haciendo clic en los botones de los auriculares. Ten en cuenta que estos ajustes no se
guardan con los preajustes o el estado actual del vocoder.

2: Activar la funcién de Solo al sintetizador te permite tocarlo como un sintetizador estandar, sin
efectos de codificacion de voz.




4_ LA INTERFAZ DE USUARIO

En este capitulo comenzaremos con una descripcion general de la interfaz de usuario de
Vocoder V. Esto le dara una idea de cémo esta organizado el instrumento y dénde encontrar
las cosas. El punto aqui es establecer como se compone la interfaz a un alto nivel.

4.1. Vista General de Alto Nivel

El Vocoder V esta perfectamente subdividido en tres secciones.

1. La barra de herramientas superior: Aqui es donde tu manejas tareas
administrativas como guardar, cargar y buscar preajustes, editar varios
parametros de ajuste inicial y configuracion, ajustar mapeos MIDI y acceder a
funciones avanzadas.

2. El panel principal: Aqui es donde probablemente pasaras la mayor parte de tu
tiempo cuando trabajes con Vocoder V. Contiene una reproduccion detallada del
panel y las funciones del Vocoder V.

3. La barra de herramientas inferior: Esta seccién proporciona acceso rapido a una
serie de parametros importantes y datos utiles de informaciéon, como el uso de
la CPU, el botén de panico y el historial de deshacer.
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4_2. La barra superior de herramientas

La barra de herramientas que se encuentra en la parte superior del instrumento
proporciona acceso a muchas funciones utiles, incluido el mend Vocoder V, funciones de
navegacion de preajustes, acceso al modo de panel "avanzado" y, por dltimo, el boton de
engranaje que abre el panel lateral que da acceso a varias funciones MIDI. incluyendo
funciones de mapeo y canal MIDI global.

4.2.1. EI mend

Al hacer clic en el cuadro Vocoder V en la esquina superior izquierda se abre un menu
desplegable y te permite acceder a diez funciones importantes.

*« Nuevo preajuste: Esta opcidn crea un nuevo preajuste con la configuracion
predeterminada en todos los parametros. Es un buen lugar para comenzar si
deseas crear un nuevo sonido desde cero.

* Guardar preajuste: Esta opcion sobrescribira el preajuste actualmente cargado
con cualquier cambio que hayas realizado. Si desea guardar el preajuste actual
con un nombre diferente, usa la opcién "Guardar como..." a continuacion.

e Guardar preajuste como... Esto te permite guardar tu preajuste con un nombre
diferente. Al hacer clic en esta opcion, se abre una ventana donde puedes
nombrar tu preajuste e ingresar informacion sobre él.
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2: El poderoso sistema de navegacion de Arturia te permite guardar mucho mas que un nombre
predeterminado. Por ejemplo, puedes ingresar el nombre del autor, seleccionar un banco y un tipo,
seleccionar etiquetas que describan el sonido e incluso crear tu propio banco, tipo y caracteristicas.
Esta informacién puede leerse con el navegador de preajustes y es (til para buscar los bancos de
preajustes mas adelante. Incluso puedes ingresar comentarios de texto de forma libre en el campo
Comentarios, que es (til para proporcionar una descripcion mas detallada de un sonido. Esto puede
ayudarte a recordar un sonido o proporcionar contexto a otros usuarios con los que estas colaborando.

* Importar: Este comando te permite importar un archivo de preajustes, que puede

ser un solo preajuste o un banco completo de preajustes.

* Exportar: Puedes exportar presets de dos formas: como un solo preajuste o como

un banco.

1 Exportar Preajuste: Exportar un solo preajuste es util cuando deseas
compartir un preajuste con otra persona. La ruta predeterminada a
estos archivos aparecera en la ventana "guardar"’, pero puedes crear
una carpeta en otra ubicacioén si lo deseas. El preajuste guardado se
puede volver a cargar usando la opcidon de menu Importar Preajuste.

1 Exportar Banco: Esta opcion se puede utilizar para exportar un banco
completo de sonidos del instrumento, lo que resulta util para realizar
copias de seguridad o compartir preajustes. Los bancos guardados

se pueden recargar usando la opcion de menu Importar Preajuste.

« Cambiar el tamafio de la ventana: El tamafio de la ventana se puede cambiar del
50% al 200% de su tamario original sin ningln artefacto visual. En una pantalla
mas pequefia, como una computadora portatil, es posible que desees reducir
el tamafio de la interfaz para que no domine la pantalla. En una pantalla mas
grande o en un segundo monitor, puedes aumentar el tamafio para obtener una
mejor vista de los controles. Los controles funcionan igual en cualquier nivel de
zoom, pero los controles méas pequefios pueden ser mas faciles de ver a niveles

de aumento mas altos.

2: Mientras trabajas con Vocoder V, también puedes usar los atajos de teclado Ctrl +/- (0 Cmd +/-)
para ajustar rapidamente el tamafio de la ventana.
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¢ Configuracion de audio: (solo disponible en modo auténomo) Aqui puedes
administrar la forma en que el instrumento transmite audio y recibe MIDI.
Consulta la seccién Configuracion de Audio y MIDI para obtener mas
informacion sobre este tema.

I: El ment Configuracién de Audio solo esta disponible cuando se usa Vocoder V en modo auténomo.
Cuando se usa como un complemento, el programa del anfitrion maneja todos los parametros en este
mend, incluido el enrutamiento de Audio y MIDI, la configuracién del tamafio del bifer y mas.

« Tutoriales: Vocoder V viene con tutoriales que te guian a través de las diferentes
funciones del instrumento. Selecciona uno de los tutoriales para obtener
descripciones paso a paso sobre cémo aprovechar al maximo las funciones de
Vocoder V.

* Ayuda: Esta secciéon proporciona enlaces utiles a la guia del usuario de Vocoder
V y a la pagina de preguntas frecuentes en el sitio web de Arturia. Ten en cuenta
que acceder a estas paginas requerira una conexion a Internet.

e Acerca de: Aqui puedes ver la versidon del programa y los créditos de los
desarrolladores. Vuelve a hacer clic en la ventana "Acerca de" para cerrarla.

4_.2.2. Navegacion de preajustes

Vocoder V viene con muchos preajustes de fabrica de gran sonido y sabemos que tu
crearas muchos mas preajustes personalizados. Para ayudarte a buscar entre una gran
cantidad de preajustes, tenemos un potente navegador de preajustes con una serie de
funciones que te ayudaran a encontrar sonidos rapidamente.

Las funciones de exploracién de la barra de herramientas (mostradas arriba) incluyen lo
siguiente:

* El Navegador de Preajustes (a la izquierda) abre y cierra el navegador de
preajustes. Esto se trata en detalle en la siguiente seccion de esta guia.

« El Boton Me Gusta te permite etiquetar preajustes como favoritos. Haz clic en el
botén Me Gusta para indicar que te gusta o no el preajuste.

« El Nombre de Preajuste aparece a continuacion en la barra de herramientas. Al
hacer clic en el nombre, se muestra un menu desplegable con otros preajustes
disponibles. Haz clic en cualquier nombre para cargar ese preajuste o haz clic
fuera del menu para cerrarlo.

* Los iconos de flecha seleccionan el preajuste anterior o siguiente en la lista
filtrada. Esto es lo mismo que hacer clic en el nombre del preajuste y seleccionar
la siguiente opcion en la lista, pero lo haces con un solo clic.

2: Las flechas Anterior y Siguiente se pueden mapear a mensajes MIDI. Esto significa que puedes
usar botones en tu controlador MIDI para pasar facilmente a través de los preajustes disponibles sin
tener que usar el ratén en absoluto.
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4.2.3. Panel lateral

En el extremo derecho de la barra de herramientas, encontraras el icono de engranaje
que, cuando se presiona, abre el panel lateral. El panel lateral da acceso a varias opciones
relacionadas con MIDI. Aqui puedes configurar el canal MIDI global, configurar el mapeo
del controlador MIDI a practicamente cualquier parametro del Vocoder V, seleccionar un
controlador de teclado MIDI genérico O uno de los propios controladores MIDI de Arturia,
configurar las Macros y acceder a los tutoriales.

4_.3. La barra de herramientas inferior

La barra de herramientas inferior se encuentra en la parte inferior de la interfaz de usuario
y proporciona acceso rapido a varios pardmetros importantes y datos Utiles de informacion.

¢ Nombre del Parametro a la izquierda muestra el nombre del parametro a
medida que se ajustan los controles. El valor actual del control se muestra en
una informacion sobre herramientas que aparece junto al control.

* Deshacer deshace el ultimo cambio.

* Rehacer rehace el ultimo cambio.

I Los botones Deshacer y Rehacer solo se vuelven visibles DESPUES de que hayas comenzado a
editar en el Panel principal. Intenta mover el control de Frecuencia (o cualquier otro) ahora y notaras
que el botén Deshacer aparecerd magicamente.

* Historial de deshacer Te permite ver una lista de cambios recientes. Haz clic en
un cambio para restaurar el preajuste a ese estado. Esto puede ser (til en caso
de que hayas ido demasiado lejos en tu disefio de sonido y desees volver a una
configuracién anterior.

¢ Medidor de CPU - Botén de Panico muestra el uso actual de la CPU del
instrumento y cuando se presiona, restablece todas las sefiales MIDI en caso de
notas atascadas u otros problemas.

I:Si el medidor de CPU es alto, es posible que escuches clics, estallidos y otros fallos audibles durante
la reproduccién. En este caso, considera aumentar la configuracion del tamafio del bufer de audio. Esto
se encuentra en Configuraciéon de Audio cuando se trabaja en modo independiente o en el ment de
preferencias del programa de musica anfitrion. Alternativamente, puedes limitar la polifonia con las
configuraciones Poly y Unison.
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4_.4. Panel lateral

El icono de engranaje en la parte superior derecha de la barra de herramientas superior
abre el panel lateral.

« Configuraciones esto establece el canal MIDI global para el Vocoder V

2: De forma predeterminada, Vocoder V recibird datos MIDI en los 16 canales MIDI (todos los
preajustes). Puedes cambiar esto seleccionando un canal especifico aqui. Deberas hacer esto si, por
ejemplo, deseas usar un controlador externo con multiples instancias de Vocoder V. En esta situacion,
cada instancia se puede configurar en un canal Gnico y puedes cambiar el preajuste o canal MIDI en
tu controlador para controlar las diferentes instancias de Vocoder V.

* MIDI esta seccion te permite configurar el controlador MIDI que estas utilizando
y configurar el mapeo de los comandos MIDI CC.

4_.4_.1. Configuracion del controlador MIDI

Si haces clic en el menu desplegable a la derecha de donde dice Controlador MIDI, puedes
establecer si estas usando un controlador MIDI genérico o uno de Arturia. Debajo de esto
tienes el menu desplegable de configuraciéon MIDI. Aqui puedes administrar diferentes
configuraciones de asignaciones MIDI para controlar Vocoder V. Por ejemplo, si tiene
varios controladores fisicos (teclado pequefio de "interpretacion en vivo', teclado grande
de "estudio’, controlador basado en pad, etc.), puedes crear un perfil para cada uno de
ellos solo una vez y luego cargarlo rapidamente aqui. Esto te evita tener que rehacer las
asignaciones de mapeo MIDI desde cero cada vez que intercambias controlador MIDI.

Una vez que hayas creado un perfil, puedes guardarlo, eliminarlo, importarlo o exportarlo
usando las opciones de este menu.

Tus perfiles de asignacion MIDI se enumeran en la parte inferior de este menu desplegable
y el perfil actualmente activo tiene una marca de verificacion junto a él.

Debajo veras todas las asignaciones MIDI configuradas actualmente. Los parametros
asignables por MIDI se muestran resaltados y puede asignarles controles fisicos en su
controlador MIDI. Un ejemplo tipico podria ser asignar un pedal de expresion real al control
de volumen maestro, o una perilla fisica del controlador MIDI a la perilla de frecuencia del
modulo de filtro.

Los controles de color morado no estan asignados, mientras que los de color rojos ya se
han asignado a un control MIDI externo.
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4.4_.2. Asignar / Desasignar controles

Cuando el modo de aprendizaje MIDI esté activado, haz clic en cualquier control de color
morado para seleccionarlo. Luego, gira una perilla, mueve un control deslizante o presiona
un botdén en tu controlador MIDI. El control en pantalla seleccionado cambiara de morado a
rojo, lo que indica que se ha establecido un vinculo entre el control fisico y el parametro del
programa en pantalla.

I: Pitch Bend es un controlador MIDI reservado que no se puede asignar a otros controles.

4.4_.3. Deslizadores de valor minimo/maximo

De forma predeterminada, un control fisico abarca todo el rango del control en pantalla
(es decir, de O a 100%). Los controles deslizantes de valor minimo y maximo te permiten
restringir el rango en algo diferente al 0% -100%. Esto es muy util para asegurarte de que no
puedes hacer que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto durante la interpretacion.
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4.4.4_ Opcion de control relativo

Si haces clic derecho en un parametro mapeado en la lista, puedes hacer que un parametro
sea "absoluto" o "relativo”. Solo usa ‘relativo" si tu controlador MIDI fisico esta enviando
mensajes MIDI "relativos". Si el controlador MIDI esta enviando mensajes "absolutos", déjalo
establecido en "absoluto” (este es el comportamiento méas comun).

Un cambio "relativo” indica al dispositivo receptor que aumente o disminuya su valor actual.
El dispositivo receptor (Vocoder V en este caso) interpreta este comando como "aumentar /
disminuir su valor actual". Este tipo de control se implementa a menudo en perillas "sin fin"
0 "360 grados" que no tienen topes duros en los extremos de su rango. La ventaja de esto
es que las perillas fisicas siempre permanecen sincronizadas con los controles en pantalla.
Sin embargo, no todos los controladores MIDI fisicos admiten este modo de operacién, por
lo que ambas opciones estan disponibles en Vocoder V.

2: Existen dos tipos comunes de mensajes cuando se trabaja con Perillas MIDI: Absoluto y Relativo.
El posicionamiento absoluto envia la posicién exacta de la perilla como un valor numérico especifico
(es decir, "Establecer valor en 54, 55, 56, etc.") cuando giras la perilla en tu controlador fisico. Esta es
la implementacién mas comun y casi siempre se usa cuando se usan perillas de potenciémetro con
topes "duros" en los extremos. Una desventaja de esta implementacién es que si cambias los ajustes
preestablecidos, la perilla fisica y el control en pantalla estaran "desincronizados" entre si y girar el
control fisico puede hacer que el control en pantalla salte repentinamente a esa posiciéon
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4_.4.5. Desasignar o '‘desaprender'™ un mapeo MIDI

Haz clic en un parametro asignado para resaltarlo y luego presiona el botén Eliminar en el
teclado para desconectarlo.

¢ Macro esta funcién te permite configurar la funcionalidad de la seccion de
macros. Basicamente, una macro te permite cambiar un grupo de parametros
al mismo tiempo y existen 4 disponibles (puedes ver el estado de los 4 macros
en la barra de herramientas inferior). El macro se selecciona usando las flechas
hacia atras o hacia adelante a ambos lados del nombre y si haces clic en el
nombre, se puede cambiar.

Puedes agregar controles adicionales al macro seleccionando "agregar control" y haciendo
clic en el control deseado en el panel. Veras que se agrega a la lista de controles del macro
y puedes establecer limites superior e inferior para cada control. Cuando modifiques uno
de los controles de macro en la barra de herramientas inferior, vera moverse todos los
controles de enlace. iMuy util por cierto!
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4.5. EI Navegador de Preajustes en detalle

El navegador de preajustes es donde puedes buscar entre todos los preajustes. Abre el
navegador de preajustes haciendo clic en el simbolo de biblioteca en la barra superior de
herramientas. Para cerrar el navegador de preajustes y volver a la pantalla principal, haz
clic en la "X" que aparece en la barra superior de herramientas.

Para limitar tu elecciéon y ayudarte a encontrar los sonidos que deseas, puedes ingresar
palabras clave en la barra de basqueda. Puedes limitar su busqueda aun mas haciendo
clic en uno de los menus desplegables debajo de la barra de busqueda que enumera las
categorias y tiene etiquetas para guiarte en la direcciéon correcta. Puedes cancelar la lista
presionando "borrar todo".

Los resultados de tu busqueda se enumeran en la columna del medio. Puedes escuchar
facilmente cualquier preajuste mostrado haciendo clic en él y tocando un teclado MIDI
conectado. Puedes ordenar los resultados de la lista de varias formas haciendo clic en
los encabezados de las columnas directamente encima de los nombres de los preajustes.
Si te sientes espontaneo, haz clic en el botén "Shuffle" en la parte superior derecha para
seleccionar al azar un preajuste de la lista de resultados. Esta es una forma divertida y
rapida de escuchar sonidos sin tener que recorrer la lista uno por uno.

Los detalles sobre el preajuste seleccionado actualmente se enumeran en la columna de la
derecha.

2: Los preajustes de fabrica no se pueden modificar, eliminar ni sobrescribir. Solo los preajustes
de “Usuario” (generados por el usuario) se pueden eliminar, sobrescribir o guardar con un nombre
diferente. Esto se hace usando los botones “Eliminar”, “Guardar” o “Guardar como” en la parte inferior
de la columna derecha. Si haz modificado un preajuste de fabrica y deseas guardarlo, debes guardar
tu preajuste modificado con un nombre diferente (en este caso sélo aparece la opcién “Guardar como”
ya que no puedes borrar ni sobrescribir los sonidos de fabrica).

4_.5.1. Navegar preajustes con un controlador MIDI

Esta opcidn te permite buscar preselecciones usando las perillas de navegacién en los
controladores MIDI Arturia. Esto hace que sea increiblemente eficiente escuchar sonidos
rapidamente sin tener que alcanzar el ratdon. Para usar esta funcién, selecciona tu
controlador Arturia en el mena y la perilla Examinar se asignara automaticamente a la
navegacion de preajustes.
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4.5.2. Listas de reproduccion

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador de preajustes existe una
funcion titulada Listas de Reproduccién. Se utiliza para recopilar preajustes en grupos de
recopilacion, como una lista de conjuntos para una actuaciéon en particular o un conjunto de
preajustes relacionados con un proyecto de estudio en particular.

4.5.2.1. Agregar una lista de reproduccion

Para crear una lista de reproduccion, haz clic en el botén Nueva Lista de Reproduccién. Dale
un nombre a la lista de reproduccién y aparecera en el menu de listas de reproduccion.
Para cambiar el nombre de la lista de reproduccion en cualquier momento, haz doble clic
en el nombre.

4.5.2.2. Agregar un preajuste a la lista de reproduccién

Puedes usar la ventana de buUsqueda para ubicar los preajustes que desees agregar a
tu lista de reproduccion. Una vez que hayas encontrado el preajuste correcto, haz clic y
arrastralo al nombre de la lista de reproduccion a la izquierda.

Veras un mensaje que te indica que el nuevo preajuste se duplicara. Vocoder V creara una

copia del preajuste para que pueda modificar los ajustes en los preajustes de la lista de
reproduccion sin afectar el preajuste original en el que se basa, y viceversa.

Para ver el contenido de una lista de reproduccién, haz clic en el nombre de la lista de
reproduccion.

4.5.2.3. Reordenar los preajustes en la lista de reproduccioén
Los preajustes se pueden reorganizar dentro de una lista de reproduccion. Por ejemplo, para
mover un preajuste del espacio 3 al 1, arrastra y suelta el preajuste en la ubicacion deseada.

Esto movera el preajuste a la nueva ubicacion.

4.5.2_.4. Eliminar un preajuste de la lista de reproduccion

Para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion, haz clic derecho en el nombre del
preajuste.

4.5.2.5. Eliminar una lista de reproduccioén

Para eliminar una lista de reproducciéon, haz clic derecho en el nombre de la lista de
reproduccion.
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5. PAGINA DE VOZ

5.1. Basicos de la pagina de voz

Al hacer clic en el botdn Avanzado se abre el panel de voz, que alimenta una sefial que
modula el audio del sintetizador. Esto es lo que crea un "instrumento parlante" y otros
efectos. La pagina de Voz cuenta con dos secciones:

* La entrada de voz envia sefales de audio al Vocoder V en tiempo real, como el audio de
un micréfono o caja de ritmos.

* El reproductor de muestras reproduce muestras pregrabadas, que disparas desde un
teclado. Ten en cuenta que ambos maddulos no pueden estar activos al mismo tiempo;
por ejemplo, no puedes reproducir muestras y codificar una sefial de micr6fono
simultdneamente.

5.2. Entrada de Voz

Pitch racking
y N | ¢ -wm
! & Compressor

Eftects @ Quantize "

La secciéon de entrada de voz controla la sefial externa procedente de una pista de DAW o
la entrada de micréfono de una interfaz de audio en modo independiente. Para simplificar
la configuracion de la ganancia, la pantalla del Visualizador muestra el nivel de sefal y el
espectro de frecuencia.




5.2.1. Ayuda

VOICE INPUT SAMPLE PLAYER Param EQ

Ableton Live

1. Create a new audio track.

2. Set its input to Ext. In.
Pitch Tracking
9
= ] 3. Select the Audio Interface's port
where your mic s plugged-in.
Compressor

HIGH

7=

owrces _gg

4. Set the audio output destination to
the Vocoder V track.

Diferentes DAW tienen diferentes formas de enrutar sefiales desde una pista o bus DAW.
Haz clic en Ayuda para obtener instrucciones de enrutamiento en los DAW compatibles.

5.2.2. Ganancia y Umbral

Ganancia (de -36 dB a +24 dB). Ajusta el nivel de entrada 6ptimo en Vocoder V. Idealmente,
los picos alcanzaran, pero no superaran, -18 dB. Existe otro control de nivel en la seccién
de vocoder para establecer el nivel de modulacion; Piensa en esto como el control de nivel
maestro y Gain como el control de ganancia del preamplificador.

Umbral (-70 dB a +6 dB). La entrada debe exceder el umbral para activar un mensaje de
nota en el sintetizador. De manera similar, cuando la entrada cae por debajo del umbral,
activa un mensaje de nota desactivada. Ajusta siempre el umbral después de ajustar la
ganancia.
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