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Gracias por adquirir Vocoder V!
Este manual cubre las características y el funcionamiento de Vocoder V de Arturia, cuyo
objetivo de diseño era ser el codificador de voz virtual más potente y versátil disponible en
la actualidad.

¡Asegúrate de registrar tu programa lo antes posible! Cuando compraste Vocoder V, se te
envió un número de serie y un código de desbloqueo por correo electrónico. Estos son
necesarios durante el proceso de registro en línea.

Mensajes Especiales

Especificaciones sujetas a cambio:

La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de la
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones o características sin previo aviso ni obligación.

IMPORTANTE:

El programa, cuando se usa en combinación con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida permanente de la
audición. NO operes durante largos períodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que sea
incómodo.

Si tienes alguna pérdida de audición o zumbidos en los oídos, debes consultar a un
audiólogo.



Introducción
Felicitaciones por adquirir Vocoder V! de Arturia

Nos gustaría agradecerte por comprar Vocoder V. Se expande en la tradición de vocoder al
traerlo al mundo virtual, pero Vocoder V también brinda capacidades, flexibilidad y sonidos
que ningún vocoder físico puede acercarse.

Arturia tiene pasión por la excelencia y Vocoder V no es una excepción. Con Vocoder V,
los vocoders ya no son solo "instrumentos parlantes". Introduce la batería en lugar de la
voz, canta en el sintetizador incorporado, cambia los timbres, secuencia las muestras a
través del vocoder, tócalo como un instrumento de teclado convencional e incluso activa
el sintetizador con solos de guitarra: ¡nunca has experimentado un vocoder como este!
Estamos seguros de que Vocoder V te brindará posibilidades creativas que te
entusiasmarán, te inspirarán y te deleitarán.

Asegúrate de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre todos
nuestros otros excelentes instrumentos de físicos y virtuales. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para músicos de todo el mundo.

Musicalmente tuyo

El Equipo de Arturia

http://www.arturia.com/
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1. BIENVENIDO A VOCODER V

1.1. Sonido icónico, características modernas

Un Vocoder analiza la voz humana e imparte esas cualidades vocales a los sonidos
sintetizados. Aunque es conocido principalmente por hacer "instrumentos parlantes" y
efectos de voz de robot, el Vocoder ("codificador de voz") tuvo sus orígenes hace casi
un siglo en Bell Labs. El objetivo era mejorar la eficiencia de las telecomunicaciones
reduciendo el ancho de banda necesario para comunicar el habla. Más tarde, durante la
Segunda Guerra Mundial, algunos de estos mismos principios se aplicaron a un sistema de
comunicaciones clasificado.

El Vocoder no se utilizó mucho en la música hasta 1968, cuando Robert Moog desarrolló un
Vocoder de estado sólido. Desde entonces, varias empresas han introducido codificadores
de voz físicos. Vocoder V se inspira en una variedad de vocoders, incluidos los considerados
"estándares de oro" para los efectos de vocoder clásicos.

La popularidad del vocoder comenzó a dispararse en los años 70, y el efecto ha sido
utilizado por artistas tan diversos como Kraftwerk, Jean Michel Jarre, Neil Young, Phil
Collins, Herbie Hancock, Daft Punk, Michael Jackson, Coldplay, Red Hot Chili Peppers y otros.
. Los codificadores de voz también han encontrado un hogar en las películas, los juegos y
la radio. Las canciones famosas que utilizan codificadores de voz incluyen:

Kraftwerk - The Robots

Giorgio Moroder - E=MC,

Daft Punk - Robot Rock

Herbie Hancock - I Thought It Was You

Beastie Boys - Intergalactic

Grandmaster Flash & The Furious Five - Scorpio

Los codificadores de voz suelen ser dispositivos independientes que se utilizan con un
sintetizador externo o integrados en teclados. Los Vocoders Virtuales ya no necesitan
incorporar equipo físico costoso, por lo que no solo han hecho que la codificación de voz
sea más asequible, sino que también pueden agregar características que serían difíciles o
imposibles de implementar con equipo físico.

Cuando Arturia comenzó a diseñar Vocoder V, el objetivo no era simplemente producir
"otro vocoder", sino agregar un nivel de innovación, flexibilidad y calidad de sonido que
aprovechó las décadas de experiencia de Arturia con síntesis, modulación y efectos.

1.2. Cómo funcionan los Vocoders

Los Vocoders tradicionales tienen dos entradas y una salida. Ambas entradas necesitan
recibir audio o no hay efecto. Las dos entradas son:

Modulador La entrada habitual es el habla de un micrófono, aunque la batería también
se ha convertido en una fuente de modulación popular. Sin embargo, Vocoder V también
incluye un reproductor de muestras para reproducir 12 muestras diferentes. Estos pueden
incluir fuentes de sonido como loops de batería, efectos de sonido, percusión, guitarra
rítmica y más; no está limitado a los sonidos vocales.

� �%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%������ �#)�# �$����$�$��%��

https://www.youtube.com/watch?v=D_8Pma1vHmw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=kIomUYapmQQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=sFZjqVnWBhc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=uU7ZCUGnROk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=qORYO0atB6g&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=tkXNO3gy7bk&feature=youtu.be


Portadora El modulador modifica el sonido de la señal portadora. Por lo general, se trata de
un sonido sostenido, como un pad sintetizador, un coro, una sección de cuerdas y similares.
Vocoder V cuenta con un sintetizador con todas las funciones para el operador. El Vocoder
imprime las características del habla del modulador en la señal portadora, que es la forma
en que el modulador hace que la señal portadora "hable".

Con los codificadores de voz analógicos, los elementos principales son los bancos de filtros,
los VCA y los seguidores de envolvente. Vocoder V recrea estos elementos digitalmente, pero
el principio de funcionamiento es el mismo

Un vocoder contiene dos bancos de filtros idénticos que cubren bandas específicas en todo
el espectro de audio, algo así como un ecualizador gráfico. El banco de filtros de Vocoder V
utiliza 16 filtros para crear 16 bandas de frecuencia.

La señal portadora pasa por un banco de filtros, donde cada salida de filtro alimenta un
DCA (amplificador controlado digitalmente, el equivalente digital del VCA de un sintetizador
analógico). Por tanto, cada DCA controla el nivel de una banda portadora.

El modulador pasa por un banco de filtros idéntico, pero cada filtro alimenta un seguidor
de envolvente que controla el nivel del filtro portador correspondiente. Por ejemplo, el habla
produce energía a diferentes frecuencias, por lo que los seguidores de la envolvente del
modulador controlan los VCA del filtro de portadora que corresponden a las frecuencias del
habla. O, si un bombo es el modulador, solo se activarán los filtros de baja frecuencia de la
portadora para dejar pasar el audio.

Otro elemento de codificación de voz es agregar ruido de forma selectiva, lo que mejora
la inteligibilidad con efectos vocales. El ruido puede reproducir fricativas (consonantes que
resultan de la fricción en la boca, como "s" o "f"). Vocoder V incluye una forma de ajustar
la cantidad de ruido inyectado en respuesta a las fricativas, lo que hace que los efectos
vocales sean mucho más claros.

Recuerda que los vocoders no solo son útiles con la voz; puedes obtener efectos rítmicos
emocionantes utilizando una fuente de modulación como la batería con cualquier fuente
portadora sostenida, como los acordes de potencia de guitarra. Los acordes se vuelven más
interesantes rítmicamente y se sincronizan con la batería. En última instancia, Vocoder V
puede hacer todo lo que hacen los vocoders tradicionales, pero también ofrece muchas
capacidades nuevas.

�%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%������ �#)�# �$����$�$��%�� �



2. ACTIVACIÓN & CONFIGURACIÓN INICIAL

2.1. Requisitos del sistema

Vocoder V funciona con computadoras que cumplen con estas especificaciones mínimas.

• Sistema operativo: Windows 8.1 o posterior (64-bit), mac OS 10.13 o posterior
• 4 GB de RAM
• 2.5 GHz de CPU
• 2 GB de espacio libre en el disco
• GPU compatible con OpenGL 2.0

Para encontrar las especificaciones de una computadora con Windows, haz clic con el
botón derecho en Esta PC y elige Propiedades, o abre el panel de control y luego elige
Sistema y seguridad> Sistema.

Para encontrar las especificaciones de una computadora mac OS, elige Acerca de esta Mac
en el menú de Apple.

Ten en cuenta que estas son las especificaciones mínimas. La mayoría de los DAW
requieren al menos 8 GB de RAM para un funcionamiento estable con proyectos típicos.

	 �%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%�������' )�� .#����$#3�(%�� .#� # � �!



2.1.1. Modos autónomo y complemento

El modo autónomo está disponible tanto con Windows como con MacOS. Solo se puede
abrir una instancia de Vocoder V a la vez en modo independiente.

Como complemento, Vocoder V es compatible con la mayoría de los DAW de 64 bits
en los formatos Audio Unit, AAX, VST 2.4 o instrumento VST3. Con DAW que no pueden
enrutar audio a plug-ins de instrumentos virtuales, el reproductor Sampler de Vocoder V
está disponible, pero no su función de entrada en vivo en tiempo real (consulta la sección
2.3.2.1 para conocer los DAW compatibles).

2.2. Activar la licencia Vocoder V

Después de instalar Vocoder V, activa tu licencia de programa utilizando el programa Arturia
Software Center. Si ya está instalado, dirígete a la sección 2.2.2.

2.2.1. Installing the Arturia Software Center (ASC)

Dirígete a la página web Descargas y Manuales de Arturia en: https://www.arturia.com/
support/downloads&manuals

Después de ubicar el Centro de Programas de Arturia en la parte superior de la lista de
descargas, descarga el instalador que sea compatible con tu sistema operativo (Windows
o macOS) y luego sigue las instrucciones de instalación.

2.2.2. Activando Vocoder V

Abre el Centro de Programas de Arturia (ASC) e inicia sesión en tu cuenta Arturia.
Desplázate hacia abajo hasta la sección Mis productos y luego haz clic en el botón activar
Vocoder V.

Ahora estás listo para agregar fantásticos efectos de codificador de voz (¡y más!) A tu
música.

�%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%�������' )�� .#����$#3�(%�� .#� # � �! 


https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
https://www.arturia.com/support/downloads&manuals


2.3. Configuración Inicial

Para acceder a la configuración de administración de archivos, cambio de tamaño de la
interfaz, configuraciones de audio y MIDI para operación autónoma y ayuda, haz clic en
las tres líneas en la esquina superior izquierda.

2.3.1. Configuración Autónoma

En el modo autónomo, debes especificar cómo interactúa Vocoder V con las entradas y
salidas de audio y MIDI de tu computadora. La entrada de audio envía una señal de audio
para servir como modulador del vocoder, mientras que la salida recibe la salida de audio
del Vocoder V. MIDI activa notas en el sintetizador interno de Vocoder V.

Elige Configuración de Audio y MIDI en el menú que se muestra arriba para realizar las
asignaciones de audio y MIDI adecuadas.

� �%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%�������' )�� .#����$#3�(%�� .#� # � �!



2.3.1.1. Configuración de audio modo Autónomo

Dispositivo Elige el protocolo del controlador de audio de tu computadora en el menú
desplegable superior titulado Dispositivo. La Mac usa Core Audio. Windows usa ASIO,
DirectSound o Windows Audio. ASIO proporciona el mejor rendimiento con Windows, pero
requiere una interfaz de audio externa compatible con ASIO.

En el menú desplegable de Dispositivo inferior, elige tu interfaz de audio, como Arturia
AudioFuse Studio o la interfaz USB AudioFuse.

Para las opciones restantes, Mac y Windows funcionan de manera similar.

Canales de salida Para escuchar la salida de audio de Vocoder V, selecciona un canal
de salida de tu interfaz de audio que se conecte a un sistema de monitoreo. La cantidad
de salidas que verás depende de tu interfaz; este campo puede mostrar el nombre de tu
interfaz. Ten en cuenta que algunas interfaces de audio utilizan aplicaciones de mezclador
patentadas que deben configurarse correctamente para escuchar las salidas y recibir
entradas. Consulta la documentación de tu interfaz para obtener información sobre tu
aplicación de mezclador (si corresponde).

Canales de entrada Selecciona un canal de entrada de tu interfaz de audio, como una
entrada de micrófono, para proporcionar una señal de audio al modulador de Vocoder V.

� 2: Si estás utilizando dos interfaces diferentes en modo autónomo, como el micrófono de una
computadora portátil para la entrada y una interfaz USB para la salida, deberás agregar las dos
interfaces para que parezcan una sola interfaz para la computadora. Para Windows, usa los
controladores nativos de Windows (Windows Audio o DirectSound) como Dispositivo en la
configuración de Audio Midi, y todas las entradas y salidas disponibles se mostrarán en la
configuración de Audio Midi. Para Mac, abre Configuración de Audio MIDI (en Utilidades) y luego elige
la ventana dispositivos de audio. Haz clic en el pequeño signo + en la esquina inferior izquierda; Aparece
un cuadro de Dispositivo agregado y verás una lista de E/S disponibles. Marca las interfaces que deseas
agregar y marca "remuestrear" para la interfaz o interfaces secundarias. Ahora todas las opciones
de entrada y salida estarán disponibles para Vocoder V. Para obtener más información, consulta los
tutoriales en la aplicación.

Tamaño de búfer y frecuencia de muestreo Vocoder V leerá estos valores de parámetros
desde tu interfaz de audio. Con algunas interfaces, cambiar estos valores en Vocoder V
cambiará los valores de los parámetros en la interfaz y viceversa. Con otras interfaces,
Vocoder V cambiará los valores de los parámetros, pero deberás cerrar y volver a abrir el
panel de control de la interfaz para ver estos cambios. Para ver el panel de control de la
interfaz de audio, haz clic en mostrar panel de control.

El tamaño del búfer compensa la carga de CPU con el retraso entre tocar una nota
en el teclado y escucharla. Este retraso se llama latencia, como se indica en ms a la
derecha del tamaño del búfer. Los tamaños de búfer más bajos dan menos latencia,
pero un búfer demasiado bajo puede producir estallidos, clics o distorsión del audio.
Una configuración de búfer de 256 o 128 muestras debería funcionar correctamente con
cualquier computadora moderna que ejecute un proyecto de complejidad promedio. Los
proyectos con varios instrumentos virtuales, reverberaciones que consumen mucha CPU
y muchos complementos pueden requerir aumentar el tamaño del búfer. Sin embargo,
recuerda que el sonido viaja aproximadamente a 1/3 de metro (1 pie) por milisegundo. Por lo
tanto, una demora de 3 ms es aproximadamente la misma cantidad de demora que estar
sentado a un metro de los altavoces de monitoreo.

La frecuencia de muestreo es tradicionalmente 44,1 kHz para calidad de CD, 48 kHz para
uso con video y 96 kHz para audio de “alta resolución”. La operación de 96 kHz requiere más
potencia de CPU y rara vez es necesaria con la mayoría de las producciones musicales.
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Tono de prueba Haz clic en reproducir para enviar un tono de prueba y verificar que la
salida vaya a su sistema de monitoreo.

2.3.1.2. Configuración MIDI

Dispositivos MIDI Elige la entrada MIDI desde la interfaz MIDI de tu computadora. A
diferencia del audio, puedes elegir varias entradas MIDI (por ejemplo, un teclado y una
superficie de control separada). En el modo autónomo, Vocoder V toma de forma
predeterminada los mensajes MIDI que ingresan en cualquier número de canal, por lo que
no es necesario configurar un canal en particular. Sin embargo, puedes elegir un canal
específico, como se describe en el capítulo 10 sobre control MIDI.

Tempo Vocoder V puede sincronizar varios parámetros al tempo. En el modo autónomo,
elige un tempo que corresponda al tempo de la canción. Cuando se utiliza como módulo
adicional, el tempo sigue el tempo del anfitrión automáticamente.

2.4. Uso de Vocoder V como complemento

Ya sea que tu DAW admita VST, AU o AAX, diferentes DAW tienen diferentes formas
de manejar un complemento como Vocoder V, porque tiene características tanto de un
instrumento virtual como de un procesador de señal. Afortunadamente, Vocoder V sabe si
estás utilizando un DAW compatible. En la sección de Entrada de Voz de Vocoder V, haz clic
en el botón Ayuda para obtener instrucciones sobre cómo insertar Vocoder V en tu DAW
específico. También puedes revisar las formas de insertar Vocoder V para diferentes DAW
en el Tutorial, "Aprender el instrumento". Accede a los tutoriales haciendo clic en el icono de
engranaje en la parte superior derecha de la interfaz.

2.4.1. DAW compatibles

Vocoder V es compatible oficialmente con las últimas versiones de los siguientes DAW

• Ableton Live
• Bitwig
• Cubase
• Logic Pro
• Maschine (Native Instruments)
• Pro Tools
• Reaper
• Reason
• Cakewalk by BandLab
• Studio One

Los siguientes DAW no permiten el enrutamiento de audio a instrumentos externos. Por lo
tanto, no puedes alimentar audio a Vocoder V ni utilizar la sección de entrada de voz. Sin
embargo, puedes activar muestras para su reproducción con el reproductor de muestras.

• FL Studio
• Garage Band
• Komplete Kontrol (Native Instruments)
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2.4.2. Comportamiento del complemento

Cuando se usa como un complemento con un DAW anfitrión, la interfaz y la configuración
de Vocoder V funcionan de la misma manera que en el modo independiente, con las
siguientes diferencias.

• No se necesitan ajustes de interfaz de audio y MIDI. Vocoder V adopta cualquier
configuración que utilice el anfitrión.

• El Tempo se sincroniza con el Tempo del anfitrión en lugar del Tempo en
Configuración.

• Vocoder V responde a la automatización de parámetros de tu DAW, así como al
control MIDI externo.

• A diferencia del modo autónomo, se pueden abrir varias instancias de Vocoder
V en un anfitrión.

• Dado que Vocoder V es un complemento de instrumento, puedes agregar
complementos de efectos de audio después para procesar aún más el sonido.

�%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%�������' )�� .#����$#3�(%�� .#� # � �! ��



3. VISTA GENERAL

El diseño de Vocoder V generalmente sigue el flujo de trabajo de un vocoder. Por lo general,
elegirás una fuente de señal con el Voz o Reproductor de muestras para modular el sonido
de un sintetizador (como darle al sintetizador cualidades vocales que suenen como si
estuvieras hablando) y luego manipularás los controles del vocoder para refinar aún más
el sonido. En los codificadores de voz tradicionales, la sección de voz se llama modulador y
el sintetizador se llama portador. Las secciones de Vocoder V corresponden a este flujo de
trabajo, con secciones separadas para la sección Voz/Reproductor de muestras, la sección
Vocoder en sí y el sintetizador produce la señal portadora.

Un menú lateral separado a la derecha ofrece configuraciones de Sistema y MIDI, así como
tutoriales.

La barra de herramientas en la parte superior de la interfaz proporciona (de izquierda a
derecha) un menú para la administración de archivos, la configuración y la ayuda, al que
se accede haciendo clic en las tres líneas en la parte superior izquierda. La sección central
accede a la biblioteca y al navegador preestablecido. Los botones adicionales a la derecha
eligen entre la entrada de Voz o Reproductor de muestras; el botón Avanzado muestra u
oculta el panel Avanzado y el ícono de engranaje abre el menú lateral.
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3.1. El Panel Avanzado

Aunque es fácil de usar Vocoder V simplemente cargando los preajustes, hay muchas
formas de personalizar su funcionamiento para crear tu propio sonido característico. El
panel avanzado tiene tres secciones: voz, modulaciones y efectos. La voz tiene dos
subsecciones.

3.1.1. La Entrada de Voz

Esto acepta y ajusta la entrada de voz, que es la fuente del modulador más común para
vocoders. Sin embargo, también puede aceptar otro tipo de audio, como batería. También
existe una función de seguimiento de tono, que detecta el tono de las fuentes de señales
monofónicas (como la voz) y activa las notas correspondientes en el sintetizador. Esto te
permite "cantar" una parte de sintetizador. El seguimiento de tono puede funcionar con otras
fuentes de audio monofónicas, como líneas de guitarra de una sola nota (buenas para crear
efectos de sintetizador de guitarra), flauta y similares.

Un ecualizador paramétrico y un compresor, ubicados en la salida de esta sección,
procesan la entrada antes de pasarla a la sección principal del codificador de voz.

3.1.2. El Reproductor de Muestras

El reproductor de muestras ofrece varias funciones útiles. En lugar de tener que depender
siempre de la entrada de audio en tiempo real, puedes almacenar 12 frases importantes,
ritmos de batería e incluso partes vocales completas y luego utilizarlas para proporcionar
una entrada de audio a la sección del codificador de voz. (Las muestras pueden ser estéreo,
pero se sumarán a mono antes de ser codificadas). Utiliza un teclado u otra fuente de
señales de control MIDI para disparar muestras, o recorre secuencialmente con las notas
recién reproducidas. Las muestras también se pueden estirar en el tiempo para adaptarse
a valores rítmicos particulares y en bucle. Ten en cuenta que el reproductor de muestras y
la entrada de voz no se pueden utilizar simultáneamente.
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3.1.3. Mods

La sección Mods (Modulaciones) proporciona señales de control que puedes enrutar a
varios destinos en las secciones de vocoder y sintetizador.

Un seguidor de envolvente deriva una señal de modulación de la entrada. También está
disponible la modulación LFO, con varias formas de onda y sincronización de tempo.
Finalmente, una sección de asignación de propósito general puede enrutar otras fuentes
de modulación, como velocidad, presión, rueda de modulación y más, a varios destinos
de modulación. Todas estas señales se pueden escalar, positiva o negativamente, para
asegurar la cantidad deseada de modulación.

3.1.4. Efectos

Los efectos son post-vocoder. Debido a que se accede a ellos en el Panel Avanzado, puedes
verlos y editarlos al mismo tiempo que puedes ver y editar las secciones de codificador de
voz y sintetizador.

Los 11 efectos tienen un nivel de calidad igual o mejor que el de la mayoría de los DAW, por
lo que un único preajuste de Vocoder V probablemente contendrá todo el procesamiento
que necesitarás. Tres efectos pueden estar activos simultáneamente, con una conexión en
serie o en paralelo.
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3.2. Sintetizador Portador

La entrada de voz o el reproductor de muestras interactúan con el sintetizador portador
de Vocoder V para crear el efecto de vocoder. Este sintetizador de dos osciladores incluye
cuatro formas de onda, síntesis FM, un efecto de conjunto, sincronización dura y
deslizamiento de tono (monofónico y polifónico). Para simplificar la codificación de voz, una
función de acordes permite tocar cualquiera de varios acordes, o un acorde personalizado,
desde una sola nota. Además, una opción de retención puede sostener un acorde o una sola
nota de forma indefinida, mientras la modula desde la señal de entrada.

Además de tocar las notas del sintetizador adecuadas para la modulación, el teclado
también reserva la octava más baja para disparar las 12 muestras del Reproductor de
Muestras (cuando el Reproductor de Muestras está activo y en el modo de teclado).
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3.3. Vocoder

En esta sección, la fuente de modulación, ya sea la entrada de voz o el reproductor de
muestras, se unen al sintetizador portador para crear el efecto de codificación de voz. 16
bandas son suficientes para crear voces inteligibles, pero eso no es todo. Cada banda tiene
su propio control de nivel para adaptar la respuesta de frecuencia del sonido codificado
por voz, y una bahía de conexión permite que las bandas de frecuencia del modulador
controlen diferentes bandas de frecuencia portadora; por ejemplo, un sonido de entrada de
baja frecuencia podría activar una banda de sintetizador de alta frecuencia. Los controles
de Ataque y Liberación proporcionan control de la envolvente de amplitud sobre las bandas
del vocoder, mientras que los controles Cambio y Anchura alteran el timbre de formas
únicas.

El Vocoder también puede mezclar silbidos y zumbidos para aumentar la inteligibilidad
con efectos vocales. Los controles adicionales ajustan el nivel general, el balance entre la
señal limpia y la señal procesada, el cambio de frecuencia del filtro y la funcionalidad de
muestreo y retención para "congelar" sonidos particulares.

Para fines de diagnóstico, puedes activar la función de Solo para solo escuchar el sonido
de voz o el sonido del sintetizador individualmente que alimentan la sección de vocoder
haciendo clic en los botones de los auriculares. Ten en cuenta que estos ajustes no se
guardan con los preajustes o el estado actual del vocoder.

� 2: Activar la función de Solo al sintetizador te permite tocarlo como un sintetizador estándar, sin
efectos de codificación de voz.
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4. LA INTERFAZ DE USUARIO

En este capítulo comenzaremos con una descripción general de la interfaz de usuario de
Vocoder V. Esto le dará una idea de cómo está organizado el instrumento y dónde encontrar
las cosas. El punto aquí es establecer cómo se compone la interfaz a un alto nivel.

4.1. Vista General de Alto Nivel

El Vocoder V está perfectamente subdividido en tres secciones.

1. La barra de herramientas superior: Aquí es donde tu manejas tareas
administrativas como guardar, cargar y buscar preajustes, editar varios
parámetros de ajuste inicial y configuración, ajustar mapeos MIDI y acceder a
funciones avanzadas.

2. El panel principal: Aquí es donde probablemente pasarás la mayor parte de tu
tiempo cuando trabajes con Vocoder V. Contiene una reproducción detallada del
panel y las funciones del Vocoder V.

3. La barra de herramientas inferior: Esta sección proporciona acceso rápido a una
serie de parámetros importantes y datos útiles de información, como el uso de
la CPU, el botón de pánico y el historial de deshacer.
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4.2. La barra superior de herramientas

La barra de herramientas que se encuentra en la parte superior del instrumento
proporciona acceso a muchas funciones útiles, incluido el menú Vocoder V, funciones de
navegación de preajustes, acceso al modo de panel "avanzado" y, por último, el botón de
engranaje que abre el panel lateral que da acceso a varias funciones MIDI. incluyendo
funciones de mapeo y canal MIDI global.

4.2.1. El menú

Al hacer clic en el cuadro Vocoder V en la esquina superior izquierda se abre un menú
desplegable y te permite acceder a diez funciones importantes.

• Nuevo preajuste: Esta opción crea un nuevo preajuste con la configuración
predeterminada en todos los parámetros. Es un buen lugar para comenzar si
deseas crear un nuevo sonido desde cero.

• Guardar preajuste: Esta opción sobrescribirá el preajuste actualmente cargado
con cualquier cambio que hayas realizado. Si desea guardar el preajuste actual
con un nombre diferente, usa la opción "Guardar como..." a continuación.

• Guardar preajuste como… Esto te permite guardar tu preajuste con un nombre
diferente. Al hacer clic en esta opción, se abre una ventana donde puedes
nombrar tu preajuste e ingresar información sobre él.
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� 2: El poderoso sistema de navegación de Arturia te permite guardar mucho más que un nombre
predeterminado. Por ejemplo, puedes ingresar el nombre del autor, seleccionar un banco y un tipo,
seleccionar etiquetas que describan el sonido e incluso crear tu propio banco, tipo y características.
Esta información puede leerse con el navegador de preajustes y es útil para buscar los bancos de
preajustes más adelante. Incluso puedes ingresar comentarios de texto de forma libre en el campo
Comentarios, que es útil para proporcionar una descripción más detallada de un sonido. Esto puede
ayudarte a recordar un sonido o proporcionar contexto a otros usuarios con los que estás colaborando.

• Importar: Este comando te permite importar un archivo de preajustes, que puede
ser un solo preajuste o un banco completo de preajustes.

• Exportar: Puedes exportar presets de dos formas: como un solo preajuste o como
un banco.

1 Exportar Preajuste: Exportar un solo preajuste es útil cuando deseas
compartir un preajuste con otra persona. La ruta predeterminada a
estos archivos aparecerá en la ventana "guardar", pero puedes crear
una carpeta en otra ubicación si lo deseas. El preajuste guardado se
puede volver a cargar usando la opción de menú Importar Preajuste.

1 Exportar Banco: Esta opción se puede utilizar para exportar un banco
completo de sonidos del instrumento, lo que resulta útil para realizar
copias de seguridad o compartir preajustes. Los bancos guardados
se pueden recargar usando la opción de menú Importar Preajuste.

• Cambiar el tamaño de la ventana: El tamaño de la ventana se puede cambiar del
50% al 200% de su tamaño original sin ningún artefacto visual. En una pantalla
más pequeña, como una computadora portátil, es posible que desees reducir
el tamaño de la interfaz para que no domine la pantalla. En una pantalla más
grande o en un segundo monitor, puedes aumentar el tamaño para obtener una
mejor vista de los controles. Los controles funcionan igual en cualquier nivel de
zoom, pero los controles más pequeños pueden ser más fáciles de ver a niveles
de aumento más altos.

� 2: Mientras trabajas con Vocoder V, también puedes usar los atajos de teclado Ctrl +/- (o Cmd +/-)
para ajustar rápidamente el tamaño de la ventana.

�%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%���������#'�%��+�����&(�% $ ��



• Configuración de audio: (solo disponible en modo autónomo) Aquí puedes
administrar la forma en que el instrumento transmite audio y recibe MIDI.
Consulta la sección Configuración de Audio y MIDI para obtener más
información sobre este tema.

� !: El menú Configuración de Audio solo está disponible cuando se usa Vocoder V en modo autónomo.
Cuando se usa como un complemento, el programa del anfitrión maneja todos los parámetros en este
menú, incluido el enrutamiento de Audio y MIDI, la configuración del tamaño del búfer y más.

• Tutoriales: Vocoder V viene con tutoriales que te guían a través de las diferentes
funciones del instrumento. Selecciona uno de los tutoriales para obtener
descripciones paso a paso sobre cómo aprovechar al máximo las funciones de
Vocoder V.

• Ayuda: Esta sección proporciona enlaces útiles a la guía del usuario de Vocoder
V y a la página de preguntas frecuentes en el sitio web de Arturia. Ten en cuenta
que acceder a estas páginas requerirá una conexión a Internet.

• Acerca de: Aquí puedes ver la versión del programa y los créditos de los
desarrolladores. Vuelve a hacer clic en la ventana "Acerca de" para cerrarla.

4.2.2. Navegación de preajustes

Vocoder V viene con muchos preajustes de fábrica de gran sonido y sabemos que tú
crearás muchos más preajustes personalizados. Para ayudarte a buscar entre una gran
cantidad de preajustes, tenemos un potente navegador de preajustes con una serie de
funciones que te ayudarán a encontrar sonidos rápidamente.

Las funciones de exploración de la barra de herramientas (mostradas arriba) incluyen lo
siguiente:

• El Navegador de Preajustes (a la izquierda) abre y cierra el navegador de
preajustes. Esto se trata en detalle en la siguiente sección de esta guía.

• El Botón Me Gusta te permite etiquetar preajustes como favoritos. Haz clic en el
botón Me Gusta para indicar que te gusta o no el preajuste.

• El Nombre de Preajuste aparece a continuación en la barra de herramientas. Al
hacer clic en el nombre, se muestra un menú desplegable con otros preajustes
disponibles. Haz clic en cualquier nombre para cargar ese preajuste o haz clic
fuera del menú para cerrarlo.

• Los iconos de flecha seleccionan el preajuste anterior o siguiente en la lista
filtrada. Esto es lo mismo que hacer clic en el nombre del preajuste y seleccionar
la siguiente opción en la lista, pero lo haces con un solo clic.

� 2: Las flechas Anterior y Siguiente se pueden mapear a mensajes MIDI. Esto significa que puedes
usar botones en tu controlador MIDI para pasar fácilmente a través de los preajustes disponibles sin
tener que usar el ratón en absoluto.
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4.2.3. Panel lateral

En el extremo derecho de la barra de herramientas, encontrarás el icono de engranaje
que, cuando se presiona, abre el panel lateral. El panel lateral da acceso a varias opciones
relacionadas con MIDI. Aquí puedes configurar el canal MIDI global, configurar el mapeo
del controlador MIDI a prácticamente cualquier parámetro del Vocoder V, seleccionar un
controlador de teclado MIDI genérico O uno de los propios controladores MIDI de Arturia,
configurar las Macros y acceder a los tutoriales.

4.3. La barra de herramientas inferior

La barra de herramientas inferior se encuentra en la parte inferior de la interfaz de usuario
y proporciona acceso rápido a varios parámetros importantes y datos útiles de información.

• Nombre del Parámetro a la izquierda muestra el nombre del parámetro a
medida que se ajustan los controles. El valor actual del control se muestra en
una información sobre herramientas que aparece junto al control.

• Deshacer deshace el último cambio.

• Rehacer rehace el último cambio.

� !: Los botones Deshacer y Rehacer solo se vuelven visibles DESPUÉS de que hayas comenzado a
editar en el Panel principal. Intenta mover el control de Frecuencia (o cualquier otro) ahora y notarás
que el botón Deshacer aparecerá mágicamente.

• Historial de deshacer Te permite ver una lista de cambios recientes. Haz clic en
un cambio para restaurar el preajuste a ese estado. Esto puede ser útil en caso
de que hayas ido demasiado lejos en tu diseño de sonido y desees volver a una
configuración anterior.

• Medidor de CPU - Botón de Pánico muestra el uso actual de la CPU del
instrumento y cuando se presiona, restablece todas las señales MIDI en caso de
notas atascadas u otros problemas.

� !:Si el medidor de CPU es alto, es posible que escuches clics, estallidos y otros fallos audibles durante
la reproducción. En este caso, considera aumentar la configuración del tamaño del búfer de audio. Esto
se encuentra en Configuración de Audio cuando se trabaja en modo independiente o en el menú de
preferencias del programa de música anfitrión. Alternativamente, puedes limitar la polifonía con las
configuraciones Poly y Unison.
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4.4. Panel lateral

El icono de engranaje en la parte superior derecha de la barra de herramientas superior
abre el panel lateral.

• Configuraciones esto establece el canal MIDI global para el Vocoder V

� 2: De forma predeterminada, Vocoder V recibirá datos MIDI en los 16 canales MIDI (todos los
preajustes). Puedes cambiar esto seleccionando un canal específico aquí. Deberás hacer esto si, por
ejemplo, deseas usar un controlador externo con múltiples instancias de Vocoder V. En esta situación,
cada instancia se puede configurar en un canal único y puedes cambiar el preajuste o canal MIDI en
tu controlador para controlar las diferentes instancias de Vocoder V.

• MIDI esta sección te permite configurar el controlador MIDI que estás utilizando
y configurar el mapeo de los comandos MIDI CC.

4.4.1. Configuración del controlador MIDI

Si haces clic en el menú desplegable a la derecha de donde dice Controlador MIDI, puedes
establecer si estás usando un controlador MIDI genérico o uno de Arturia. Debajo de esto
tienes el menú desplegable de configuración MIDI. Aquí puedes administrar diferentes
configuraciones de asignaciones MIDI para controlar Vocoder V. Por ejemplo, si tiene
varios controladores físicos (teclado pequeño de "interpretación en vivo", teclado grande
de "estudio", controlador basado en pad, etc.), puedes crear un perfil para cada uno de
ellos solo una vez y luego cargarlo rápidamente aquí. Esto te evita tener que rehacer las
asignaciones de mapeo MIDI desde cero cada vez que intercambias controlador MIDI.

Una vez que hayas creado un perfil, puedes guardarlo, eliminarlo, importarlo o exportarlo
usando las opciones de este menú.

Tus perfiles de asignación MIDI se enumeran en la parte inferior de este menú desplegable
y el perfil actualmente activo tiene una marca de verificación junto a él.

Debajo verás todas las asignaciones MIDI configuradas actualmente. Los parámetros
asignables por MIDI se muestran resaltados y puede asignarles controles físicos en su
controlador MIDI. Un ejemplo típico podría ser asignar un pedal de expresión real al control
de volumen maestro, o una perilla física del controlador MIDI a la perilla de frecuencia del
módulo de filtro.

Los controles de color morado no están asignados, mientras que los de color rojos ya se
han asignado a un control MIDI externo.

�� �%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%���������#'�%��+�����&(�% $



4.4.2. Asignar / Desasignar controles

Cuando el modo de aprendizaje MIDI esté activado, haz clic en cualquier control de color
morado para seleccionarlo. Luego, gira una perilla, mueve un control deslizante o presiona
un botón en tu controlador MIDI. El control en pantalla seleccionado cambiará de morado a
rojo, lo que indica que se ha establecido un vínculo entre el control físico y el parámetro del
programa en pantalla.

� !: Pitch Bend es un controlador MIDI reservado que no se puede asignar a otros controles.

4.4.3. Deslizadores de valor mínimo/máximo

De forma predeterminada, un control físico abarca todo el rango del control en pantalla
(es decir, de 0 a 100%). Los controles deslizantes de valor mínimo y máximo te permiten
restringir el rango en algo diferente al 0% -100%. Esto es muy útil para asegurarte de que no
puedes hacer que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto durante la interpretación.
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4.4.4. Opción de control relativo

Si haces clic derecho en un parámetro mapeado en la lista, puedes hacer que un parámetro
sea "absoluto" o "relativo". Solo usa "relativo" si tu controlador MIDI físico está enviando
mensajes MIDI "relativos". Si el controlador MIDI está enviando mensajes "absolutos", déjalo
establecido en "absoluto" (este es el comportamiento más común).

Un cambio "relativo" indica al dispositivo receptor que aumente o disminuya su valor actual.
El dispositivo receptor (Vocoder V en este caso) interpreta este comando como "aumentar /
disminuir su valor actual". Este tipo de control se implementa a menudo en perillas "sin fin"
o "360 grados" que no tienen topes duros en los extremos de su rango. La ventaja de esto
es que las perillas físicas siempre permanecen sincronizadas con los controles en pantalla.
Sin embargo, no todos los controladores MIDI físicos admiten este modo de operación, por
lo que ambas opciones están disponibles en Vocoder V.

� 2: Existen dos tipos comunes de mensajes cuando se trabaja con Perillas MIDI: Absoluto y Relativo.
El posicionamiento absoluto envía la posición exacta de la perilla como un valor numérico específico
(es decir, "Establecer valor en 54, 55, 56, etc.") cuando giras la perilla en tu controlador físico. Esta es
la implementación más común y casi siempre se usa cuando se usan perillas de potenciómetro con
topes "duros" en los extremos. Una desventaja de esta implementación es que si cambias los ajustes
preestablecidos, la perilla física y el control en pantalla estarán "desincronizados" entre sí y girar el
control físico puede hacer que el control en pantalla salte repentinamente a esa posición.
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4.4.5. Desasignar o "desaprender" un mapeo MIDI

Haz clic en un parámetro asignado para resaltarlo y luego presiona el botón Eliminar en el
teclado para desconectarlo.

• Macro esta función te permite configurar la funcionalidad de la sección de
macros. Básicamente, una macro te permite cambiar un grupo de parámetros
al mismo tiempo y existen 4 disponibles (puedes ver el estado de los 4 macros
en la barra de herramientas inferior). El macro se selecciona usando las flechas
hacia atrás o hacia adelante a ambos lados del nombre y si haces clic en el
nombre, se puede cambiar.

Puedes agregar controles adicionales al macro seleccionando "agregar control" y haciendo
clic en el control deseado en el panel. Verás que se agrega a la lista de controles del macro
y puedes establecer límites superior e inferior para cada control. Cuando modifiques uno
de los controles de macro en la barra de herramientas inferior, verá moverse todos los
controles de enlace. ¡Muy útil por cierto!
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4.5. El Navegador de Preajustes en detalle

El navegador de preajustes es donde puedes buscar entre todos los preajustes. Abre el
navegador de preajustes haciendo clic en el símbolo de biblioteca en la barra superior de
herramientas. Para cerrar el navegador de preajustes y volver a la pantalla principal, haz
clic en la "X" que aparece en la barra superior de herramientas.

Para limitar tu elección y ayudarte a encontrar los sonidos que deseas, puedes ingresar
palabras clave en la barra de búsqueda. Puedes limitar su búsqueda aún más haciendo
clic en uno de los menús desplegables debajo de la barra de búsqueda que enumera las
categorías y tiene etiquetas para guiarte en la dirección correcta. Puedes cancelar la lista
presionando "borrar todo".

Los resultados de tu búsqueda se enumeran en la columna del medio. Puedes escuchar
fácilmente cualquier preajuste mostrado haciendo clic en él y tocando un teclado MIDI
conectado. Puedes ordenar los resultados de la lista de varias formas haciendo clic en
los encabezados de las columnas directamente encima de los nombres de los preajustes.
Si te sientes espontáneo, haz clic en el botón "Shuffle" en la parte superior derecha para
seleccionar al azar un preajuste de la lista de resultados. Esta es una forma divertida y
rápida de escuchar sonidos sin tener que recorrer la lista uno por uno.

Los detalles sobre el preajuste seleccionado actualmente se enumeran en la columna de la
derecha.

� 2: Los preajustes de fábrica no se pueden modificar, eliminar ni sobrescribir. Solo los preajustes
de “Usuario” (generados por el usuario) se pueden eliminar, sobrescribir o guardar con un nombre
diferente. Esto se hace usando los botones “Eliminar”, “Guardar” o “Guardar como” en la parte inferior
de la columna derecha. Si haz modificado un preajuste de fábrica y deseas guardarlo, debes guardar
tu preajuste modificado con un nombre diferente (en este caso sólo aparece la opción “Guardar como”
ya que no puedes borrar ni sobrescribir los sonidos de fábrica).

4.5.1. Navegar preajustes con un controlador MIDI

Esta opción te permite buscar preselecciones usando las perillas de navegación en los
controladores MIDI Arturia. Esto hace que sea increíblemente eficiente escuchar sonidos
rápidamente sin tener que alcanzar el ratón. Para usar esta función, selecciona tu
controlador Arturia en el menú y la perilla Examinar se asignará automáticamente a la
navegación de preajustes.
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4.5.2. Listas de reproducción

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador de preajustes existe una
función titulada Listas de Reproducción. Se utiliza para recopilar preajustes en grupos de
recopilación, como una lista de conjuntos para una actuación en particular o un conjunto de
preajustes relacionados con un proyecto de estudio en particular.

4.5.2.1. Agregar una lista de reproducción

Para crear una lista de reproducción, haz clic en el botón Nueva Lista de Reproducción. Dale
un nombre a la lista de reproducción y aparecerá en el menú de listas de reproducción.
Para cambiar el nombre de la lista de reproducción en cualquier momento, haz doble clic
en el nombre.

4.5.2.2. Agregar un preajuste a la lista de reproducción

Puedes usar la ventana de búsqueda para ubicar los preajustes que desees agregar a
tu lista de reproducción. Una vez que hayas encontrado el preajuste correcto, haz clic y
arrástralo al nombre de la lista de reproducción a la izquierda.

Verás un mensaje que te indica que el nuevo preajuste se duplicará. Vocoder V creará una
copia del preajuste para que pueda modificar los ajustes en los preajustes de la lista de
reproducción sin afectar el preajuste original en el que se basa, y viceversa.

Para ver el contenido de una lista de reproducción, haz clic en el nombre de la lista de
reproducción.

4.5.2.3. Reordenar los preajustes en la lista de reproducción

Los preajustes se pueden reorganizar dentro de una lista de reproducción. Por ejemplo, para
mover un preajuste del espacio 3 al 1, arrastra y suelta el preajuste en la ubicación deseada.

Esto moverá el preajuste a la nueva ubicación.

4.5.2.4. Eliminar un preajuste de la lista de reproducción

Para eliminar un preajuste de una lista de reproducción, haz clic derecho en el nombre del
preajuste.

4.5.2.5. Eliminar una lista de reproducción

Para eliminar una lista de reproducción, haz clic derecho en el nombre de la lista de
reproducción.
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5. PÁGINA DE VOZ

5.1. Básicos de la página de voz

Al hacer clic en el botón Avanzado se abre el panel de voz, que alimenta una señal que
modula el audio del sintetizador. Esto es lo que crea un "instrumento parlante" y otros
efectos. La página de Voz cuenta con dos secciones:

• La entrada de voz envía señales de audio al Vocoder V en tiempo real, como el audio de
un micrófono o caja de ritmos.

• El reproductor de muestras reproduce muestras pregrabadas, que disparas desde un
teclado. Ten en cuenta que ambos módulos no pueden estar activos al mismo tiempo;
por ejemplo, no puedes reproducir muestras y codificar una señal de micrófono
simultáneamente.

5.2. Entrada de Voz

La sección de entrada de voz controla la señal externa procedente de una pista de DAW o
la entrada de micrófono de una interfaz de audio en modo independiente. Para simplificar
la configuración de la ganancia, la pantalla del Visualizador muestra el nivel de señal y el
espectro de frecuencia.

�� �%'(% ������#(�!���!��&(�% $��$�$��%������-� #������$+



5.2.1. Ayuda

Diferentes DAW tienen diferentes formas de enrutar señales desde una pista o bus DAW.
Haz clic en Ayuda para obtener instrucciones de enrutamiento en los DAW compatibles.

5.2.2. Ganancia y Umbral

Ganancia (de -36 dB a +24 dB). Ajusta el nivel de entrada óptimo en Vocoder V. Idealmente,
los picos alcanzarán, pero no superarán, -18 dB. Existe otro control de nivel en la sección
de vocoder para establecer el nivel de modulación; Piensa en esto como el control de nivel
maestro y Gain como el control de ganancia del preamplificador.

Umbral (-70 dB a +6 dB). La entrada debe exceder el umbral para activar un mensaje de
nota en el sintetizador. De manera similar, cuando la entrada cae por debajo del umbral,
activa un mensaje de nota desactivada. Ajusta siempre el umbral después de ajustar la
ganancia.
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