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Danke für den Kauf von Wurli V3!
Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb des Wurli V3 von Arturia, einem
leistungsfähigen virtuellen Instrument, das Physical Modeling-Technologie nutzt, um den
Sound des legendären Wurlitzer E-Pianos zu emulieren.

Registrieren Sie Ihre Software so schnell wie möglich! Beim Kauf des Wurli V3 haben Sie
eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese werden während
der Online-Registrierung benötigt.

Wichtige Hinweise

Änderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veröffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behält sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit zu ändern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von Ihnen erworbenen Hard- oder Software geschehen.

WICHTIG:

Die Software kann in Verbindung mit einem Verstärker, Kopfhörern oder Lautsprechern
ggf. Lautstärken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer Hörfähigkeit führen können.
Nutzen Sie das Produkt NIEMALS dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstärken oder
Lautstärken, die Ihnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschränkung Ihrer Hörfähigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

WARNUNG VOR EPILEPTISCHEN ANFÄLLEN – Bitte vor der Benutzung von
Wurli V3 lesen

Einige Menschen sind anfällig für epileptische Anfälle oder Bewusstlosigkeit, wenn sie im
Alltag blinkenden Lichtern oder Lichtmustern ausgesetzt sind. Das kann auch dann der Fall
sein, wenn die Person bisher keine diagnostizierte Epilepsie hat oder noch nie epileptische
Anfälle hatte. Wenn Sie oder jemand in Ihrer Familie jemals Symptome im Zusammenhang
mit Epilepsie (Krampfanfälle oder Bewusstlosigkeit) hatten, wenn Sie blinkenden Lichtern
ausgesetzt waren, konsultieren Sie Ihren Arzt, bevor Sie diese Software verwenden.

Beenden Sie diese Anwendung und konsultieren Sie umgehend Ihren Arzt, wenn bei der
Verwendung dieser Software eines der folgenden Symptome auftritt: Schwindel,
verschwommenes Sehen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstlosigkeit,
Orientierungslosigkeit, unwillkürliche Bewegungen oder Krämpfe.

Vorsichtsmaßnahmen während des Gebrauchs

• Schauen Sie nicht aus nächster Nähe auf Ihren Computer-Monitor.
• Halten Sie einen ausreichenden Abstand zu Ihrem Computer-Monitor.
• Vermeiden Sie den Betrieb dieser Software, wenn Sie müde sind oder nicht viel

geschlafen haben.
• Stellen Sie sicher, dass Ihre Umgebung ausreichend beleuchtet ist.
• Machen Sie mindestens 10 bis 15 Minuten Pause pro Betriebsstunde.



Einleitung
Herzlichen Glückwunsch zum Kauf des Arturia Wurli V3!

Wie bei allen unseren Produkten möchten wir das Beste aus beiden Welten in einem Paket
vereinen und es Ihnen überlassen, wie Sie es einsetzen wollen – entweder Sie nutzen die
Originalfunktionen auf dem Hardware-Panel für ein echtes Vintage-Feeling oder Sie tauchen
tief in die Welt des erweiterten Bedienfelds ein und lernen Möglichkeiten kennen, die weit
über das hinausgehen, was das damalige originale E-Piano zu leisten vermochte.

Ein Hoch auf den spannenden Mix aus Alt und Neu – und die tolle Musik, die Sie damit
machen werden!

Mit musikalischen Grüßen,

Ihr Arturia-Team

Besuchen Sie auch die www.arturia.com-Website, um Informationen zu unseren anderen
Hardware- und Software-Instrumenten zu erhalten. Diese sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Instrumenten für Musiker auf der ganzen Welt geworden.

http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN BEIM WURLI V3!

Arturia dankt Ihnen für den Kauf des Wurli V3. Es handelt sich hierbei um eine wirklich
exakte auf Physical Modeling basierende Emulation des Wurlitzer-E-Pianos, genauer gesagt
der Modelle 200 und 200a. Wir sind davon überzeugt, dass dieses Instrument eine
unschätzbare Ergänzung Ihres Instrumentariums zur Musikproduktion sein wird.

Wenn Sie bereites Produkte von uns erworben haben, wissen Sie, dass wir großen Wert
darauf legen, den Klang und das Spielgefühl der Originalinstrumente nachzubilden. Dann
ergänzen wir das Ganze mit aktuellen Funktionen des 21. Jahrhunderts, von denen die
Originalprodukte nur träumen konnten und erwecken so Vintage-Sounds in einer modernen
Musikproduktionsumgebung zu neuem Leben.

1.1. Was ist ein E-Piano?

Wurlitzer Model 200a Electric Piano. Bild
via Wikimedia Commons.
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