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Merci d’avoir acheté Wurli V3 !
Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement de Wurli V3 d’Arturia, notre
instrument virtuel puissant qui se sert de la modélisation physique pour capturer pleinement
le son du piano électrique légendaire Wurlitzer.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat de Wurli
V3, un numéro de série ainsi qu’un code d’activation vous ont été envoyés par e-mail. Ils
sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations figurant dans ce manuel sont considérées comme correctes au moment
de l’impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ni obligation de mettre à jour l’équipement ou le logiciel acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT CONCERNANT L’ÉPILEPSIE - Veuillez lire ce qui suit
avant d’utiliser Wurli V3

Certaines personnes, lorsqu’elles sont exposées à des lumières clignotantes ou à des
patterns lumineux de la vie quotidienne, sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou
de perdre connaissance. Cela peut se produire même si la personne n’a pas d’antécédents
médicaux liés à l’épilepsie ou n’a jamais fait de crises d’épilepsie. Veuillez consulter votre
médecin avant d’utiliser ce logiciel si vous ou un membre de votre famille avez déjà eu
des symptômes liés à l’épilepsie (crises ou perte de conscience) lors de l’exposition à des
lumières clignotantes.

Cessez d’utiliser le logiciel et consultez votre médecin immédiatement si vous ressentez
l’un des symptômes suivants en cours d’utilisation de ce logiciel : vertiges, vision trouble,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, désorientation, ou tout
mouvement involontaire ou convulsion.

Précautions à prendre pendant l’utilisation

• Ne vous tenez pas trop près de l’écran.
• Asseyez-vous à une bonne distance de l’écran.
• Évitez d’utiliser le périphérique si vous êtes fatigué ou si vous n’avez pas

beaucoup dormi.
• Veillez à ce que la pièce soit bien éclairée.
• Reposez-vous au moins 10 à 15 minutes par heure d’utilisation.



Introduction
Félicitations pour l’achat de Wurli V3 d’Arturia !

Ce qui nous anime et qui s’applique à tous nos produits, c’est de vous offrir le meilleur
des deux mondes dans un seul périphérique, et de vous laisser choisir la façon dont vous
vous en servirez. Vous pouvez vous concentrer sur le panneau matériel et profiter d’une
expérience de type matériel vintage améliorée, ou explorer le panneau avancé (Advanced)
et découvrir des possibilités sonores et de performance qui dépassent largement les
capacités du piano électrique original.

Au fabuleux mélange d’ancien et de nouveau, et à la belle musique qu’il va vous permettre
de créer !

Paix, amour et musique,

L’équipe Arturia

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour en savoir plus
sur tous nos instruments matériels et logiciels géniaux. Ce sont des outils inspirants et
indispensables pour de nombreux musiciens à travers le monde.

http://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR WURLI V3 !

Arturia vous remercie d’avoir acheté Wurli V3. C’est un modèle physique incroyablement
précis des modèles 200 et 200a du piano électrique Wurlitzer. Nous sommes convaincus
qu’il constituera un complément inestimable à votre boîte à outils de production musicale.

Si vous avez déjà acheté nos produits par le passé, vous savez que nous sommes très
fiers de recréer le son et la sensation des instruments originaux. Ensuite, nous ajoutons des
fonctions du XXIe siècle qui étaient inenvisageables à l’époque des originaux, donnant ainsi
une nouvelle vie aux sons vintage dans un environnement de production musicale moderne.

1.1. Qu’est-ce qu’un piano électrique ?

Le piano électrique Wurlitzer modèle
200a. Image de Wikimedia Commons.
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